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VOORREDE -

¢ Vermaaklykbeden en aangenaame

Tydkorsingen , die de Getallen op-
leveren kunnen o wit boofde van hunne by=
ondere eigenfchappen en de verfeheidene
evenrediaheden 4 betrekkingen 5 famen-
Jebakelingen en i;er'.zna'f:'iﬂgeyz of werzes-
tingen, waar voor Ry vatbaar yn , gee-
ven buiten tegenfprack eene gruster e
yitgeflrekter verfcheidenbeid dan die van
den Zeilfteen , in bet eerfle Deel be-
Jebreven 3 ook bebben 2y bet woordeel ,
dat zy woor 't grovtfle gedeelte et min-
der koften kunnen in 't werk gefield wor-
den 5 wel ic ewaar, zy wereifchen meer
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w VOORREDE

aordeel en een weinig handigheid en gaau-
wigheid , maar daar is [chier nicmant
die met eene geringe ocffening , in eenen
zeer korten tyd; ig niet zeer wel in flaat
kan ftellen om dezelven op eenc aangenas-
mie WyRe uit te Voeren.

Om de geringe moeilens 5 die men om
daar toe te komen zig geeven moet , 200
veel mogelyk is te verkorten heeft men
over kleinigheden eenige witweidingen ge-
maakt 5 die misfohien te wydloopiz =ul-
len voorkomen , en eenige berbaalingen
die veelligt nutteloos zyn 2ullen voor bun ,
die op den eerflen voorflag de dingen be-
grypen-

Men heeft geoordeeld , dat men in dis
#Wark niet moeft inlasfen eene meenigre
ver-



VOORREDE: «

verfehillende ¥oorflellen en Vraag[tukken
van de Rekenkun(t, Stelkunde en betrek=
kelyk de Getallen , die men ook by ver-
Jeheidene andere Auteuren genceg vinden
kan. D¢ Berekeningen , dic er toe be-
booren, vereiffthen te groote infpanning
en kunnen ook mies voor enkelde Vermag-
kelyke  Tydkortingen aangezien worden.
Men beeft derbalven gedagt beter e
doen. met Vermaaklykbeden op te maa-
ken 5 die 200 gemaklelyk zyn in baare
uitvoering als verwonderlyk in haare ui-
komft , ten einde men ken, die 2ig alleen
vermaaken willen o nier verpligten zou
toi ecne moeyelyke oeffening en infpan-
ning , maar veel ecr medewerken om ben
ig van bunnen orbeid te doen ontfpan-
nen , en zig te verlufligen en vervrolyken ;
men beeft gedagt , dat bet voordraagen van
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I YVOORREDE,

Vermaaklykheden , die moeyelyk zyn om
op te losfen 5 tor eene micuwe infpanning
woor den geeft gelegenteid geeft , welke bui-
ten swyffel beter te pas komt om tob - on-
derwerpen te beflceden , die enkel nuttig
29m.

. A
% Is ook om die zelide reden, en om
ve voldoen aan de begeerte van ben 5 dic
gaar dit Werk werlangen , dat men op
bet einde van dit Deel ingevoegd hecft
¢ene megnigte verfchillende Permaaklyk.
beden , die met de Kaarten gefchieden
waar Uan ‘er zekerlyt een geed gedeelte
bekend zyn 5 maiwr waar van egier he
grootfle gedeelte nooit gedruks is.

Daar is nog een groot getal andere
Vermaatlykheden , die door gaauwigheid
£




VOORREDE wvgy

en behendigheid uitgevoerd worden , e
die 2eer aangenaam wyn; men %al er vay
handelen op het einde van het vierde Deel
of in die verfchillende Artykelen 5 waar
toe Xy matuurlyk cenige betrekking zouden
kunnen bebben 5 men zal eimdelyk zig

wmoeite geeven om wan dit foors alles mede
te deeleny war als nieuw en vermaaklyk

is voorgekomen 5 en wat men vinden kan
het meeft te zullen bebaagen 5 ten einde
men betrekkelyk alle deze onderwerpen
niets meer ou kunnen begeeren o < en op
dat dus dit Werk een volkomen verzame-
ling zou kunnen zyn vam alles , wat tot
deze verfchillende Vermaaklykbeden be-
trekking kan hebben.

Men zal in dit Deel ook eenige Ver-
maaklykheden vinden met den Zgilfteen
a die




yiij VOORREDE

die men in het eerfle Deel zou hebben
kunmen plaatfen 5 maar nadien bet reeds
afgedruki was , beefi men dezelven in
dit Deel ingelaft , waar tae zy ook an-
ders betrekking genoeg bebben , vermits
de famenzetting der Getallen zig hier
vereenigd vindt met de magnetifche uii-
werking.



VERKLAARING

D ER

PLAATEN,

VAN DIT DEE L.

PECR ISR
EERSTE PLAAT Rladz. 9z.

L Ficuur, A B, de Doos, in wel-
ke de tier Blaadjes zyn van de Zeven-
de Vermaaklykheid, waar van het laat-
fte aan de zyde M niet kan verplaatft
worden; boven dit Blaadje is de plaats

dangewezen van de Staaf, die in het
Dekfel van de Doos zyn moet.

II. Frcvur, De Wyzer der Unren
van de Dertiende Vermaaklykheid, én
zyne Naalde.

III. Ficour. De Tover-Ster van de
Een . en wintigfte Vermaaklykheid ,
Waar in de Getallen van den Reken-

b konfti-




10 VERKLAARING.

konftigen Talrei in hunne orde geplaatft
zyn. De buitenfte Krulletjes wyzen de’
Getallen aan, die famengeteld gelyk
zyn aan die , welken ’er regt tegen
overftaan.

IV. Figuvr. De Wyzer, die aan
het eind B van de bovengemelde
Doos geplaatlt worde ; de Naalde van
dezen Wiyzer is in de rigting, dic de
Staaf haar geeft.

I1. PLAAT Bladz, 112,

1. Figuor. Het Toverkonftig Vier-
kant met vyf-en-twintig Vakjes, bezet
met de Getallen van eenen Rekenkon-
tigen Talrey.

1I. Fsovur. Het natuurlyk Vierkant
met vyf en-twintig Vakjes.

I1I. Ficuor. Het Toverkonftig Vier-
kant met negen-en-twintig Vakken, be-
zet met Getallen van eenen Rekenkon-
ftigen Talrei,

1V,




DER PLAATEN, 1z

IV, V en VI. Ficuur. De Tover-
Meetkonftige Vierkanten , dienende
Yoar de vier-en twintiglte Vermaaklyk-
heid.

II'L PL AAT Bladz. 122.

I. Figuor. De ‘'T'over- Rekenkonfli-
ge Vierkanten, dienende voor de viet.
en twintigite Vermaaklykheid,

1I. Ficuur. De Rekenkonftige Diie.-
hoek,
IV. PL AAT Biadz, 136,
L Figour. Afteckening van alle de

verlchillende Qogen, diec men met twee
Dobbelfteenen werpen Kan.

IL. Froueg, Schikking der Lettercn,
die men op Kaarten Schryft om de daar

P volgende Vermaaklykheden uit tc
Voctep,

V. PL A AT Bladz. 871,

Tafels voor de famenftelling van de
ver-




14 VERKLAARING

verfchillende Slagen van het Piguei-
Spel : de kleur der Haakjes geeft te
kennen de Kaarten, welken, met twee
of drie gelyk te geeven, veranderen.

VI. PLAAT Bladz 290.

L Ficuvur. E F G H, de Wyzer,
welke dient om met Cyffers te {chryven.
Vier- en - veertigfte Vermaaklykheid I L
M N die, welke beweegbaar is.

II. Ficuur. Uitwerking van het uit-
gefneden Raam tot verftand van de Vier-
ep-veertig{‘te Vermaakiykheid.

VIIL PLAAT Bladz 204,

I. Freuur. De Wyzer dienende voor
de Zes-en veertiglte Vermaaklykheid.
E F GH die van de Letters, waar op
ook ftaan de vet{chillende Maaten van
het Mufic. 1L M N die, waar op de
Nooten ftaan, en waar op ook getee-
kend zyn de {leutels , die dienen om
gdeze manier van fchiryven te verandegen,
II. Fi-



per PLAATEN, 13

1I. Ficuur. Wyft de uirwerking aan,
n dient tot een voorbeeld van deze
Vermaaklykheid ; men heeft veronder-
fteld, dat men zig bediend heeft van
den Wyzer zoodanig als hy gefchike is
1o de eerfte Figuur.

VIIL PLA AT Bladz. soo.

I FicotR. A B CD E F de zes
Raampjes dienende voor de Seinen ,

waar in uitgefneden zyn de Teekens,
die de Letters van het Alphabet uic-
drukken , met opzigt tot hunnen ftand,

II. Ficuur, Het Stuk met de Schuif

open in E, waar op geplsatft wordt een
vao de Raampjesr in den ftand, die nood-

zaaklyk is om de Letter a aan te wy- '
zen.

IIL. Frcuun,
zien volgens de
Iyk zyn om alle

De zes Raampjes ge-
ftanden, die noodzaak.
de Letters te maaken.

IX.




14 VERKLAARING
I1X. PL A AT Blads. go0.

L Fievvr, A BC D, de Doos van
de Vyfrigfte Vermaakiykheid, en de
vyf Blaadjes a. b. ¢. d. e. 3 de ftand van
de Groeven, waar in de bekragtigde

taafjes gelegd worden; de vyf Letters
van het woord H 1 M E N zyn ter zyde
van de Blaadjes geteekend , gelyk ook
de Letters A. O. C, U, R. die aznd=
andere zyde moeten gefchreven zyn.

Il. Ficuur. Die zelfde Blaadjes ge.
zien van de andere zyde.

IT11. Frcuur. De Wyzer, die in het
ondereind van den Magnetifchen Ky-
ker moet geplaatft zyn om de Woorden,
die in de Doos gdeﬂd zyn, te Kecnen
leezen.

IV. Ficvur, De Doos van de é&ép-
en-vyftiglte Vermaaklykheid, waar van
de fchikking dezelfde is als die van de
bovengemeldc Doos,

V. Fr




DER PLAATEN. 15

V. Ficuur, De Blaadjes van deze
00s gezien van de andere zyde.

VL Ficuur. De Wyzer, die onder
in dezen Kyker is,

X. PL A AT Blaiz, 332.

L Ficuvr. ABC D, de Doos van
de Twee.en vyftigfte Vermaaklykheid,
door welke men veronderftele heen te
zien de beweegbaare Cirkels; CDEF
G » de openingen, in welken de Letters.

van het Woord van het Raadfzl verfchy-
nen,

IL, 1l en IV. Frouor. De verlehil-
lende ftanden der Staaven met opzigt

tot de aanwyzing van de Letters op de
vyf Cirkels,

XL PLAAT Blags 376,

L Frcour. ABCD » de Doos van
de Twee~en-vyftigﬂe Vermaaklykheid ,
Bladz 529 ; E ge bekragtigde Naalde,
die in dep bordpapieren Cirkel legr ,

viaar




16 VERKLAAKING

vraar op de Woorden van het Raadfel
i gefchreven zyn.

| 1L Ficovr. F G H I. Bordpapier
H dat op deze Doos legt.

11, Figuur. De drie Bordpapieren,
op wier twee zyden gefchreven zyn de
l Badadfels, en de ftand der Staaven, die
' *#r in befloten zyn.

| 1V. Ficour. Het Schaakbord, e¢n
. de aanwyzing van de Vakken, op wel:
ken men agtervolglyk het Paard zetten
moet om het dezelven alle te doen door-

loopen.

X11. PLA AT Bladz. 380.

I I. Ficour. De plaatfing der Stukken
| op het Schaakbord, dienende voor de
Een-en-zeftiglte Vermaaklykheid.

I II. Ficvur. Die van de T'wee en.-zes.
I tiglte Vermaaklykheid.

XIIL,



pEr PLAATEN. 17

XIN. PL A AT Blads. 304

L. Frevur. De flelling van de Stuk-
ken op het Schaakbord, dienende voor
de drie-en-zeftigfte Vermaaklykheid.

IL. Fieuvr. Die van de vier-en zes-
tiglte Vermaaklykheid,

AX1V. PL A AT Bladz. 996.

L Ficuur. De ftelling van de Stuk-
ken op het Schaakbord, dienende voor

de vyf.en zeftiglte Vermaaklykheid,

II. Frouug, Die van de zes-ep.ges
tiglte Vermaaklykheid.

XV. PLAAT Blads 440.

L Ficuug, Plaatfing der Vingets o

het Spel-Kaarten, om de Kaart te on.
derfteekep,

* & Il Fi-
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II. Ficuur. Voorbecld van een af-
gefneden Spel- Kaarten.

III en IV. Ficouren. - Voorbeeldvan
Kaarren dienende voor de één en-tag-
tiglte Vermaaklykheid.

VvV, VI, VIiI, VIII en IX. FiGUUREN,
Kaarten diepende ter verklaaring van de
twee-en-tagtiglte Vermaaklykheid.

* ¥, XIenXIL Freuuren. Voorbeeld
van Kaarten voor de drie-en-tagtiglte
Vermaaklykheid.

XIII, XIV en XV, FIGUUREN. An-
der voorbeeld dienende voor deze zelf.
de Vermaaklykheid.

XVI. Ficuor. Kaarten tot verftand
van de vier-en-tagtiglte Vermaaklyk-
heid.



DER PLAATEN.Y 19
XVL PLAAT Bladz, 588.

L Figuur. De Ring met twee Kas-
ten dienende in de zes. en - negentigite
Vcrmaaklykheid.

IL Frevor. A B, de Doorfede van
de Tover—Vaas; ¢. d. de Openingen,
waar in de twee Spellen geplaatft wor-
den: f g b dic, waar in men vooraf
plaatit de drie Kaarten, die gelyk zyn
aan die, welken men heeft laaten trek-
keny I het Armftuk, door welk het FAD
de Koordje gaat; M het Befchot,

IIL. Froupr. 4. de Spiegel van de

Honderd-r_weede Vermaaklykheid » EBy
ET detwee Vooren, waar in dezelve
fchuift; G de Kaart.

IV. Fieuur, De Tafel, die in den
Kyker geplaatit wordt, om te dienen

Yoor de Honderd-derde Vermaaklyk-
heid,

LY V. I1-
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‘. V. Ficuor. A BCD. De Doos van

de Doos met Metaalen; E F. G H.I K.
de zes Blaadjes , waar op de Mecaalen
| gelegd zyn , en alwaar de rigting der
Staaven aangewezen wordt.

‘ VI. Ficuur. De Wyzer, die in den
Kyker gezet wordt, dienende om de
Metaalen te ontdekken.

Einde van de Perklaaring
der Plaaten,



GOEDKEURING

VAN DE NIEUWE

NATUUR. gx WISKONSTIGE

VERMAAKLYKHE DEN,

Door den: Koninklyken Boekkeurder.

K beb , op order van Moynen Heere

den Kancelier , gelezen een  Af-
Jebrife | dar gor Togel beeft ;. Nieuwe
Nawur. e Wiskonftige ~ Vermaak-
lykheden s door M. GuyorT s Lid
Van bet Letter. ep Krygskundig Ge.
nootfchap te Befancon.

Zedert zes of wpven Jaaren, bebhey
2ig de Halfgeleerden , de Groote Licden

Wn allerley rang en zelfs de Geleerden
* ¥ 1
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s GOLEDRKEURING.

zig met bet Gemeene Polk in het zelfde
net laaten vangen: ‘men beeft , “door goo-
chelende Konfigreepen zig van hunne ver-
wondering meefter gemaaks , en deze uit-
awerking is te rug geftuit op de Werk-
meeflers zelve 5 dezen 2yn verwonderd
geweeft 2ig te vinden een Zeldfaam foors
wan Menfchen te 2yn; en ol van veront-
waardiging voor Geleerde Genootfchap-
pen 5 hebben® 2y Rig met eenige ligtyer-
woerde Geeflen ter goeder trouwe were
beeld een gebeel byzondere. Klasfe. van
Menfchen te maaken. De Heer Gu.
YoT s Schryver van hes Werk ter on-
26y onderzaek gefteld 5 ligt bet Masker
op van die deerniswaardig beguichelin-
gen, €n toout aan, dab et eer gemak-
Iyk walt met onbefchaambeid en gefmap de
Wagreld te bedotten 5 wannger men cen
sorzank
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OrZaak vermoms , dic van alle ecuwen
bekend geweeft is.

De fraaye Geeften en de Groote Lic-
“ 2ullen migfchien nog eens lagchen over
hunne verwondering ; maar de Fysgeer
%al %er zekerlyk door vernederd 2yn; ien-
de dat de verdienflen van dexe Verkoopers
van wonderen 5 alleen beflaan in ber geld
van anderen in hunne beurs te doen vloeyen,,
en dat wel door wegen die in Jebyn wer-

Wonderlyk, dog in de daad zeer flegt en
onnozel zym,

Deshalven, , ‘wyffelen wy niet of be:
Public 24 e gretigheid en. goedkeuring

ontvangen een Werk , dat ben Fan gencee-
%61 van  bunne opzp Verwondering  en
“ejuiging , en tor 3glver tyd bun. de ver-
Veeling ey ledigheid

> In meenigvuldige ge.
legenbeden, y

beneemen,
Deze
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! Deze overtuiging is het gevolg van het
I leezen van dit Affchrift , welks druk wy
' gaarne toeflaan en goedkeuren.. PARYS
den 21 Mey 1769,

, De Abt pe La CmapeLrE, Lid
| van het Koninglyke Genoot-
| fchap te Londen.

NIEUWE



NIEUWE
NATUUR. v WisKONSTIGH
VERMAAKLYKHEDEN.
‘9*%%%@:%@:9*@%@%@“

Van de Getallen in algemeen.
*"—-—.____

Eﬁ@ﬁa ET voordeel en het nut, dat vaw pe
- X7 GETAL- |
) men uit de Wetenfchap des yE i
?ﬁg@ﬁg Getallen trekken kan, be. ey
44t voarnaamelyk in eene naauwkeuri.
&€ Kenniffe van de Grootheid *), Uiz-
8efirektbeid en de Afeetingen van alle
de _verfehillende voorwerpen die on
omringen , het 2y dat men hen op zig
zelven befchouwe » het zy mer veron-

der-

(*) Men noemt Grootheid 21 het gené
Vermeerderq of verminderd kan worden, en
4ie de Wetenfehappen , die de grootheid
tot haay Yoorwerp hebben, noemr men Mg
ﬁzmmtiﬁ-fm, Wiskundige Wetenfohappen,

1L Dggy,
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orw oz derftelt, dat men ’er eenige deelen kan
SeMe . byvoegen of aftrekken, het zy eindelyk
,:!I;FLM dat men hep met andere voorwerpen
. van dezelve natuur vergelyke,
Nadien nu eene Grootheif gecne an-

dere verandering dan van meer of min
\ ondergaan kan, en de Wetenfchap der
i Getallen dient om dezelve te meeten,
\ te vergelyken en te bepaaten, 200 zyn
Arithme- *er in de Rekenkonft piec meer dan twee
I gree, .
Miisie. Grondregelen, te weeten de Opeelling
l! Subftrasiio, €1 de Af trekRing.

Dec Optelling is die rekenkonftige be-
werking, waar door men verfcheide
grootheden van dezelfde patuur famen-

i voegt,
‘| De Aftrekking leert ons het verfehil
van_twee Grootheden naauwkeurig be-
|i paalen , of ('t geen op ’r zelfde uit-
i komt) hoe veel ‘er van eene Grootheid s
waar van men een gedeelte afncemt,
I over{chiet.
munipli-  De Regel der Fermeeniguuldiginge o
‘ 0. peftaande in het beloop te vinden van
eene Grootheid van dezelfde natuury
eenige
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Senige maalen tot zig zelve gevoegd , L
18 derhalven piets anders dan eene Ver- ruy 1n g

. o ALGE-
korte Optelling ; en de Dezling , die

MEEN,
ons danwyft hoe meenigmaal cene en Divifis.

dezelfde Grootheid in eene andere be-
8repen is AN gevolglyk ook ‘niets anders
dan eene verkorte Aftrekking. , ‘
Oor Betrekking, Reden verftaat mep Rariv.
T gene uit de vergelykinge van twee
Grootheden ontftaat ; men heeft rwee-
derlei foort vap Betrekkinge , cene Re.
kmicaﬂjfige €0 eene Meetkonftige.

De  Rekenkonftige Betrekking is  de
Wmeerdere grootheir of het verfchil van
twee Grootheden die door Aftrekkinge
met malkanderen vergeleken worden ;

us is 6 de Rekenkonftige Betrekking
Van 15 tot 271,

De Mfe"wnﬁige Betrekking is de uit-
komft van twee Grootheden , die door
Deelinge met elkanderen vergeleken wor.
den; waar uic volgt, dat 5 de Meetkon-
ftige Betrekking is van 5 tot 2f.

De gelykheid der Betrekkingen noemt
men Ewen'redz'gbeid, Propoisio!

Ao De
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GETAL-

Erogr. Mo,
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fii.

Permura-
F10.

VERMAARKLYEHEDER

De Rekenkonftige Evenredigheid beltaat
in eenc gelykheid van het verfehil van
drie of meer Grootheden, zo0 als 2,
4, 6; van welke Gerallen het gemeene
yerfchil 2 is.

De Mzetkonftige Evenredigheid beftaat
in eene gelykheid van de uitkomfl van
dric of meer Grootheden, zoo als 5,
10, 203 waar van de gemeene uitkomit
2 i85,

Als eene Evenredigheid meer dan drie
of vier Termen heeft, noemt men dezel-
ve eene Tulrey of Foortgaande Evenre-
digheid, mits dat ’er tenminften drie Be-
trekking in en plaats hebben. ]

Men verftaat door Samenfielling, alle
de verfchillende Manieren, op welken
men eene Grootheid, waar van de mee-
niote der deelen bepaald is , fcheiden
kan, door die zelfde deelen 2 aan 2, 3§
aan g, 4 3an 4 enz. te neemen.

De Perzetting' of Perwiffeling - ver-
fchile niet van de Samenzetting dan in
zoo verre ‘er 0ok in begrepen zyn alle
de veranderingen van de orde , die in
de




MET DE GETALLEN. 5

de deelen van eeme Grootheid kumnen
plaats hebben.

't Is op deze algemeene Beginfelen,
welken aan een ieder , die in de Weten-
fchap der Getallen flegts cen weinig be-
dreven is, genoeg bekend zyp , en op
eenige byzondere eigenf{chappen van ze-
kere Getallen, dat gebouwd en famenge-
fteld zyn de Vermaaklykheden, welken
in dit Deel bevat zyn. Men heeft zig
moeite gegeeven om dezelven door ver-
fcheidene byvoegfelenzoo aangenaam als
gemakkelyk in haare vitvoeringe te maa=
ken: ’t is om deze zelfde reden, dat
men geen gewag gemaakt heeft van eene
meenigte Reken- en Stelkonftige Vraag-
ftukken , welken men by verfcheidene
Schryvers vint, en welken daarenboven
eene te groote infpanning vereisfchen te
gelyk met eene vryuitgeltrekte kenniffe
in ’t rekenen, hoedanige zelden onder
het bereik van dé meefte Menichen
valt.

De Vermaasklykheden , die men hier

. A g ‘ op-

VAN DE
GATAL-
LEN iN'T
ALGE-
MEENg
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I van 2 opgeeft , zullen uit dien hoofde onge-
ll v x bwyffeld minder diepzinnig zyn, maar
I : ;‘;‘;‘; zy zullen dasrentegen het voordeel heb-
- ben, dat men haar gemakkelyk begry-
pen kan, endat zy zoo veel te aange-
naamer zullen verwonderen hen , voor
wie men haar vertoonen kan, en deze
laarften zullen de oorzaak en het be-
ginfel, welken de begnicheling ’er van
1§ voorthrengen , niet gemakkelyk ont-
dekken.
| Aan den anderen kant zal de byzonde-
| re oplettenheid , die men genomen
| heeft om baar onder verfchillende ge-
‘ daanteps te vermommen , zecer veel toes
brengen om die foorten van Tydkortin-
1 gen verfcheiden te maakén, welken an-
‘ ders piet dan ingevolge van haare ver-
| fcheidenheid vermaaken kunpen; zelfs
i zal eep groot gedeelte van dezelven,
zo zy met verftand uitgevoerd worden,
buiten twyffel oneindig meer verwonde-
ting bgaren dan de Vermaaklykheden,
diemen in het eerfte Deel gezien heeft,
L9 = T . ’ it . S Waallo
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Waar onder ‘cr veelen zyn, in welkea EAN D8
het 00 ontwaaren kan » 'Cgeende gCC& LEN 1N F
alleen dikwyls niec zou hebben kupnen e
Ontdekken. Deze Vermaaklykheden zyn

darcnboven geheel nicuws men windt
dezelven voor het grootite gedeclte ner-
g€0s dan in dit Werk , en maar zeer
weinigen ’er van zyn in handen geweeft
van hen, die hunne Koftwinning maa-
ken van deze foorten van Konflj=s in het
openbaar te vertoonen. Men heeft nood-
zaakelyk geacht de Waereld hicr van te
onderrigten , nadien ecnige van die Lie-
den, te onvreden over de toejaigingen,
die dezelven in zekere opzigten verdie-
Ben, poogen te verfpreiden , dat zy de
Uitvinders van alle die vermaakelyke
Konftftukjes zyn , en tevens met verach-
tinge fpreek 'n van de Boeken , waar ujt
Zy nog veel zouden kunnen leeren,
Daar zyn ’er zekerlyk onder hen iy

die

(*) De Heer Pelletier, die zeer vermaa-
kelyke Konfttukjes vertoond heeft, welken
by zelve yiggedagt en famengefteld heeft.

A4
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vax pe die zelve vernuftige en vermaakelyke

Sy 5y Srukjes uitgedagt en famengefteld heb-

ALGE- ben ; maar deze laatften zyn minder

M toegejuigd , fehoon zy °t meer en wezen-
Iyk verdienden, omdat zy de gaaf mis-
ten om dezelven te doen gelden door
dien befliffenden en gewigtigen toon,
welke in de ecuw, waar in wy leeven,
zoo veel vermag.

e oo
ATy
o *
| e
e
* %

#*

EENIGE
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ﬁg@@ﬁ@%ﬁ%@@@@@
EENIGE BYZONDERE

EIGENSCHAPPEN
VAN DE

GETALLEN.

LEIGENSCHAp,

Pan tawep ver fchillende Getallen , awelken
2y ook zyn mogen , is of een van de
tWee , of bunne fom, of bun verfcoil al-

t00s ber getal 5 , of een getal deelbaar
door ol

l\‘eem »'by vaorbeeld, de getallen g BYZONDE.
! : H D4 £

€n 8, bet eerfte geral is 35 NEem, ¢rn. ;
d? gﬂtanﬁfn Een 2 a2 hunne roln is S;SCHA;JPEI“.

DER GE-
Deem de getallen 4 en 7, hun verfchil Tatse.

is 5.

Neem ook de getallen 15 en 22, het
®erlle getal 15 is declbaar door 3; neem
"7 €0 26, hun verfchil o is mede deels
93T dogy 3; neem eindelyk de getallen

As 3L
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BrzoNDE- g1 €n 44 5 bunne fom 75 is insgelyks
RE EI-

I Sales deelbaar door 3.
i fousreEN. Deze  byzondere e:genl'chap heeft
| taLLeN. plaats in alle Getallen zonder onder-

|:|:; {cheid.
i I. EIGENSCHAP.

Eil Tadien tapze wer/chillende Getallen door

een zelfde getal deelbaar zyn , is bun
‘ ) oerfthil en bunne fom ook deelbaar door
‘ dat zelfde getal .

| Dus zyn de twee Getallen 15 en ef
il beiden deelbaar door 5, en hun verfchil
10, e€n hunne fom 40 is mede deelbaar
door §.

. Dus zyn de Getallen 49 en 63 beiden
| deelbaar door 7, en hun wverfchil 14,
! en hunne fom 112 is mede deelbaar
| door 7.
|
|

11I. EIGENSCHAP.

il De Gerallen, die deelbaar zyn door 34 af-
1 vonderlyk befesowwd 5 by eem geteld,

of



MET De GETALLEN. 1z

of met malkanderen vermeenigvuldigd ,
geeven woor dp Jom der Talletters , awaar
Uit hynme Beheele jom of bun beloop [a-

men gefield is | Getallen, awelken door
3 deelbaar nyn,

Ste] , by voorbeeld s het Getal 42, ¢
welk door 5 deelbaar is, de fom der
Talletters 4 en o vap gic Getalis 6, die
“elve mede deelbaar is door g.

Neem de Getallen I5 en 21, waar van
de geheele fom is 36, de fom der Tal-
letters 5 en'6 js 9., en dus ook deelbaar
door g, ' ;

Zoo ook met de Getallen ¢ en 12,
Waar van het beloop door de vermeenig-
vuldiginge is 108 3 de fom der Tallet-

ters 1, o, 8, is9, die insgelyks deel-
baar is door 3.

G EV-O1.G.

Hier uit volgt, dat elk Getal, waar
Yan de Som der Talletters deelbaar is
90T 3, ook zelfs deelbaar is door 3.

IV. EI-

BYZONDE-
RE El-
GI-N=
SCHAPPEN

DER GE-
TALLEN.
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1ih BrroNDE- IV. EIGENSCHAP.

RE
kR GER-
:‘ fnﬂgﬂé’;‘:’" Eenig Getal vermeenigvuldigd door een
Hell TaLLeN. ander Getal, dat deelbaar is door 3, geeft
‘ i voor de Som wan de Talletters in zyn be-
L loop, eem Getal, dat mede deelbaar is
‘ door 3,

1l Laat, by voorbeeld, het Getal 1328
vermeenigvuldigd  worden door 24, 't
{ ¥l welk deelbaar is door g, het beloop van
| deze twee Getallen 1872 beftaat uit de
! Talletters g, 1. 8. 7. en 2, welken te

famen geteld geeven 21, dat deelbaar is
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POt O s e
E R ST E

VERMAAKLYKHEID.

TR0 ikeg- g2 -2-3-2-3 3

Eenig Getal gegeeven zynde, ’er by te
vocgen. eene Talletter , welke by, die
bet Getal gegecven beeft, zal plaatfen
waar by wil, en welken dan 2a] maa-
ken, dat het Niewwe Getal mede deelbaay
Ry door 3.

Laat gegeeven zyn het Getalgy2 g5, R bl
Waar van de Som der Talleteers gen.

8.7.2. 3¢n 5 is 253 madac gy dezeSom S
opgemerke hebr, zoo {tel voor om ‘er TALLEN.
by te voegen een o , €en 5, of een g,

waar door die Som der Talletters gelyk

2al zyn aan 27, q0 of 33s en dus zal

deze nienwe Som (volgens de gelegde
gfonden) declbaar zyn door 3.

: O het gegeeven Geral eindigt door

®€he even Talletter o, 4. 6. 8. 0, €D

men
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BvzoNDE-
RE EI1-
GEN-
SCHAPPEN
DER GE-
TARLEN.

men de Talletcer, welke ‘er by moet
gevoegd worden, piet agter, maar waar
men wil voor die even Talletter plaatst,
zal het Getal,boven dien ook deelbaar
zyn door 6; bet zelfde zal plaats heb-
ben, indicn de Tallecter, die men ’er
byvoegen moet, even is, en als men
dezelve plaatst voor de eenheid: deze
Opmerking kan dienen om deze Ver-
maaklykheid verfcheidenlyk te doen
voorftellen en te veranderen. { 1)

(1) Het fchynt my toe, dat dit Konitje be-
dekter en verwonderlyker zou voorkemen,
als by, die het Getal opgeeft, het voor
zig verborgen hield, en flegts de Som der
Talletters noemde; dog in het laatfte geval,
om het mede door 6 deelbaar te maaken, zou
men hem zeggen moeten, dat de laatfte Let-
ter van zyn Getal een even Talletter zyn
moeft,




MET px GETALLEN. 5
PR H SRS
TWEEDE
VERMAAKLYKHEID.
DRGSRV ONORI S G S n s s

Verfcheidene Getallen ooy iemant orye.

Iyk ver kozen Zynde bem door eenen an-
deren Perfoon te lagsen zeggen het Ge.
taly waar door de Som der Talletters
van de Oprellinge., die hy er
maakt beeft, dielbaar is.

——

TJ.J ﬂ ge'

TOESTEIL

Neem cenen kleinen Zak, die uit BYZONDB
twee Vakken beftaar, gelyk by de e

Derde Vermaaklykheid van het Eerfte scuarpen

Deel van dic Werk dangewezen s. Leg DR Ci-

Yan te vooren in eene Verdeelinge van

dien Zak verfeheide kleine Kaarten, op

federe vap welken gy gelchreven hebe
het




KoNsT-
STUKJE,

15 NERMAAKLYKHEDTN

het Geral 3, en in de andere verfchil-
lende Geallen, die alle deelbaar zyn
door 3 zop als, by voorbeeld, 3, 6.
g. 15. 21, 35. 63 1 O 213. 309 €nz.

KONSTSTUKE;

Gy trekt uit dien Zak eene hand vol
verfchillende Gerallen, die in de
tweede Verdeclinge bevat zyn, en, na
dezelven te hebben laaten zien, doet
gy hen weder in den Zak, dien gy
vervolgens 2an jemant aanbiedt, hem
gelaitende ‘er onverfchillig zoo veele
Getallen uit te neemen, als hy noodig
oordeelt, en dezelven bedektelyk op te
tellen. Onderwyl by deze optelling
maakt , laat gy door cenen anderen Per-
foon uit de eerfte Verdeelinge van den
Zak het Geral 5 trekken, hem bevee-
lende, dat hy ’er niet meer dan één uit
‘neemen moet, ten einde hy niet merke
dat



MET pp GETALz ¥,
dat hee alle d
Zegt hem da¢
de Som der
"t welk doop
teld i,

ben, we]
g¢n die |

17
ezelfde Getallen zyn; gy g%”;f]}'
dit Getal net deelen moet
Talletters van het Getal,
den eerften Perfoon opge-
t geen altyd zal plaats heb-

ken ook de Getallen zyn mo-
Y getrokken heeft,

I Degy, B DEER.
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i | Sk d=d =g Sl fog et T
DERDE
VERMAAKLYKHEID.
I £ 20 TR A SR R R 0 0

Als iemant uit veele Getallen ’er een geko
I zény en bet met cenig ander Getal ver:
| meenigvuldigd beeft , aan bem door eent
anderen Perfoon te laaten zeggen hil
Getal, waar door deelbaar is de Son
der Talletters van het beloop der G€
tallen, die by bedektciyk vermeeniguil
digd beeft.

TOESTEL

BYZONDE- Dezelfde Zak hier boven befchré
(5 ven, en voorzien met dezelfde G¢
SCHAPPEN pa]len, kan insgelyks voor deze Ver

DER GE-~
taneN. Maaklykheid dienen.

KONST
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PEDRS RS P
KONSTSTUKJE,

I dat door iemant naar gevalle één var Kowsr-
~ de verfehillende Getallen trekken, *TV%/%
& in eene van de Verdeelingen van den
43k bevar Zyn, en zeg hem, ‘dat hy
het vermeenigvaldige door zoodanig een
ander Getal, als hy goedvindt. Bied
vervolgens den Zak met de andere ope-
ning aan eenen anderen Perf‘oon.aan, en
laat hem gevolglyk het Getal 3 trekken,
hem te vooren zeggende dat dit Geta]
Mauwkeurig deelen zal de Som der Tak
letters van het beloop der vermeenigs
Vuldinge, ‘die de cerfte Perfoon gehei-
melyk gedaan heeft.
“'Men heeft, om dit, zoo wel als om
het voorgaande Konftje te doen, den
kleinen Zak niet noodig, als men alle
die verfchillende Getallen, welken op
Aarties gefchreven zyn, open aanbiedt,
D, nadat ‘er één vitgenomen is, het
°tal 3 laat aanwyzen ‘door de Naalde
van dep Magnetifchen Wyzer van de
Bz derde




RoNsT-
STUR]JE,

20 VERMAARLYKHEDEN

derde Vermaaklykheid van het Herfte
Deel dezes Werks, die men tot dat €in-
de te vooren gefteld heeft.

OPMERKING.

Nadien dit en bet wvoorgaande Konfije
niet dan met bet Getal 3 in 't werk kan
gefteld aworden , moet men ben niet na mal-
kanderen vertoomen, ten einde men miet
merke dat bet altoos het xelfde Getal g is,
"t welk men laat trekken, en 't welk bet
beloop der Talletters deelt. Het is noodzaa-
kelyk, dat men de wverfchillende foorten
van Konftjes geduurig zoo veel wverandere
en ver/cheiden maaken , als immer moogelyk
is, om ‘er dus te grooter verwondering
door te verwekken , ¢n niet te laatenm onte
dekken , waar in bet gebeim ‘er wan
beftaat.

V. EIGENSCHAP:.

Eenig Getal vermeeniguuldigd zynde , door
o of door eenig ander Getal, °t awelk
door p deelbaar is, is de Som der Tallet~

ters
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lers van pep Beloop ook bet Getal 0, of
een Getql s dat deelbaar is door 0.

Het Getq) G8, by voorbeeld, ver-
Meenigvuldigd door 9, geeft voor be-
90D 612, waar van de Som der Tallet-
Lers is 6, 4 €n 2. en dus g,

Z0o 0ok het Geral 345, vermeenig.
Valdigd door 27, 't welk deelbaar is
door ¢, geeft voor beloop 9315, waar
van de Som der Talletters o, 3. 1..en

5 I8 18, en dus deelbaar door o, ™

VI. EIGENSCHAP,

. A5 page Getallen, die deelhaay zyn door
95 te famen geteld 2y, is de Som
Van de Tallgtters wan bet Getal, dat

urt
(* ) Deze Eigen

{chap van het Getal o ont-
faat daar yit

» dat het Getal,
dan o zig uit
tweemaal g te

't welk meer is
drukt door 1 ep o, en dat

famen 10 en 8, driemaal g te
famen 44 €1 7 maaken enz, Zynde de e
UC en ge cenbeeden weerkeerig het ver.
vulfel vap 9

B3

KoNsT-
STUKTE.
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it bunne optellinge Voorkomt , altoos bet

KonsT-
STUKIE. * Gptal 9, of een Getal deelbaar door 9-

Dus zyn de Getallen 18 en 36 beiden \
deelbaar door ¢, en de Som der Tallet-
ters van hunne oprellinge 54, 59

De Getallen 81 en 108 zyn beiden
insgelyks deelbaar door 9, €n de Som
der Talletters van hunne optellinge 1894
is 18, ’t welk deelbaar is door 9.
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g ied S Sl g B St
VIERDE

VERMAAKLYKHEID.
0 0 S T

Eenig Getal gegeeven zynde, ‘er by te
woegen eene Lallester , welke by, die

het Getal gegeeven beeft, plaatfen zal
waar by wil , welke dan dat Getal deel-

baar zal maaken door 9.

aat het gegeeven Getal zyn 4177, BrzoNDE-
waar van de Som der Talletters 4. (,};N: 3
1. 7 en 7. is 19; laat ’er, waar men SCHAREEN

wil, byzetten een 8, en voorzeg dan TALLEN.

dat het Getal deelbaar zal zyn door 9

’t geen noodzaaklyk zoo zyn zal, om

dat als dan de Som der Talletters van

't Getal zyn zal 27, 't welk deelbaar is
door g.
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g OPMERKING.
GEN-

;‘;‘QAEZEN Schoon bet ewveneens zy, of de Talletters

TALLEN. geplaatfl worde op de eeme of op de andere
plaats , kan men, om dit Konftje zo0 veel
te verwonderlyker tedoen fthynen, de plaats
bepaalen, daar men de Tualletter zetten
moet (2 ).

{z) En nog verwonderlyker, dunkt my,
zal het fchynen, indien men iemant een Ge-
tal voor zig laat verkiezen, zonder het te
openbaaren, en alleen de Talletters, in wat
orde by wil, laat opnoemen, terwyl men
dezelven ftil voor zigzelve optelt om *¢r de
Sqm van te weeten,

VYF-
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G ke o i e
VYEFDE

VERMAAKLYKHEID.
RO R RN I e

Twee Getallen uit eene meenigte anderen
gekozen, en wvervolgens tor een geteld
xynde, te noemen die Talletter , wel-
ke men uit de Som uitgewifche heefs.

TOESTE L.

Men moet verfchillende Getallen zoe- gyyonpz-
ken, die niet alleen deelbaar zyn ek Br-
door 9 , maar tevens zulke, die onver- acmppm

fehillig mec malkanderen en twee aan prror

twee opgeteld zynde, geen nul in hunne
Som hebben, en van welken de Som der
Talletters altoos o of 18 is.

Nadien het zoeken en het berekenen
van zoodanige Getallen zeer moeijelyk
is en veel tyd koft, zyn hier verfcheide:

By ng
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BY0NDE- nE Getallen bygevoegd, welken die
2e BI°  eigenfchap hebben, en waar van men

SCHAPPEN ,
e G- 4g voor deze Vermaaklykheid bedienen

rarLEN. Kan.
Deze Getallen zyn 36. 63. 81. 117.'
106. 162. 207, 216. 252. 261, 306. 315.
360 €n 432.

SoneRER RIS R

KONSTSTUK JE.

KONST- Nadac men deze Getallen op zoo
STUE]E. veele verfchillende Kaarten ge-
{chreven heeft , geeft men hen alle aan
&én Perfoon, laatende hem de vryheid
van ’er twee naar zyn goedvinden uit te
kiezen; waarna men hem gebiedt de-
zelven op te tellen; opgeteld zynde,
{telt men hem voor om eenc Lalletter
van de Som geheel uit te wryven, en
hem te zeggen, welke dezelve is,
Men kan die Talletter gemakkelyk uit-
vinden op deze wyze. Indien de Som

der 1
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der overblyvende Talletters het Getal g Kower-
maake, zal die welke uitgewifche is, S
noodzaaklyk een 9 zyn,gemerke ’er geen

nul kan plaats hebben in de Som der Ge-
tallen, dic famengeteld zyn.

VOORBEELD.

Zo men- de Getallen 207 en 432 vets
kozen heeft, is de Som 6395 de Taliet-
ter o nitgedaan zynde, {chiet ‘er over 6
en 4, die te famen 9 maaken.

Indien de Som der overblyvende Tal-
letters minder is dan 9, is de uitge-
wifchte Talletter die welke men ’er by

“moet voegen om het Getal 9 te ver-
krygen.

VOORBEELD.

Zo men te famen geteld heeft de
Getallen 81 en 63, waar van de Som
144 is, en men de Talletter 1 uitgedaan
: heefty
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28 VER MAARLYKHEDEN

heeft, is het overfchot 8, welk met de
uitgewifchte Talletter 9 maake. (3)

( 3) Uit hoofde van de zelfde Eigenfchap
van het Getal 9, zon men dit Konftje kun-
nen omkeeren, en laaten “er ééne Talletter
byzetten in plaats van uitdoen; indien men
naamelyk zig van lde boven opgegeevene
Getallen bedient, waar van 'er twee, t is het
zelfde welke , met elkanderen opgeteld altoos
18 maaken Indien dan iemant 'er eene Tal-
letter byzet, zal de Som der Talletters netzoo
weel meer dan 18 zyn, als de waarde van die
Talletter is. Zo by voorbeeld de Som dap
24.is, zal de bygezette Talletter 6 zyn, om-
dat 18 van 24 afgetrokken 6 geeft. Is de
Som der Talletters 27, dan is de bygezette
Talletter 9. Dog indien de Som 18is, dap
is de bygezette Talletter cen nul.

ZES»
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ZESDE

VERMAAKLYKHEID.
L R A T T A Y

Uit verfcheidene Getallen door iemant één
te laaten kiezen , en als by ket met
eenig ander Getal 5 welk by wil , ver-
meenigouldigd heeft, bem te zeggen
welke Talletter by uit bet beloop van
die vermeenigouldiginge , gebeimelyk uit-
gedaan beeft.

Men geeft jemant de Getallen, die
in de voorgaande Vermaaklyk-
beid gediend hebben , men verzoekt hem
’er één uit te kiezen, het zelve te ver.
meenigvuldigen, met zoodanig een Ge-
tal als hy begeert, vervolgens uit het
beloop van deze vermeenigvuldiginge
é¢ne der Talletters uit te doen.
Men ontdekt en noemt hem de Tal-
Ietter

BYzZoNDE~
RE Er-
GEN-
SCHAPPEN
DER GE-
TALLEN.
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Brzozpe- Jecter op dezelfde wyze, als by de voor-

ﬁi‘mm gaande Vermaaklykheid.
SCHAPPEN -

DER GE-

S . OPMERKIN G,

Deze eigenfchap van bet- Getal 9 kan
ook voorthrengen dergelyke FVermaaklykbe-
der als de eerfic, tweede en derde van dit
Deel.




#MEr DB GETALLEN. 51
#&@%ﬁ%ﬁ#@ﬁ%ﬁ%ﬁ%ﬁ
ZEVENDE
VERMAAKLYKHEID.
BECORERRIEIERee R RE
D E
TOVERGETALLEN.,

erft, Neem cene Doos AB, diemet D To.

B-

: Scharnieren fluit, €n OMLIENt NE- TALLEN,

gen of tien duimen lengte, en anderhal- pr, 1.

ve duim breedte heeft; in dezelve moet Fig, 1,
men kunnen leggen de tien kleine Blaad-
jes C. D. E. F. G, H. L K. L. M.
waar op gefchreven ftaan mocten de
Talletters 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. o.
Het Blaadje waar op de nul ftaat moet
vaft geplaatst zyn aan het einde B dezer
Doos , en de negen anderen moet men
kunnen veranderen naar goedvinden.
- Neem verder eenen zeshoekigen Wy- rig, 4
zer , die in twaalf gelyke deelen gedeeld

is,



DETo-
YERGE-

TALLEN,

Fig. 4

72 VERMAAKLYEHEDEN

is, in zes van welken moeten ftaan de-
ze Getallen 9o0. 45- 30, 18. I5. 6, en
in de zes apderen kan men eenige ande-
re Gerallen zetien , die men begeert.

Leg in het Deklel van de Doos aan
het eind B eene kleine bekragtigde
Staaf, in die rigtinge als de Figuur
aanwyft.

UITWERKING.

Als gy den Wryzer indiervoegen
plaatst, dat é€ne van deszelfs zyden
overeenkomt met de zyde B van de Doos
A B, zal de Naalde van den Wyzer zig
rigtén naar de legging wvan de Staaf,
welke in het Dekfel befloten is, en das
¢één van de zes Getallen 9o. 45. go. 18.
15. 6. aanwyzen. ‘

Aan den anderen kant, nadien de Tal- -
letters 1. 2. 3. 4. 5.6, 4.'8. 9. op de
negen Blaadjes gefchreven, te famen

opgeteld, voor Som geeven 45, welke deel-
baar is door 9; en vermits ‘er altoos
asn "t eind van deze negen Talletters
een nul is, zal die Som mede dee]baar

zyn
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zyn door 9o, en gevolglyk ook door 45. pg pye
80 18; 15. en 6. welke Getalien alle ;ERGE-

volmaakte Deelers zyn van 9o, waar uit
volget, dac, op wat wyze men dien Wy-
zer op 't eind van de Doos plaatst, de
Naalde, op denzelven gezet en rond
gedraaid, zig noodzaaklyk zal ftil hou-
den op een Geral, ’t welk dat, 't gene
in . de Doos gelegd is, zonder eenig
overfchot declen zal; men zal het ook
kunnen weeten zonder den Wyzer, als
men zig zelfs heribnert de volmaakee
Deeiers van 9o,

o g ko i g g 33 b o g q 3 3o 2o Lo Te
KONSTSTUKJE.

ALLEN,

en geeft iemant de Doos in hans gonsr.
den, benevens de megen Blaad- sTusje.

jes, waar op de Talletters gefchraven
ftaan, men laat hem volkomen meefter
om ’er zoodanig een Geral mede te
maaken als hy goedvindc; men verzoeke
de Doos wederom, en zonder dezelve
te opcnen, zegt men hem eenen van de

1L, DEEL C Dee-



KoNsT-
STUKJE.

% VERMAAKLYKRHEDEN

Deelers, beveelende hem om ’er zonder
eenig overfchot door te deelen het Ge.
tal dat hy gemaakt heeft; men laat
hem zelfs de deeling doen, opdat hy
zien zou, dat men hem dien Deeler in
de daad genoemd heeftzoo als men had
voorgefteld. (4)

Men kan dit Konftje op onder{cheide-
ne wyze doen met te vraagen, welke
de eerfte en op een na de laafte Tallet-
ter is van het Getal, dat men in de Doos
gelegd heeft, en nadien volgens de eer-

fte

(4) Men kan derhalven dit Konftje mer
minder omflag en et geen minder VEerwon-
dering doen; men heeft flegts op tien Kaart-
jes de Talletters 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8, 9.0,
te fchryven; en door iemant met die allen
cen Getal te laaten maaken;. vervolgens hem

+ te verzoeken dat hy de derde Talletter zgg-

ge, om kwanfwys een Geheim te vertoonen;
waar na men hem een van de bovengemelde
Deelers nocmt om het Getal te deelen; of
men kan op die wyze 'ér mede te werk gaan
als de Auteur hier vervolgens leert.
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fte Eigenfchap Bladz. 9 een van die gouer.
Getallen, hun Verfchil of hunne Som al- STOxI=.

toos het Geral 3 is, of wel een Getal
deelbaar door 33 veinst men wit deze
Eigenfchap eene berekening te maaken,
welke eene van de Deelers 6o, 45 3%
1518 9 en @. voortbrengt, en men
geeft denzelven aan dien Petfoon, teq .
einde hy ’er zig van bediene om het
Getal, dac hy gemaak Leeft, te deelen.

VOORBEELD.

Zo de Perfoon, die” het Getal iff de
Doos gelegd heeft, zege dat de eerfte
Talletter een 7 enidé voorlaafte een .2
is, beveelt men hemndie twee Tallet-
ters op te tellen, en haare Som 9 door
5 te vermeenigvuldigen, ten einde hy
verkryge de unitkomts 45, die men hem
voor Deeler geeft van het Getal, dat
by bedektelyk gemaake heeft,

Indien de’ eerfte: Talletter een 5 en
de voorlaafte eeng is, gebiedt men hem
het verfehil 3 van deze twee Getallen

Ca2 daor
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door 1o te vermeenigvuldigen, ‘en dap
door de uitkomft 30 te-declen het ge-
maakte Getal.

Zo de eerfte Tulletter cen 7 en de
voorlaafte een 6 is, gelift men. hem de
laafte te vermeenigvuldigen door.g; en
het geheime Getal te declen door.’t be-
loop 18. 4

Findelyk , wanneer de eerfte en voor-
laafte Talletter, te {amen geteld of ver-
meenigvuldigd , voor beloop of uitkomft
geeven een van de Deelers van ’c ge-
heime Getal, laat men ’er hem zig vap
bedienen om het.zglve te deélen:

QPMERKING,

“Welke ook de eerfie en voorlaaffe Talléy.
ters yn mogen, ¢én’ van de vier bier pp-
gegeevene Poorbeelden 'zal altoos plaats
batrben.
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VERMAARLYKHEID
Door middel van den Zeilftzen.

Men kan dit Konftje nog veel bui-Kowst-
STULJE
tengewooner doen voorkoomens noos

wanneer men de laafte Talletrer van de pusss
opgemaakte Som' niet vraagt: om zulks Ziix
te doen, moet -men in ieder der tien "
Blaadjes een klein bekragtigd Staafje
zoodanig leggen, dat, -wanneer men
deszelfs rigting met den Magneetifchen
Kyker onderzoekt , men weten kan, wel-
ken de Getallen zyn, die op de Blaad-
jés gefchreven zyn.

‘Men kian zig ook bedienen van den
Wyzer, die door de vierde Figuux
van de eerfte Plaat aangewezen wordt;
dewelke indiervoégen verdeeld is, datg
wanneer men hem zet op ’t eind van de
Doos op, het laatfte Blaadje, 'dat ‘er in

23 Ca de-
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dezelve legt , en hem draait, zelfs naar
welke zyde men wil , de Naalde dan

. altoos eenen van de Deglers aanwyft,

doordien 'er op iedere zyde van dezen
Wyzer voor alle de verfehillende Getal-
len Declers {taan; men moet dan alleen
in acht neemen, dat men de Staaven in
de Blaadjes legt naar de verdeeling die
op den Wyzer gemaakt is. Zie nopens
dezen Toeftel de negende Vermaaklyk-
heid van het Esrfte Deel , welke vol-
gens het zelfde beginfel toegefteldt is,

VII. EIGENSCHAP.
Bysonder wan bet Getal 37.

Het Getal g7 is van die nacuur, dae,
wanneey het vermeenigvuldigd wordt met
ieder Getal van de Rekenkonflige Tal-
rei 3.6. o 12. 15. ¥§ 2Y%. 24 en 97,
alle de Beloopen, die’er van voortko-
men , it drie gelyke Talletters beftaan,
ende fom van deze Tailetters altoos ge-
Yyk is agn het Getal , waar door men 37
vermeenigvuldigd heeft,
k14
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8797  S7oa% a9 8% .97 Spalemn

S5CHap
g @il 9 W2l 15118 21V 24 27 van’p

e e e e e A

11T 222333 444 555 666 777 888 99937

Nadien deze Eigenfchap van dit Getal
piet vatbaar is voor eenige Vermaaklyk-
heid, die verwondering verwekken kan ,
heeft men niet noodig geoordeeld ‘er cen
van Op te geeven.

VIII. EIGENSCHAP.
Byzonder van bet Getal73.

Het Getal 73 is van dien aart , dat, Ercrn-
wanneer het vermeenigvuldigd worde J5X50
met de o Getallen van de Rekenkonfti- GErar
ge Talrey, 3. 6. 0. 12. 15. 18. 21. 24 1%
en 27, de negern Beloopen , welken uit
deze vermeenigvuldiginge voortvloeyen,
jeder eindigen met een van de negen
Talletters 1. 2. 3. 4. 5. 6, 7. 8 en 9,
en dat deze Talletters ten aanzien van
dien Talrey zig in eene omgekeerde or-
de bevinden.

Cga VOOR.
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VOORBEELD.

il 187 - il o< (e o e ol R L, B
g B 1901250 Agee I8 nsT nadisliny
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Het Beloop te zeggen van twee Getallen,
die iemant vermeenigvuldipd en uerko-
zen heeft, wanneer men alleen de laat-
fie Talletser van dat Beloop weer.

TOESTEL.

oet- in eené van de Verdeelingen 'r Be-
LOOPTE

van den kleinen Zak , die boven ,.ccen
befchreven is , verfcheidene Kaartens, vANTwER
op ieder van welken het Getal 73 g€ Lexy Enz,
fchreven ftaat, en in de andere Verdeer
ling de Getallen, 3. 6. 9. 12, 15. 18.

2k, 24 en 27.

i

5 KON
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BEESTSESTNITBLRRITEH
KONSTSTUK]E.

Bied iemant de opening van den Zak
aan waar in de Getallen 79 zyn, ge-
laftende hem ’er maar éépe uit te trek-
ken ; verander behendiglyk de opening
van den Zak, en laat door eepen andere
Perfoon uit'de andere Verdeeling ecnig
Getal neemen; gelaft heém het gekozen
Getal te vermeenigvuldigen door dat,
*t welk de andere Perfoon uit den Zak
genomen heeft; dan nadien dit het Ge-
tal 73 is,zal de laafte Talletter van deze
vermeenigvaldigingeu, volgensde voor-
ftaande Tafel , ‘aanwyzen héet beloop
derzélve, "t welk gy dan aan' dien Pers
foon opnoemit. -

OPMERKING,

Men beeft weel gebeugen moodig om
dit Konftje te doen , wvermits men nood-
2aaklyk de megem beloopen in de Tafel
Van
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van de woorgaande Eigenfthap opgegee- K.om'r.
ven , van butten kemmen moet, L

IX. EIGENSCHAP,

Het Getal 11, vermeenigvuldigd doer
de termen van den Rekenkonftigen Tal-
yey 1. 2. 3- 4. 5. 6. 7. 8 en 9, geeft
altoos een beloop uit gelyke Talletters
beftaande. :

31 1% 3% AL ¥ XL BE-XX XX

P2 § 4 3% reNaw

NE-
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NEGENDE
VERMAAKLYKHEID.

({3 B T

PIQUET:SPEL

TEPAARD

wee Ruoiters, die te famen reizen,
verdrietig wegens den langen weg,
dien zy nog af te leggen hebben, vin-
den een Spel uit, dat hen den tyd aan-
genaamer kan doen doorbrengen, ko-
men over een om te Piketten honderd
nit, onder voorwaarde dat hy, die het
eer(t honderd telt, het Spel zal gewop-
nen hebben, en dat men, den eenpen
na den anderen tellende, ’er by zal kun-
nen voegen welk Getal men wil, mits
egtey dat het minder zy dan 11,
R Om
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Om te maaken dat- de eetfte,-die het uer py.
Getal noemt-tot Too tellenys en zyn Sop: e
party zulks. niet doen kany:moet hy in FA282:

geheugen. hebben de Getallen 11, 22,
29 enz: van de voorgaande Eigenfchap,
en tellen in dier voegen dat.’er altoos
één meer zy dan die Getallen ; daaren-
‘boven moet hy in acht neemen, dat hy
terftont. 1 noemt , ten einde de Party,
geen grooter getal dan 10 kunnende nee-
men, geen 12 zou kunnen tellen, welk
getal hy dan zelfs peemt en gevolglyk
daarpa de Getallen 23. 34. 45. 56. 67.
78 en 89, en tot dezen geteld hebben-
de, zal de Party, welke Getallen deze
ook kiezen mag, hem niet kunnen be-
letten om, met de \olgende beurt, tot
igo te tellen.

Men-moet hier opmerken, indien hy,
tegen wien men fpeelt, het fyn van
dit Spel niet kent , dat dan de eerfle
(om het Konfije te beter te vermom-
aen) in de eetfte Telling zonder onder-
fcheid alle foorten van Getallen neemen
kan , mits_dat by , op.’t eind vap 't

' spel,
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Spel, zig meefter maake te zyn van de
twee of drielaatfte Getallen, “dic hy om
te winnen noodig heeft. Voor 't ove-
rige doet men dat Konftje niet dan met
hen , die ’er de berekening van niet
weeten; anders heeft het geene aardig-
heid, vermits hy die het eerft tele het
altoos winnen zal. Men kan het ook
met alle andere Gerallen doen ; en in-
dien dan de eerfte het winnen wil,
moet het geral , tot w-lk men komen
moet , niet naauwkeurig afmeeten dag
Getal tot welk men om het te winnen
komen kan, want dan zou men het kun-

‘pen verliezen 3 maar men moet het

grootfte door het kleinfte deelen, en her
overfchot der deelinge zal het Getalzyp,
* welk de eerfte noemen moet om ze-
ker te zyn, dat hy het Spel winnen zal.

¥ YOORBEELD,

Indien het Getal , tot welk men zig
yoorftelt te zullen komen, 730 is, en
het Getal onder welk men noemen moet

g 7
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73 zoo zal ’er, omdat viermaal 7, 28 f;;‘éf‘"
maakt , 2 overfchieten om te komen tot SeL1=
q03en dit is het Getal, dat de Voorfpeel- * 4%
der terftont noemen moet; als dan, zal
hy , wat getal zyn Party ook noemt,
indien hy ’er dat byvoegt , 't welk ge-
fchikt is om met dat zelfde 7 te maa-
ken, noodzaaklyk 't eerft tot so komen,

TIEN-
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DE VOORZIENE

OPTELLING.

| Een Rekemmnee/ler geeft aan 2yne Leer-
lingen 5 om hen te vermaaken , ecene
Optelling tedeen , ben zesgende dat de-
zelve de fom is van Res Ryen , ieder van
vier Talletters o waar van zy er drie
naar bun goed vinden plastfen kunnen.

DE VO®R- Y vermeenigvuldigt geheimlyk 9999
zeneo L X door 5, 't geen voor fom geeft
20097 , dic by aan zyne Leerlingen zien
laat, hen gelaltend drie Ryen van vier
Talletters ieder naar hun goedvinden te
wialT maa-
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magken; zeggende hen, dat hy ’er on- D& Voox-
] - . ZIENEOp-.
der zal zetten drie Ryen van vier Tal. TELNING.-
letters welken met de voorigen opge-

teld, de voorgemelde fom meaken zul-

len.

Talletters door de Leerlingen (1478

4462
verkoozen 7815

Talletters door den Meefter (!' ijz}:

, 337
er by gevoegd. e

Som. 29097

Het is ligt tezien, datde Talletters,
die de Meefter *er bygevoegd heeft , niet
anders zyn dan hec vervulfel tot o, vard
iedere der Talletters die door de Leer-
lingen verkozen zyn; en gevolglyk datc
de fom van deze Optellinge het zelfde
moet zyn, als het beloop van 9ggg
vermeenigvuldigd door 3.

OPMEREKING.

Indien men dit Konftje doen wwil met gul-
dens , fluivers en penmingen o moet men
D by
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DE vooR- iy de penningen voegen bet wervulfel top

TriLing. 16, en by de fluivers tot 50, en gevolglyk
by de wvoorens opgegeevene Optelling vooraf
1og voegen 3 guldens voor de ftwivers, en
q ftuivers voor de penmingen (5).

(s) Dat is men moet by 29997 geheime-
lyk byvoegen § Guldens 3 Stuivers, en zeg-
gen dat men door de Optellinge verkrygen
zal joooo Guldens , 3 Stuivers by veor-
beeld : ]

Gl. St. Pn,

Tallot JeLeer- (237 =15 - 12
Talletters door ¢ < 4587 - 7 - 15

lingen verkozen, . .+ o (.9552 - 19

s Talletters door den 4@2?% : lg - i—
Meefter ’er by gevoegd. L6387 - 1.

——

Som gooco - § - ©
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T vinden bet werfchily ¢ welk *er is tus-
Jehen swee Getallen , waar van bet
grootfle volfireks onbekend is,

- ¥ E‘ »,
men als "er Talletters zyn in het 2oy *

Getal, 't welk men bekend heeft » en SCHIL
van het onbekende afirekken wil; ver- TweeGs.
volgens moet men van de Som, welke 2AZEEX
die 9 famen maaken, aftrekken het bes
kende Getal, en het verfchil, dat men
daar-door verkrygt, voegen laaten by
het onbekende Getal; dic gedaan zynde ,,
neemt men de eerfte Talletter aan de
linker hand weg; en dezelve by de eer-

D2 {te

A/I en moet zoo veel maalen o nee- Te viw-
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TE VIN-
DEN 'T
VER-
SCHIL
VAN
TweE GE-
TALLEN

ENZ.

fte Talletter aan de regterhand voegen-
de zal deze Som het verfchil wezen,
dat men voorgefteld had te zoeken.

VOORBEELD.

Pieter, oud 22 Jaaren , zegt tegesm
Jan, die ouder is dan hy, dat hy raaden
zal hoe veel Jaaren hy ouderis; hy creke
by zig zelven 22 af van og, blyft 77,
die hy Jan laat optellen by het Getal
zyner Jaaren: dit gedaan zynde , gelaft
hy hem de eerfte Talletter ter flinker-
hand weg te neemen en dezelve op te
tellen by de eerfte Talletter ter regter-
hand, en zegt, dat deze fom het ver-
{chil van hunne ouderdom is (6).

Ouder-

(6) Volgens het Voorfchrift van den Au-
teur dat men zoo dikwyls g als ’er Talletters
in het Getal zyn neemen moet, ’t welk men be-
kend hecft, zoude berekening niet uit ko.
men, en gevolglyk het Konftje misfen, indien
de ouderdom van Pieter maar uit eene Tallet-
ter beftond , 6. by voorbeeld; maar in dit ge-
val moet men ook altoos twee 9 gebruiken.
Oudew
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Quderdom van Pieter. . . . 22 Toem.
Bygevoegde Talletters. . , . gppi *
Verfchil. . . . yjscux

VAN
Quderdom van Jan. . , . . 85tweeEGz
TALLEN

ENZ.
Som 162

De eerfte Talletter ter flinkerhand,
die 1is, weggenomen en gevoegd zyn-
de by de ecrfte ter regterhand , zal
men voor het verfchil ven ouderdom
tusfchen Pieter en Jan verkrygen, . 63
Ouaderdom van Pieter, . . . . 22

Proef 85

Ouderdom van Pieter. . . &
Bygevoegde Talletters. . o9

—

Verfchil, . 93
Ouderdom van Jan - . . . 85

Som 17_3
De 1 geteld by de 8 geeft 79
voor het verfchil van ouderdom.

D3 TWAALF.
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o 2 0 6 20 80 o 0 0 S0 0 R D)
TWAALFDE

VERMAAKLYKHEID,.

B R e

¥ anneer iemant in gyne eene band besft
een cven Geral van Qogen , en in de
andere cen oneven Getal, te vinden in
welke hand het even en oneven Getal is.

T vIn- Men moet het getal van Qogen, dat
S in de regterhand is, laaten ver-

HAND Tory ipe » x
ey Meenigvaldigen door gen oneven Geral,

2353:}“3 en dat in de linkerband door een even
2acys.  Geral en vraagen, of de fom van beide de
Beloopen een even of oneven Getal is,
Indien de fom een even Getal is , dan
is het even Getal in de regterhand , in-
dien het tegendccl, is het oneven Getal
in de vegter en het even in de linker.
fiand,

EERSTE
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EERSTE VOORBEELD.
Regter Linker

Geheim gehondene T il
Gerallen. .o . « 5 ab 18vee v g . oY
. 3 WELKE
Vermeenigvuldigers, . 3 . . 2  HawD

LT EEN EVEN
oF ON-

Beloopen. . . §4 .« . 14  yenGE-

Som van de twee Be. TAL IS,

loopen , 54 €n I4, €en
evenGetal. . . o . . 68

TWEEDE VOORBEELD.

Regter Linker
Geheim gehoudene
Getallen™ Lol vis see i 38
Vermeenigvuldigerss 3 . . 2

Beloopen. . . 2r . . 36
Som van de twee Be-
loopen , 21 en 36, €en
opeven'Getaly . eief e 57

Deze twee Voorbeelden doen zien,
dat elk even Getal, vermeenigvuldigd
door een even of oneven Getal, altoos

D 4 Voor
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Te vin- voor beloop een even Getal'geeft; en
DEN IN

waLke €at €€ oneven Getal, vermeenigvuldigd
xix pvey GOOT €€D even Getal , mede een even

SRl Getal voor beloop geeft, maar door een
EVEN GE- ;

Tapas.  oneven Getal vermeenigvuldigd » ook
altoos een opeven Getal voor beloop
geefy,

S e e e
*w‘;?:* 69!@**
g
AN
ok
o

|
|
|
|
|
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WEKKER.

Op eenen W yzerplaat te ontdekken , op welk
uur iemant geheimelyk verkoxen beeft
op te ftaan.

I aat iemant op den Wyzerplaat A DE Wak-

~/ den Wyzer op dat uur zetten, gif"l.Fig-,
welk hy verkieft , en voeg by U zel- a.
ven het Getal 12 by het uur, waar op
hy den Wyzer gezet heefc; laat hem de
fom, die gy dus verkrygt, tellen, be-
ginnende mec het uur, op welk hy vaft-
gelteld heeft op te zullen ftaan , en te
rug gaande met tellen, tegen den na-
= Ds DT
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?fR?VEE-[uur]Ykﬁn']OOp der Getallen op den

Whyzer-plaat, vas het uur, op welk hy
den Wyzer gezet heeft; dan zal hy ein-
digen te tellen op het uur , dat hy ge-
heimelyk verkozen heeft.

VOORBEELD.

Stel dat hy den Wiyzer gezet heeft
op VII, en dat IX het uur is, waar op
hy befloten heeft op te ftaan; voeg by
U zelven 12-by die 7 maakt 10 ; zeg
hem dat hy telle tot 19, beginnende van
Vil en te ruggaande (7), dan zal dac

: Getal

(7) Datis te zeggen, als by den Wyzer
op VII gezet heeft, voegt gy by U zelven
I2 by die 7, maskt 19; en gy zegt hem dat
hy die 19 tele op deze wyze te ruggaande;
op VI telt by 10, om dat hy verkozen heeft
te IX uurcn op te ftaan; vervolgens op V
telt hy 11, op IV 12 enz. tor 19, dan koms
I9net op IX nuren.

Nadien men, dit Konftie meer dan eens
ggter een doende , ligtelyk ontdeks, datmen
by
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getal net vallen op 1X auren, het, uut;
waar op hy verkozen heeft opte flaan;

OPMERKINS.

Dit Konftje is:z00 eenvoudig ols ge-
makkelyk ewde begrypen , zoo men fleuts
acht geewe, dat wunneer men can 1 Telt
e ke rug gaande weder op 1 komen wil,
men 13 tellen zal, en dat wen op 2 tellen
zal 14 enz.; wadr ut volgt, indien men
bem o die gedagt beeft 129 uuren op te
ftaan noadzaaks die o te tellen op tet Ge-
tal 7, en wan daar te rug te rellen, dat
by dan nog maar 10 wurem te door loopen

beeft

by het Getal , waar op de Wyzer gezet wordt
12 telt, zou men bet nog geheimer en ver-
wonderlyker doen voorkomen , indien men
‘er nog 2 of drie byvoegde; zo men, by
voorbeeld, in 't voorgeftelde geval tot 21 of
22 liet tellen, en dan vraagde, op wat uur
men eindigt ; 't welk zyn zal op VII of VI
waar by men dan 2 of 3 voegende of andexs
om tellende , weder komen zal op IX.

Dz

VLR«
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De Wex- beeft om juift te komen op bet uur, da by
KER.

gedagt beeft.

Offeboon  dit Konfije , en eenigen wan
de genen die ’o!gen s bekend zyn, Leb ik
gedagt dat men dexelven ook met 8enoegen
$n dit Deel zien zou, en byzonder die der
Fuweelen , en wvan den Ring , awelken
zeer geeflig bedagt zyn; men beeft daaren.
boven zig in dezem wel willen Sthikken
naar de begeerte van veels Inteekenaaren ,
die te kennen gegeeven bebben, dat bet bun
aangenasm zyn zou in dit Werk alle dip
Kotfijes te winden , awelken op de aange.
naamfie wyze vermaaken kunnen.
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DE DRIE

JUWEELEN.

Men biedt aan dric wverfchillende De prg
Perfoonen drie Juweelen aan , laa- Jov -
tende hun de vryheid om ’er in °t geheim
en naar bhunnen =in een uit te kiezem,
en men zegt hun, dac men na eenige be-
werkingen weeten zal , welk Juweel

ieder hunper verkozen heeft.
BEWERKING.,

Laaten de drie Juweelen zyn een
Ring,
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Deorre Ring, cen Oorring en een Halsfnoer;

benoem hen by U zelven met de Let-
ters @, £, .7, gelyk ook de drie Perfoo.
nen. Neem 23 ftukken gelds (zefthal-
ven by voorbecld) geef “er één vap aan
den eerften Perfoon y @3 ‘2 aan den
tweeden e; 3 aan den derden i, en leg
op de tafel de 18 ftukken, die gy nog
aver hebts verberg U, zoo dat gy niets
zien kunt van ’t geen ’er gedaan wordt;
gebied dan dat hy, die den Ring heeft,
zoo veelen van die ftukken geeme, ials
hv ’er recds heeft, dat hy, die den Qgy-
ring heeft, het dubbeld neeme van die
hy heeft, en dat hy die den Halsfnoer
heefe , het vierdubbeld neeme; kom
dan voor den dag, en met een opflag
van een oog ziende de ftukken, welken
nog op de tafel zyn blyven Jegzen, zoo
onthoudt her Getal ‘er van,

Daar moetén ‘er niet meer overfchie-
ten dan, I. 2. 3.-5..6.0f 7. welken
men overbrengen moet tot de Syllaben
van dit Vers:

oc

Par.
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i R e 5 G
Par fer-Céfar-jadis-devint-fi grand. Prince. }ﬁg&
Men moet vervolgensin acht neemen , LEN.
dat, zo ‘er maar een ftuk gelds is
overgebleven , de twee Syllaben Céfar
te kennen geeven , dat de eerfte Perfoon
den Ring heeft , dien men bencemd
heeft met de letter g, en de tweede den
Oorring, welken men met de letter &
beteckend heeft, en gevolglyk, dat de
dcrde%ﬂ Halsfnoer heeft ; op gelyke
wyze, indien ’er 6 overblyven, geeven
de twee Syllaben fi grond te kennen,
dat de eerfte Perfoon den Halsfnoer
heeft, dien men benoemd heeft met de
letter i, en de tweede den Ring , wel-
ken men a genoerr;d heeft, enz.

OPMERKING.

Nadien de drie Fuweelen alleen op zer
verfchillende manieren Runmen gerdeeld
worden , en ieder derzelven ook bet Getal

van [bukken werandert , welken door die
drie
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Dz oue grie Perfoonen mocten genomen aworden
{g;"EE %00 Dloeit "er uit woort , dat de Talletters,
die op de tafel blyven, ook wvan zes ver-
Jebillende Getallen zyn moeten, Het Pers
en de Letters die de Perfoonen beteckenen s
dienen alleen om het gebeugen te bulp e
komen , en om gemakkelyk em febielyk te
kunnen raadsm, wie zy 2ym, welken die
drie ?uwee[en werborgen bebben.
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X Do Lo DB (B D) Do (4 e
VYFTIENDE

VERMAAKLYKHEID.
ERE AR AR 2 ST E XN E )

Te ontdekken hoe el [flukken Gelds
iemant in zyne band verb.rgen heeft.

Neem in uwe hand eene meenigte p, _—
Stukken gelds, die gy denkt groo-_{‘é}lf_m

ter te zyn dan die, welke een ander in

zyne hand verborgen hecft; maak dag

gy uw Getalvan Stukken te vooren weet,

geef hem die allen over, en zeg hem dat

hy van de uwen ’er zoo veel afneemt
tot dat hy ’t Getal heeft, "t welk gy

weet dat gy in uwe hand hebt, laatende
hem tellen van het Getal dat hy in de
zyne heeft; laat hy U de overigen van
de uwen wedergeeven, en zoo veelen,
als gy er dan wederkrygt, zal hy te voo-
ren gehad hebben.

11, Drer, E VOOR-
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VOORBEELD.

peome  Laat hy ’er 4 in zyne hand gehad heb-
i JUWER ben, en gy 143 geef hem de uwen over,
en z8x hem dat hy ’er zoo veelen af-
neemt, tot dat hy %er 14 heeft; dan zal
hy ’er U 4 weder geeven, en deze 4
i zullen aanduiden het Getal, dat hy in
itk zyns hand gehad heefts ’c geen lige te |
\I begrypen is, nadien gy van de Som der
& Stukken, welken in beide dehanden zyn,
: ‘er zoo veelen in zyne hand laat over- ’
gaan, als gy ‘er in de uwe had.
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PR R QPG RS
ZESTIENDE
VERMAAKLYKHEID.
g o2 228 ALY R R 2 E
5 o U S S S A
MET DEN
ROTI-N G,
Een onbekend Perfoon gebeimelyk eenen

Ring genomen bebbende , te ontdekken de

Hand, den Vinger , en bt Lid, wagr
aan by denzelven gefloken heeft.

BEWERKING (3).

Laat door iemant verdubbélen den HeT SpEL
rang van den Perfoon, welke den o
‘ Ring

€8) Men kan dit Konftje op de volgends
Wyze nog korter uitvoeren , dan hier be-

{chreven is,
E 2 Een
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HerSoer Ring genomen heeft, en zeg, dat hy g

MET DEN
RING.,

by dat Getal voegt,
Laat

Een Gezeldichap aan Tafel zictende , 00
laat een van het zelve aan eenen zZyner vin-
geren van de regter- of linkerhand, naar zyn
goedvinden eenen Ring fteeken; 2eg vooraf
hoe men het Getal der' Perfoonen moet be-
ginnen te tellen, en dat hy , die den Ring
heeft, d& vingers moet beginnen te fellen
van den voorften vinger van de regterhand
1, laatende den duim Rilitaan, den middel
ften vinger van de regterhand 2, en zoo
voorts 5 tot .den ping van de linkerhand,
die derbalven de 9i¢ zyn zal. Ga dan bui-
ten de Kamer, en gelaft eerftelyk, dat de
Perfoon, die den Ring heeft, den rang waac
in hy zit, vermeenigvuldigt met 2.

2de Dat hy by dit beloop 5 voegt.

3de Dat hy deze Som vermeenigvuldigt
met §.

4ie Dat hy by dat beloop voegt het Getal
van den vinger.

sde Dat hy dit Getal vermeenigvuldigt mee
10,

6de
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Laat vervolgens deze Som vermeenig- Herspes
vuldigen door 5 en’er 10 byvoegen,  jrlDEN
Laac

6le Dat hy "er nog byvoegt het Getal van
’t lid

Laat by U dan deze Som opneemen; waar
van gy 250 by U zelven aftrekt; het over-
fchot zal uit 3 Talletters beftaan; waar van
de eerfte zal aanwyzen de hoeweelfte Per-
{oon hy is; de tweede den hoeveelften Vin-
ger, en gevolglyk ook welke Hand; want
als de tweede 4 is of beneden 4, zoo zal het
de regter en boven 4 de Linkerhand zyn; de
derde Talletter wyft aan het hoeveelfte Lid,

VOORBEELD.

Stel dat de 3 Perfoon den Ring aan het
tweede Lid van den voorften Vinger van zy-
ne Linkerhand heeft; dat is by gevolg de
6 ¢ Vinger; vermeenigvuldig dan 3 met 2,
geeft 6; voeg ’er § by, geeft 11; vermee-
nigvuldig met 5, geeft 55; voeg ’er by het
Getal van den Vinger 6 komt 61; vermee-
nigvuldig met 10, komt 6'0; doe 'er nog 2
by voor het Lid, geeft 612; trek hier van af

E 3 259,
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werpey Laat t voegen by dit laatfte Getal,
RiNG.  go de Ring aan de regrerband is, of 2
indien hy aan de linkerband is; endan

het geheel vermeenigvuldigen door 10.

Laat

250, blyft 362; waw van 3 aanwyl den
Perfoon, 6den Vinger, en Linksthand, en
2 het Lid.

De reden, waarom men 'er 250 aftreke :
is omdat men ‘er 5 bygevoegd, deze 5mer g,
en naderhand nog met 10 vermaenigvuidigd
heeft.

Op dit beginfel kan men ook nog andere
Konftjes uvitdeaken; om, by voorbesld ,
iemand een Getal te laaten denken of opzet-
ten; en dat Getal te zeggen, zoodra men de
Som ziet, nadat by het ecrft met 2 vermee-
nigvuldigd , daarna ‘er § by geteld, dan we-
der met § en vervolgens met Jo vermeenigs
vuldigd heeft. Men heeft 'er dan maar 250
af te wekken, en het oyerfchor zal het ge-
dagte of opgezetie Getal zyn. Laat het zyn,
by voorbeeld, 4782; dit op die wyze be-
handeld , geeft 47845c, en hier van afge-
trokken 250 en dan de twee laatfte’ nullen

wegwerpende, verkrygt men weder 4782.
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Laat by dit beloop voegen het Getal HerSerr
van dep vinger; dat ds te zeggen, 1ging.
voor den duim, en door 10 vermeenig-
valdigen.

Laat ’er nog byvoegen het Geral van
het 1id , en daarenboven het Gewl 35.

Verzoek dan, dat men U die Som
opgeeve , en trek er af 3535 5 het over-
fehor zal wit vier Talletters beftaan ,
waar van de eerfte zal aanwyzeén den
rang waar in de Perfoon geplaat(t is, die
den Ring genomen heeft; de tweede
de Regter of Linkerhand; de derde
den Vinger , en de vierde het Lid,

VOORBEELD,

Veronderftellende dat de derde Per-
foon den Ring geftoken heeft , aan het

gweede lid van den duim van de linker-

hand.
Het dubbeld van den rang van de
derde Perfoon. , . s .. 0@ 6

Getal om ’er by te voegen. . . §

Komt voor Som. *. . . . . . 11
E 4 Welke
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MET DEN
RING.

72 VERMAAKLYKHEDEN

Welke vermeenigvuldigd zynde
door.- % %, A o Ry

Komt voor beloop. . . . . . g5
Waar by men voegen moet. . 10
Het Getal van de lipker hand. . 2

Komt voor Som. . . . C 67
Welke weder vermeemgvulchgd
Zynde door. i % . s s AP

Komt voor beloap. . . 670
Waar by voegende het Getal van
b A L

Komt voor Som. . , . . 671
Welke nog ecns vermeemgvul

digd zynde door. . . . . 1p
Komt voorbeloop. . . . . . 6710
Waar by voegende het Getal

VAL e O st e
En daarenboven. . . . . , , ay
| Is de geheele Som . 6747
Wgar

——
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6747
Waar van aftrekkende. . . . 3535 ﬂggg;s
— RING.
Overfchot. . . . . 3212
Waar van de § betekent den derden
Perfoon, de 2 de Linkerhand, de 1 den

Duim, de 2 het tweede Lid.

Eg Ak
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P PhSE@ R PRONRS
ZEVENTIENDE

VERMAAKLYKHEID,
gt g 2o 0 i R E FUE
DE WOLF,

DE GEIT Ex pe KOOL.

Een Veerman moet een Wolf, eene Geir,
en cen Kool sverbrengen; en dit niep
dan één voor dén kunnende doen , wil
ket egter zoo doen dat de Geit niet al-
leen aan de Wal mer de Jolf | nog
alleen met de Kool blyve.

OPLOSSING.

De Veerman brengt eerflt de Geit
over, komt daarna de Kool haa-
len; en neemt de Geit weder mede, en

brengt




MET DE GETALLEN. 75

brengt de Wolf alleen over,en gaat dan D=
: WoOLE
de Geit hualen (8). j DE GEIT
EN DE
X. EI- Koox.

(8) Of de Veerman de Geit overgebragt
hebbende, haale de Wolf , neemt de Geit
weder mede, en brengt dan de Kool en daar-
na de Geit over.

Van den zelfden aarc, maar wel 2Qo gees-
tig, is het volgende voorftel.

Drie jalﬂerjbﬁa DMannen mogzen i ceng fliks
donkere magt over eene Rivier ; 3y vinden een
Schuitje xonder Schipper ; het Schuitje s 200
klein, dat ‘er maar twee Perfoonen te gelyk me-
de over kwnnen. Hoe zullen die zes Menjchen
swee aan twee overkomen zoodonig , dat eene
Froww niet i geseldfchap y van én of dwes
Mans; %o ’ér haar Man niet by 5.

Eert gaan ’er twee Vrouwen Over, eng
van: dezelve brengt het Schuitje weder en
haalt de derde Vrouw; eene Vrouw komt
met het Schuitje wederom, en dan Land
ftappende, laat zy overgaan de twee Man-
nen wier Vrouwen aan den overkant zym
Dan komt één dezer Mannen met zyne Viouw
te rug, zet zyne Vrouw op de Wal, en

neeme
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X. EIGENSCHAP.
o F
VOORSTEL

Drie vierkante Getallen te vindes , waar
van de Som mede een vierkant Getal is.

Neem een oneven vierkant Getal ,
welk gy ook wile, 25 by voorbeeld,
trek 'er 1 af, en neem de helft 12 van
het overblyvende Geeal 24 ; vierkant
deze helft, "t geen geeven zal 144, Tel
by een de Getallen 25 ep 144 , uitmaa-

ken

acemt den anderen Man mede Dezen aan
de andere zy gekomen zynde, gaat de Vrouw ,
die daar gebleven was ; in het Schuitje, en
baalt in twee reizen de twee andere Vrou-

wen. De vier volgende Verfen bevatten de
oplosfing van dit voorftel,

It duplex mulier , redit una, veliitque manentem ;
Tique una , wtuntur tunc duo puppe viri

Par Vadi & redeunt bini ; milierque [orprem
Adyekit: ad propriam fine maritus ghit.
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kende 169 , waar van gy 1 afttekt , en X. P;E:
neem het vierkant van de helft deszelfs SCH,;,,

84 ; dat is 7056.
VOORBEELD.

Eerfte vierkant Getal. . . . 25

"Tweede, —_— e . . 144
Derde. ———— . . . 7056
Som . 7225

Welke blykt een vierkant Getal te
zyn , waar van de wortel 8y is.

OPMERKING.

In deze Peronderflelling is de Wortel 85
van bet vierkant Y225 , dat door de drie
andere wierkanten is voortgebragt , altyd
1 meer dan de Wortel 84 wan bet grootfte
der drie vierkanten.

VAN
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<8
. VAN DE

REKENKONSTIGE
TALREYEN

vanor = Door Rekenkonflige Talreyer vérftaar
RE PN “ynen een vervolg van Gerallen, die men
KONSTIGE i
Tar- Termen of Leden noemt, welken agter-
REXEN.  oolglyk met dezelfde hoeveelheid ver-
meetdercn, als 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. enz.3
waar in het ver{chil van den eenen Term
tot den andereren altoos 1 is; of als 2.
4. 6. 8. 10 T2 enz.; waar'in het ver-
fehil altoos 2 is, en zoo ook met ande-
Yén.
* Devoornaamite eigenfthap der Reked-
konftige Talreyen is zoodanig , dat van
drie termen , welken elkanderen opvol-
gen, als 12, 15, en 18, d& Som g0 van
de twee uitterflte termen altoos gelyk is
aan het dubbeld van den mi idelften 15;
en dac van vier opvolgende Termen,
als 4. 9. 12 en 15. de Som 20. der twee )
uiterften 4 en 16 altyd gelyk is aan die
der twee middelften 8 en 12.
KA Deze
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Deze betrekking heeft eveneens plaats vaw px
in eene grootere Schakel van Termen; yonsrvon
zoo dikwyls men twee uitterften verge: TAL

: - REVEN.

lykt met twee middeliten , die ’er even
ver van af Zyn; waar uit volgt, zo het
Getal der Termen oneven is, dat dan
de Som der twee uitterften altoos het
dubbeld is van den middelften Termj
en dat zy gelyk is aan de twee middels
ften, zo het Getal der Termen even is.

Uit deze eigenfchap vloeit nog voort,
dat de Som van alle de T'ermen van ees
nen rekenkonftigen Talrci gelyk is aal
die van de twee uicterften vermeenigvuls
digd door de helft van het aantal van al-
le de Termen; en indien men de Sem
vinden wil van alle de Termen van eenen
rekenkonftigen Talrei, beftaande uic 8
Tetmen 3. 7. 11. 15. 19. 23. 27. 31 200
moet men door het aantal 8 vermeenig-
vuldigen de Som g4 van de twee uiter-
ften g en 31, en de helfc 136 van hek
beloop 272 zal de Som zyn van alle d@
Termen van dezen Talrei.

Indien men in ecnen rekenkomftiges

Tal-
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REREN

(o} VERMAARLYKEHEDEN:

Talrei kent de Som van alle de Tér.

¥onsiiGe MEN, waar it dezelve beftaat, en in-
TAL-
REVEN,

dien men daarenboven bekend heeft zy-
nen eerften Term, en het Getal der
Termen, zal men alle de Termen ken-
nen door het verfchil derzelven op deze
wyze te ontdekken, by woorbeeld: zo
de gegeevene Som der Termen is 270 en
het aantal derzelven o, en de bekende
eerfte term 6 zy ; dan moet men door
bun aantal o deelen het dubbeld 540 van
de Som 270 van zlle de Termen, en van
de uitkomf{t 60 aferekken het dubbeld 1o
van den eerften bekenden Term 6; ver.
volgens deelt men het overfchot 48 door
het aantal der Termen s Dadat 'er 1 af.
getrokken is, datis, in dit voorbeeld ,
door 8 en de uitkom{t 6 zal het gezogte
verfchil zyn; 't welk by den eerften
Term 6 gevoegd zynde, 12 geeft voor
den tweeden Term, 18 voor den der.
den , en zoo voorts met alle de apde-
ren.

Indien men kent de Som der Termen,
hun aantal en verfchil » kan ‘men den
eer-
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eetlten Term en gevolglyk alle de an- vax os
deren vinden ; by voorbecld : laat de poervey
gegeevene Som der Termen zyn 80, TAL-

8 hun aantal , en hun verfchil 2; deel e
het dubbeld 160 van de Som 8o van

de twee Termen door het Getal 8 .van

hun aantal, en trek van de uitkomit 20 .
zoo dikmaal het verfchil 2 af , als heg
gegeeven aantal der Termen éénheden

bevat min 1 ; te weeten 7 maal, die

14 maaken, en de helft 3 van het over»

fchot 6 zal de eerfte Term zyn, by
welken voegende het gegeevene ver-

{chil 2, zal men hebben 5 voor den
tweeden Term , 7 voor den derden; en

z0o voorts met de anderen.

Indien men kent het aantal der Ter-
men ; den eerften Term en het ver-
fchil, kan men de Som van alle de
Termen kennen op deze wyze: laa-
ten'er zyn 6 Termen; laat de eerfte
Term zyn 4, en het verfchil 3; ver-
meenigvuldigd dit verfchil g door het
aantal der Termen min 1 dac is §4
€n voeg by het beloop 15 het dub-

11, DEEL, F beld
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van oz beld 8 van den eerften Term 4 '3 ver-

ReEN-  meenigvoldig deze Som 23 door  de

1:;:&'@:. helft 4 van het aantal der Termen; en

het beloop 69 zal de Som van alle de
Termen zyn.

De volgende Vermaaklykheden zul-

y len dienen om ’er deze beginfelen op

toe te pasfen. .
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AGTTIENDE
VERMAAKLYKHEID.
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Een Schilderykramer heeft teé koop 1z
fraaije Schilderyens by veilt dezelven,
onder voorwaarde dat men hem beiaalen
zal voor ‘het eerfle 24 Gulden , woor
bet tweede 4.8, wvoor het derde 725 en
200 wvoorts met de anderen geduurig met
24 Gulden opklimmende , de Fraag is
hoe veel moeten die Schilderyen te famen
koften?

Vermeenigvu]dig de 24 Gulden ver-
fchil met het aantal der Schilde-
ryen min 1; dat is door 113 voeg by het
beloop 264 het dubbeld 48 van de Gul-

Fe dens,
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dens, die de Koopman voor zyn eerfte
Schildery vraage; vermeenigvuldig ein-
delyk deze Som 312 door de helft
van het aantal der Schilderyen, en gy
zult krygen 1872 Guldens voor de prys,
waar voor hy zyne Schilderyen verkog.
pen wil,

NEGEN-
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VERMAAKLYKHEID.
GOHDORNREISISO NN SESE

Iemant heeft in agt maanden verteerd
1000 Gulden, en iedere maand is zy-
ne verteering  gelykelyk vermeerderd 3
zig berrinnerende dat wyne wertcering
de eerfle maand geweeft is 20 Gulden,
wil by weeten, hoeveel by elke maand
verteerd beeft,

m deze vcrteering van maand tot
maand te kennen, zoo deel het
dubbeld 2000 van de geheele verteering
door g het aantal der Maanden; en trek
van de uitkomft 250 af het dubbeld 4c
van de 20 Guldens de verteering der
eerfte maand; deel vervolgens de over-
blyvende 210 door 7, dat is het aantal
' Fs der
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der'Maanden min 1; en de uitkomft g9
zal aanwyzen , dat hy iedere volgende
maand 90 Gulden meer dan de voor-
gaande verteerd heeft. Waar uit dan
volgt dat by de tweede maand verteerd
heeft 50, de derde 80, de vierde 110,
enz. het geen voor ’t geheel zal nitmaa-
ken 1000 Gulden, zoo als gefteld was.
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HOLARSEISBOBRUHD
TWINTIGSTAE

VERMAAKLYKHEID.
GEESeSRRIalE Rl

Een Herbergier beeft in agt dagen 100
Pinten Wyn verkogt 5 en federen dag
beeft by verkogt 3 Pinten meer dan
den voorgaanden 5 by wil weeten hoe
veel Pinten by elken dag verkogt beeft.

Deel het dubbeld 200 van de verkog:
te Pinten door het aantal der da-
gen §, -en trek.van de gitkomft 25 af
het Getal 21, ’t welk het Getal der Pin.
ten min 1. is, die hy iederen dag meer
dan 5 zou verkogt hebben; cn de helft
» van het overfchot .4 zal aantoonen,
dat de Herbergier verkogt hecfc den
eerften dag 2 Pinten, den twecden §s
den derden 8-t geen voor 't geheel
maaken zal 100 Pinten, zoa als in de
Vraag gefteld was.
| EEN-
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TOVER-STER.

Bcﬂ:hryf’ op een Bordpapier van g of

¢ duimen vierkant de twee eenmid-
delpuntige Cirkels A en B; laat de Cip-
kel B gedeeld zyn in 12 gelyke deelen
door de punten & b.'c. d. e. f, g h.
i k. L m. n; crek uit deze verdeelings-
punten de doorgaande lynen af, fm. md.
di, ib. bz, gn. ne. el le. ¢h ha,
welken te famen die Ster zallen uicmaa.
ken.

Befchryf aan het eind van iedere punt
van deze Ster de kleine Cirkels zoo als
10 de Figuue gezien wordt, Neem twaalf
ronde ftukies of Penningen van yvoor
of
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of bordpapier; fchryf ’er op de twaalf Dz Tg.
Gerallen van eenen Rekenkonftigen Tal- S
rei, by voorbeeld, 3. 6. 9. 12. 15. 18,

21. 24. 27. 30. 33. 36, of van eenigen
anderen ; bewaar die twaalf Penningen, -

in die zelfde orde, in een klein Ko-
kertje, waar in zy nict onder een kun-

nen raaken ; en neem in acht dat het
laafte Getal van den Talrei, datin dit

geval 36 is, op cenen Penning, die een
weinig grooter is dan de andéren, ymoet
gefchreven zyn,

UITWERKING.

Indien men, nadat die 12 Penningen
in die orde van esnen Rekenkonftigen
Talrei op elkanderen gelegd zyn, de
Penning, waar op het Getal g gefchre-
ven is, op eenen van die kleine Cirkels
legt , die aan de punten van deze Ster
gefteld zyn, en, indien men voortgaat
om de anderen agtervolglyk te plaatfen
yolgens den voortgang der 12 getrok-
kene lynen, zal men bevinden, dat de

Fs Som
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Som van twee Getallen, die dan op twee
naafteenftaande Cirkels geplaatft zyn,
gelyk is aan die van twee anderen, wel-
ken op de Cirkels , die regt tegen over
dezen ftaan, gelegd zyn.

B B SR S B
KONSTSTUKJE.

Nadat het Bordpapier , waar op de
Toveriier geteekend is, op de Ta-
fel gelegd is, zoo neem de 12 Pepnin-
gen uit het Kokertje (*), en leg hen
wit op de Tafel zonder hen onder cen
te mengen; vat hen weder op in dezelf-
de orde, laatende de Getallen onder
blyven; laat hen, op een {tapelije leg-
gende , afneemen even dls men een
Spel-Kaarten afneemt, tot zoo lang gy
bemerkt , dat men afgenomen heeft,

daat

(*) Decze Penningen moeten ‘er te voo-
ren reeds ingelegd zyn, il de orde van
hunnen rekenkonftizen Talrel.
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daar de grootfte Penning is, . waar op
het laat{te Getal 36 van den Talrei ge-
{chreven ftaat, ten einde deze Penning
de laatfie of onderfte zynde, de orde
van den opgefchrevenen rekenkonfligen
Talrei niet verbroken zy; dat is te zeg-
gen, dat zy alle in dic zelfde orde op
cen leggen, als zy deeden, toen gy hen
wit het Kokertje nam.

Stel vervolgens deze twee dingen
yoor.

EersTELyk. Te plaatfen die 12
Penningen in de 12 Cirkels , en zonder
de Getallen, die *er opgefchreven Zyn,
te kennen, endiervoegen, dat de twee
Getallen, welken op twee naafteenftaan-
de Cirkels gelegd zyn , te famen geteld
zynde , cene fom geeven gelyk aan die
van de Getallen, welken gefchreven zyn
op de twee Penningen, die op de twee
regt tegen die overftaande Cirkels leg-
gen.

" Ten anpeeEN. Met dat vitdrukke.
Iyk beding , dat men: niet de vryheid
hebbe om eenen Penning te plaatfen

on

Kongr-
S1UKJE.
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op eenen Cirkel, wanneer *er reeds
een aan 't eind van den tegenovergeftel-
den lyn geplaatit is.

Gy begint dan en gaat voort op deze
wyze: Gy wylt met den cerften Pen-
ning op den Cirkel f (volgens de veron-
derftelling hier) om te doen zien dat de-
ze ledig is, en gy voert dien Penning
langs den lyn f @, en plaatft hem op den
Cirkel a; neem daarna den tweeden
Penning, en wyzende op den Cirkel m,
voer hem langs den lyn m f, en plaats
hem op den Cirkel f ; gaat dus voort
van @ totm, van ¢ totd, van b tot g,
van g tot b, van n tot g, van ¢ tot n,
van ltote, vanc totly van b tot ¢, en
plaats eindelyk den laatften Penning op
den oververfchietenden Cirkel ¢; alles
zoo als de Figuur duidelyk genoeg aan-
wylt.

Keer vervolgens de Penningen om,
om te doen zien, dat {alle de Getallen,
die ’er op gefchreven f{taan, in die or-
de zig bevinden, als gy vaorgefteld
hebt.

N A.
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KONSTSTUK]JE.

Met de Pénningen te veranderen.

: Indien gy, in plaats van'U van eenen Kowsr-

. F = STUK]JR.

rekenkonftigen Talrei te bedienen , mer pE

eenen Meetkonftigen Talrei gebruikt, poxon:

zal het beloop van de vermeenigvuldi- YERAN-

- . DERENs
ginge van twee Getallen , die naaft een
ftaan, gelyk zyn aan het Beloop van de
vermeenigvuldiginge van twee tegeno-

vergeftelde Getallen.
OPMERKING.

Men kan ook een Ster meemen, die in
agt deelen gedeeld is3 maar dan moet men
in de orde der Penmingen , den vyfden
Term van den Talrei , 't 2y reken-"t 2y
meetkonftigen ftellen in de plaats wan den
eerflen, en den eerflen in de plaats van
den oyfden,

VAN




VAN DE
TovVER-
REREN-
RONSTIGE
VIEREAN~
TEN.

o1 VERMAARL PREED ¥R
VAN DE
TOVER-REKXENKONSTIGE
VIERKANTEN

Men noemt: een Rekens Toverkonftig
Vierkant een Vierkant dat in ver{cheide
andere kleine gelyke Vierkanten of Vak-
ken verdeeld is, waar'in de't:rmen van
eenen Rekenkonltigen ‘Falrei  gefteld
zyn, en wel in diervoegen dat zlle, die
in dezelve ry fiaan, ’t zy waterpas,
zy regtftandig , °t zy in hocklynen, fa
mengeteld , gelyke Gerallen uitmaaken,
gelyk men ziet in het Vierkant ABC D),
’t welk verdeeld is in vyf- en twintig an-
deren, en waar in de Getallen 1 tot 25
gefchikt zyn indiervoegen dat ‘de Som
van icdere ry, geteld van boven pagr
beneden , of van de regter naar de linker-
hand, en dic van de hoeklynen A D,
B C, altoosuitmaaken hét Getal 65.

Deze Som 6§ is in dit" Vierkant one:
ven; het beloop van de zy § vermee-

nig-
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nigvuldigd door 15, welk de midden Vison

. = OVER=-
evenredige Tetm is van den Rekenkon: Reiex-
ftigen Talrei, 1, tot 25 (*). b s

Men moet hier opmerken , dat in het 7=x-
natuurlyk Teverkenftig Vierkant de 5 Fig. 3
Getallen, welken zig in de hoeklynen
AB. BC. van het voorgaande -oneven
Toverkonftig Vierkant bevinden , ook
in dezelfde orde ftaan in de twee wa-
terpasfe en’'regtftandige ryen EF., GH.
van het natuurlyk Vierkant , die elkan-
deren in’t middelpunt van dit Vierkane
overkruisfen ; verder dat de middeneven-
redige Term van dezen Talrei zig al-
toos bevindt in het middelpunt.

Om die 25 Getallen in het oneven
Toverkonftig Vierkant A B C D te fchiks
kem , zoo maak eerft het natuurlyk

Vier-

(*) Dit zelfde Getal 65 vint men 0ok in
de hoeklynen van een en het zelfde Vier-
kant, waar in men de¢ Getallen van den- Re-
kenkonftigen Talrei gefchikt heeft in hunne
natuurlyke orde, zie Figs2 van de II, Plaat




VAN DR
TOVER-
REEEN-
KONSTIGE
VIERKAN-
TEN.

o] VARMAAREYKHEDEN

Vierkant EF G H, en plaats de Getai~
len 11. 12. 13. 14.€n 15. van deszelfs
1y EF op de vyf Vakken van den hoek-
lyn A D van het oneven Vierkant, en
insgelyks de Ge:tallen 3-8 18. 23 van
den ry G Hop de Vakken van den hoek-
lyk B C.

Deze eerfte fchikking (*) gedaan
hebbende, zoo plaats dan den eerften
Term 1 onder het Vak 13, en den Term
2 in het Vak, ’t welk het voorige hoek-
lynig opvolgt van de linker naar de reg-
tethand, en ga zoo voort tot dac gy het
laatfte Vak van dit Vierkant vervuld
hebe, gelyk hier gebeart met hot Getal
2, en vermits, indien men voort gong
de nommers langs dezen hoeklyn (e
plaatfen , de volgende Term 3 buiten

ddt

(*) Zy is niet volfirekt noodzaaklyk ,
zy dient alleen om gemukkelyk te ontdek-
ken, of men-zig niet misgift in het plaatfen
der Getallen op die wyze als hier vervolgens
geleerd wordt,
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ddt Vierkant vallen zou, plaatft men Vanpe
denzelven in de tegenovergeftelde ry govii-
van het Vak, waar in hy anders komen (oN91IGE
zou; en op gelyke wyze, nadien de zen.
volgende Term 4 insgelyks buicen het
Vierkant vallen zou, plaacft men dezen
mede in het tegenovergeftelde Vak van
de ry, waar in hy dan komen zou; daar-
Da gaat men voort met de Termen 5
en 6 te plaatfen, altoos benedenwaarts
langs den hoeklyn paar de regterhand;
maar gemerkt dus doende de Term 6
vallen zou in een Vak, dat te vooren
reeds bezet is, en daar het Getal 1 ip
ftaat , zoo gaat men te rug volgens den
hoeklyn van de regter naar de linker-
hand , en men {chryft gevolglyk den
Term 6 in het tweede Vak, dat ondep
den Term § is; indiervoegen dat tus-
fchen deze twee Vakken een ledige
plaats overblyve ;5 ’t geen men altoos
doen moet als men een Vak ontmoet
dat reeds bezet is.

Findelyk vervolgt men op gelyke wy-
ze de ledige Vakken te vullen, tot dat

il. DEEL. G meo
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o3 VERMAAKLYKHEDEN

men gekomenis in den hoek van hee Viers
kant, waar in, in dit voorbeeld, het
Getal 15 vale ; en nadien het dan niet
meer mogelyk is te vervolgen volgens
den hocklyn benedenwaarts naar de lin-
kerhand om het Getal 16 te plaatfen,
700 plaatft men het altoos in-het twee-
de Vak wan boven van dezelfde ry3;
waarpa men voortgaat de overige Ter-
men te plaatfen in de ledige Vakken,
volgens de twee hier boven gemelde
beginfcleny zonder dat men ecnige ans
dere moeyelykheid meer ontmoeten kan.
: Men kan in deze Vierkanten ook alle
andere Rekenkonftige Talreyen plaatfen.
En men kan ook andere toverkonfti-
ge ftellingen aan de Termen van die
Talreijen geeven; maar nadien zy zeer
moeijelyk zyn in haare famenftellinge ,
en voor 't overige nutteloos voor het
onderwerp ; 't geen men hier zig voor-
gefteld heeft, zal ik 'er geen gewag van
maaken, gelyk ook niet van die, wel
ken men maaken kan in Vierkanten van
€cn even getal Vakken, die veel te af-
8%«
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MET DE GETALLEN. Sy
getrokken zyn om onder Wiskonftige Vanps
Vermaaklykheden plaats te vinden. i

Ik he v 5 RONSTIGE
heb my ergenoegd met alleen te s

geeven de ftelling van het Toverkonitig Ten.
Vierkant van 49 Vakken, ’t welk one- Pr. i1.
ven zynde volgens de aangewezene ma- = & %
nier gevuld wordt (*).

(*) De Heer Ozanam, die zeer geleet-
delyk over dic Toverkonftige Vierkanten ge-
fchreven heeft, inerkt op dat de Egyptenaa-
ren en de Pithagoriften hunne Leerlingen de-
zelven in groote achtinge hielden; en voegt
*er by dat zy hen aan de zeven Planeeten
toewyden, geevende aan Sarwmus het Vier-
kant van 9 Vakken, aan Fupiter het Vier-
kant van 16 Vakken , aan Mars dat van 25,
aan de Zon dat van 36, aan Penus dat van
49, aan Mercurivsdat van 64, aan de Maan
dat van 81, aan de onvolmaakte ftoffe her
Vierkant van 4 Vakken, °t welk niet Tover-
konftig kan gefchikt worden ; en aan Godt
het Vierkant van één Vak, ’t welk voor
Zyne zyde de éénheid heeft, welke, met
zig zelve vermeenigvuldigd zynde , nooit .
verandert,

Ge TWEE-
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o (D (R D (L) B () B
TWEE- EN TWINTIGSTE

VERMAAKLYKHEID.
LR SR @R P IR O ek

Vuf- en twingig Kaarten, op welken men
af zonderlyk de Geiallen 1 tot 25 ge-
Jelreven beeft o te verdeelen , nadat
“men dezelven doorgefchoten beeft , on-
der vyf Perfoonens geevende de keuze
om dezelven met twee of drie yir 1e
deelen ; in diervoege dat egter de Som
der Getallen , welken op de Kaarten ,
die men aan ieder van hen gegeeven
beeft , gefehreven ftaan , altaos gelyk 2y

TOESTEL,

S Bedien U, om uwe 25 Kaarten te
Fig. 1 fchikken , van het Toverkonttig
Vierkant van 25 Vakken , hier boven

op-




MET DE GETALLEN,. (i) |

Opgegeeven ; neem in ache dat gy ho-
ven op het Spel lege de Gerallen 10en
4 van de eerfte ry van het Toverkonitig
Vierkant; en na aeze twee Kaarten, de
twee Gerallen 24 en 12, en vervoig
dus van twee tot twee tot de laatfte ry,
waar van het Getal 16 op een weinig
breeder Kaart moet gefchreven Zyn ;
houd dezeifde orde voor de drie laatfte
Getallen 17, 10. en 25 van de eerfte
1y, en van die welken volgen, gaande
dus rot de lagtfte ry voort.

Of bedien U, zonder eenige andere
manier, van de volgende Tafcl die ge-
beel opgemaake is,

KAARTEN GETALLEN.

;{'tga el :"‘.L‘DE cerfie Perfoon (*).

2 AR fnge tweede Perfoon.
- KAAR-

(*) De cerfle Perfoon, dat is de ecrfte dis
de¢ Kaart krygt , enz

3
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KAARTEN GETALLEN.

(2]

Lort

o

10 B8

VERMAAKLYKHEDER

reeqge Kaart 1

W

]
27 L De derde Perfoon.
71

20‘! s
o rDe vierde Perfoon.
Q

Yy l
gJ‘r De vyfde Perfoon,

o >De eerfte Perfoon.
3

- SWEAES

A

3
+ Deé tweede Perfoon.
J

O\ oo

13)
1 »De derde Perfoon,
19) :

el

14 » De vierde Petfoon,
8 J :

)
22 : De vyfde Perfoon.
15

<

KONST-
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KONSTSTUK]JE.

De Kaarten dus gefchikt zynde, of Kowsr-
zig in deze zelfde orde bevin- BLCKTE,
dende, nadat- zy doorgefchud zyn op
dic wyze als hier na zal geleerd worden,
{telt men voor dezelven gelyklyk te ver-
deelen onder vyf Perfoonen, zoodanig
‘dat ieder het zeclfde Getal zal hebben
yoor de Som van die, welken hem ge-
gecven zyn; en men geeft de keuze om
de Kaarten met twee of drie te gelyk
it te deelen, Zo men begeert , dat
zy twee aan twee ujtgedeeld worden,
laat men nict afneemen; indien men in-
tegendeel wil , dat zy met drie uitge-
decld worden, laac men afnecmen, ten
cinde hy, die afneemt , het Spel {cheide
ter plaatfe, van de lange Kaart (*), en

dar

(¥) Voordat men de Kaarten uitdeelt,
moet men zelfs het Spel beprogven ten ein
G 4 de
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Konst-  dat de vyfiien laatfte Kaarten als dap
STUKJE. bOVen o ’
pzyn
Het is vit de famenftelling van de bo-
ven{taande Tafel volgens het Toverkon-
ftig Vierkant ligt te zien, dat ieder Per-
. foon noodzagklyk in handen zal hebben
het Getal 65 voor de Som der Getallen,
die op de vyf Kaarten, welken hy onts
vangen heeft, gefchreven ftaan.

de men weete of het aan de lange Kaart af-
genomen zy, om het anders nog eens te Jag-
ten afneemen, of zulks zelfs te doen.
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DRIE- EN TWINTIGSTE
VERMAAKLYKHEID.
DRSS S oSS

Onder vier Perfoonen de 32 Kaarten van
een Piguet-Spel te wverdeelen , na de-
2elven doorgefchud, en de keuze gegee-
ven te bebben van met twee of drie e
beginnen ; en uit te deelen zoodanig dat
ieder van bun alle Kaarten van dexelf-
de kleur in banden bebbe.

TOESTEL

chik de Kaarten naar de volgende
Tafel, en laat de agtfte Kaare bre.
der zyn dan de anderen.

ORDE per KAARTEN.

1 Harten. Aae.

q
2 Harten Zeven, jEerQe Perfoon.

Gy OR-
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ORDE peEr KAARTEN.

3 Schoppen-Heer.

3
4 Schoppen-Agt. J% Tweede Perfoon.

Ruiten-Boer.
g Ruiten- Agt. }Derde Perfoon.
3

4 Klaveren-Aas. 4
8 Klaveren-Boer, p Vierde Perfoon.
Breede Kaars, |

9 Harten-Heer. )
10 Harten-Agt. jEerﬁe Petfoon.
11 Harten-Negen.

12 Schoppen-Aas. 7
13 Schoppen-Boer. &Tweede Perfoon.
14 Schoppen-Tien. J

15 Ruiten-Aas,
16 Ruiten-Zeven. ¢ Derde Perfuon.
17 Ruiten-Negen.

18 Klaveren-Heer.
19 Klaveren-Tien. 5Vierde Perfoon
20 Klaveren-Negen. J

21 Harten-Vrouw., )
22 Harten-Boer. 7 Eerfte Perfoon.
23 Harten-Tien.

: OR-
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ORDE DER KAARTEN.

24 Schoppen-Vrouw.")
25 Schoppen Negen. $ Tweede Perfoon.,
26 Schoppen Zeven. J

27 Ruiten-Heer, 1
28 Ruiten-Vrouw. Derde Perfoon.
29 Ruiten-Tien.

30 Klaveren-Vrouw, )

g1 Klaveren-Agt. Vierde Perfoon.
32 Klaveren Zeven.

KONSTJE.

Dit Konftje wordt op dezelfde wyze
als het voorgaande in ’t werk gefteld.
Zo men begeert, dat de Kaarten eerft
met twee zullen gegeeven worden ,
moet men piet laaten afneemen, en men
geeft cens met twee, en tweemaal met
drie; zo men integendeel eifcht dat zy
met drie gegeeven worden, geeft men
twee maal met drie, en vervolgens ecns
met twee , nadat men op de plaats van
de lange Kaart heeft laaten afpeemen.

Fan
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Van de Meetkonftige Talreijen.

De Meetkonftige Talreijen beftaan
even als de Rekenkonftigen uit een ver-
volg van Getallen, Termen genoemd,
dic agtervolglyk toeneemen door de
vermeenigvuldiginge van een en het
zelfde Getal , zoo als 2. 4. 8. 16. 32.
04. 128, waar in iedere Term het dub-
beld 1s van die voorgaat; of als 4. 12.
86. 108. 924, py2, waar in elke Term
altoos het driedubbeld is van die voor-
gaat , en zoo ook met anderen.

In alle Meetkonftige Talreijen, waar
van het Getal der Termen oneven is,
is het Vierkant van den middelften Term
gelyk aan het beloop der vermeenigvul-
diginge van twee uitterfte Termen, die
€ven ver van den middelften afftaan, ge-
Iyk in het eerfte hier boven gemelde
voorbecld ,  waar in het Vierkant 256
van den middelften Term 16 gelyk is
aan het beloop 256 van de twee uitter-
ften 2 en 128, of aan dat van twee Ter-
men 4 en 64 , die even ver van den
mid-
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middelften Term en van de twee uittef- 1‘5122?“
fte Termen afftaap. KONSTIGE
In den Meetkonttigen Talrei, waar E;‘;N_
in het Getal der Termen even is, is het
beloop van de twee uiterfien gelyk aan
dat van de twee. middelften , of aan
twee anderen, die ’er even ver afftaan,
gelyk in het bovengemelde voorbeeld X
waar in het beloop 3888 van de‘tiwee
uitterflen gelyk is aan dat van de twee

middelite 36 en 108 enz.

Van de Tover-Meetkonflige Pierkanten.

Boven is de manier geleerd om de Ay sk
Vakken van Toverkonllige Vierkanten Mner-
te bezetten met de Getallen van Re. §onerIC®
kenkonftige Talreijen ; zy is dezelfde 1=
voor die, welken men maaken kan met
de Getallen van Meetkonftige Talreijen.

Ik zal my vergenoegen met hier tot een
voorbeeld te geeven de Vierkanten van

negen Vakken , gevuld met drie ver-
{chillende Talreijen s welken op de vol pg, 11,
gende Vermaaklykheid toepa: felyk zyn. Tieqen

Men moet 1ot reget verftand van deze

Ver-
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vawpe Vermaaklykheid opmerken, dat, in ie-

anoee der Mectkonftig Vierkant, het beloop,

Tonseac®’t welk ontftaat uwit de agtervolglyke

JERKAN- » —

TEN, vermeenigvuldiginge der Getallen van
iedere ry , regtftandig, waterpas , of
hoeklynig genomen 5 altoos een even

Getal is, gelyk men zien kan in de

Vierkanten van de 4, 5, en 6de Fi-

gutir.
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VIER- EN TWINTIGSTE

VERMAAKLYKHEID.

SESSESISsSisiSisis

Verfcheidene werfchillende Getallen , op
Kaarten gefchreven , te mengen , en
gebeel of gedeelielyk onder drie Perfoo-
nen zoodanig' te verdeelen , dat 5 ieder
bunner de Getallen , die by entvangen
becft 5 met elkanderen vermeeniguuldi-
gende 5 hun Beloop gelyk zy; en dis
Konftje te berbaalen , nadat men de

Kaarten voor de tweede maal doorge-
Sfebud beeft.

TOESTE L

gcmyf op even zoo veel Kaarten de
AF zeven en twintig Getallen , welken
o de Vakken flaan van de drie Vier-

Kan-
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kanten; en fchik dezelven volgens de
orde in de volgende Tafel.

Orde der Kaarten.

EATEmE A
Bireso 5 g - §E
TR S
& e & .+ . = 8
TR A
Oy’ % 0N a8
b i w2850
IO o 1 i
9 Breede Kaart 6}
{0 & % v oG
2 PR RTINS 12
TR b=l e e
S o P e e PR )
TR o 0SS
IS 4 a0 5 R A TDE
0 . L, 3%
i S

18

UM
Breede Kuart 96

Getallen.

Eerfte Perfoon.
ade,

3‘18.
Eerfte Perfoon,
ade,
3—13_

Eerfte Perfoon,
ade,

S'IE.

Eerfte Perfoon,

e,
gde.
Eetfte Perfoon.
ade,
f}ie.
Eerfte Perfoon.
24e,

3 1e,
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Orde der Kaarten. Getallen,

I9 v+ & w » « 56 . Eerfte Perfoon,
20 4 s IO 5 categn s
SIS Loty gde

22 . « + s . 28 . EerflePerfoon.
93 + o« « < o F12 , gode

24« o s 9. s 448 . gde,

25 . « « « » 806 . Eerfte Perfoon,
26 : 7 - 2%

o7 BreedgKaart. 294 . qde,

Men moet opmerken, daf men de ne-
gende, agttiende en zeven - en- twintig-
fte Kaart breeder gemaakt heeft, op
dat men, op deze plaats afneemende ,
de {chikking der Getallen van de drie
Vierkanten op geenerhande wyze zoude
kunnen ontftellen.

UITWERKIN G.

Indien men dit Spel- Kaarten, dus ge-
fchikt zynde, laat afneemen, zal zulks
noodwendig op de plaats van eene der

II. DEEr, H bree-
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breedere Kaarten gefchieden, waar door
dan de negen Getallen van een dier drie
Toverkonftige Vierkanten in dezelfde or-
de blyven zullen , zoo als zy volgens de
bovenftaande Tafel gefchikt zyn; waar
uit ligt te zien is, zo men dezelven een
voor ecn , of met drie te gelyk aan drie
Perfoonen uitdeelt , dat dan ieder nood-
zaaklyk hebben zal Getallen van eene
der ryen van het Toverkonftig Vier-
kant, en gevolglyk dat, wanneer ieder
hunner afzonderlyk vermeenigvuldigt de
Getallen, die hy ontvangen Keeft, de
drie Beloopen derzelven gelyk zyn zul-

KONSTSTUK]E.

Men keert het Spel- Kaarten , om en
fchiet dezelven zonder de orde
te ontftellen uit op eene tafel , om de
Getallen te laaten zien, ' Het Spel we-

der opneemende, laat men het verfchei-
de
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de maalen afneemen ; dan zeggende g,ygr-
wat Konftje men gaat doen, ftelt men STUK/S:
voor of iemant het nog eens wil afnee-
men, en men vraagt of men de Kaar-
ten een voor een of met meer te gelyk
vitdeelen zal (*). De Kaarten uirge-
deeld zynde, gebiedc men de drie Per-
foonen, dat zy ieder de Getallen , die
op bnnne Kaarten ‘gefchreven ftaan ag-
tervolglyk met elkanderen vermeenig-
valdigen, hun voorzeggende , dat het
Beloop van hunne Getallen gelyk zyn
zal.
Dit Konftje heeft het voordeel dat
men het hervatten kan, met het zelfde
Spel waar van de overige Kaarten nog
in dezelfde orde leggen. Het is ten
dien einde genoeg dat men de negen
Uit-

(*) Men kan dit Konftje doen met de
Kaarten één voor één of met drie te gelyk
uit te deelen. Men moet niet meer dan g

sarten uitdeelen.-omdat , zoo men “er 18 °
of 27 uitdeelde , de vermeenigvuldiging te
lang worden zou.

H =2
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nitgedeelde Kaarten weder op het Spel
legge, ’t welk men dan doorfchudt, in
acht neemende, dat men‘de negen laat-
fte Kaarten piet doorfchudde ; waarna
men laat afneemen aan de breede
Kaart , die boven op die negen Kaarten
Jegt , waar door dezen boven op het
Spel komen zullen, en dan dienen kun-
nen om het Konflje te hervatten; ¢
geen zoo veel te verwonderlyker zal
voorkomen, omdat het Beloop verfchil
len zal van dat van het eerfte Konitje.

OPMERKING.

Nadien dit Konflje ook kan gefchieden
met Getallen wvan cenen Rekehkonﬁz’gm
Talrei, en als dan gemakkelyker is, om-
dat men in dit geval de gegeeevene Getal-
len, in plaatfe van te vermeenigouldigen,
alleen bebbe famen te tellen, zoo beb ik bier
bygevoegd ecene Tafel , bevattende de or-
de 5 voigens awelke de  zeven-en-twintig,
Getallen , die op de Kaarten ftaan, moeten
gefchike zyn, ten aanzien van de drie To-
verkonflige Fierkanten van de Ipe Plaat
de
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de g4« Figuur ; en opdat dit Konfije te meer Kowsr-

§ - p = SIUK]JE,
byzonder zyn zou , beb ik op die drie Tover-
konftige Pierkanten gefteld de natuurlyke
veorigang der Getallen van 1 tot 27,

Orde der Kaarten, Getallen.
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Orde der Kaarten. Getallen.
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Men gaat tewerk op dezelfde wyze als
by de voorgaande Vermaaklykheid, uit-
gezonderd dat men laat optellen de Ge-
tallen, die elke Perfoon ontvangen heeft,
en waar van de Somals dan gelykis; men
kan insgelyks, zo men wil , de Kaarten drie
aan drie , of één voor €én uitdeelen,
en zclfs aan ieder zes of negen Kaarten
geeven, en eindelyk het Konflje veran.
deren volgens het begihf’el, dat ’er de
uitwerking van voortbrengi; neemende
't geen 't meelt fchynt te verwonderen.

VAN
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VAN DEN
" REKENKONSTIGEN
DRIEHOZEK

Men verftaat door eenen Rekenkonfti- 74N DY
gen Drichoek zoodanig eenen, als in RORKTI-
de tweede Figuur van de derde Plaat is Dm-
afgeteckend , waar van de zyden in ge- HOF%
lyke deelen verdeeld zyn, bevartende
op de lyn AB de natuurlyke Getallen 1.

2. 9. 4. 5. 6. 7. enz.; Op de lyn CD

de driehoekige Getallen 1. 3. 6. 10. 15.

o1. enz., die men vinde door de ge-
duurige optellinge der natuurlyke Ge-
tallen ; de naaldvormige -Gerallen 1. 4. ﬁ:gj{:‘
10. 20. 95 5G. enz. welken men ver- daus,
krygt door de geduurige optcllinge der
drichockige Getallen, en zoo vervol-
gens, gelyk uit deze tweede Figuur
ligt is op te maaken, waar in men de
fchikking en geduurige optelling van

die Getallen ziet.

Deze Tafclen hebben verfchillende
eigenfchappen ; maar ik zal hier alleen

H 4 vag
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van die handelen, welken tot de Sa-
menzettingen en Perzettingen der Getal-
Jen betrekkelyk zyn; de anderen zyn te
afgetrokken en te befchouwelvk om in
Rekenkonftige Vermaaklykheden ge-
braike te worden, waar van het voor-
naame cogmetk is op cene gemakke-
lyke en aangenaame wyze te vermaaken.

Van de Samenzettingen.

Door Samenzettingen verflast men
alle verfchillende Manieren wvan vers
fcheide dingen, waar van men de mee.
Eigte kent, te verzamelep , met hen
twee agn twee, drie aan drie, vier aan
vier cnz, te neemen, zonder ogit dezelf-
de dingen te gelyk te neemen. Wan-
neer er, by voorbeeld, vier dingen ge-
gecven zyn, gemerkt met de letters A.
B. C. D, zyn ’er zes verfchillende ma.
nieren van hen twee aan twee te paa-
ren; te weeten AB, AC. AD, BC. BD.
€D, en vier, als men hen drie aan drie
neeme , naamelyk ABC., ABD. ACD,
BCD;
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ECD; en 't is dic 't geen men Samen- vaw px
zelting noemt, e
Om door middel van den Rekenkopn- GEN-
ftigen Drichock (welken men volgens 0"‘5"’@'-
het gemelde Beginfel vervolgen Lan,
tot welk getal men wil) te weeten hoe
veel maalen eene meenigte van dingen
met twee aan twee , of drie aan drie
€nz. kunnen genomen worden ; by voor-
beeld, hoe veele verfchillende Samen-
zettingen men met age Letters maaken
kan , wanneer men haar drie aan drie
neemt; zoo voeg I by ieder der gegee-
vene Getallen 8 en 3, en neem in de
negende ry van de Tafel bet vierde Ge-

gaande van de linker- paar de reg—
terhand , dewelke dan asnwyzen zal,
dat agt L(.tters, drie aan drie genomen,
op zes-en- vyftig ver{chillende wyzen
kunnen {amengezet worden.

De Rekenkonftige Drichoek, waar
van ik hier de Befchryving gegeeven
heb, gaat maar toc 12 voort ; zo mep
dan weeten wil, hoe veele verfchillen-
fde famenzettingen men doen kan met

Hy 14
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14 dingen, twee aan twee geoomen,
zonder dat men eenen Driehoek behoeft
te maaken, welke , door de meenigte
van Getallen, veel te groot zoude wor-
den , dan moet men van de twee Ge.-
tallen 2 en 14 de twee Rekenkonftige
Talreyen maaken, te weeten 2. 1. en
14. 13, die met 1 afneemen, en wel-
ken , in deze veronderftellinge, niet
meer dan twee Termen behoeven te
hebben ; dat is zoo veele Termen als
het kleinfte Getal éénheden bevat; ver-
volgens moet men de twee Termen van
jeder dier Talreyen met malkanderen
vermeenigvuldigen 5 dat is 1y door 13
en 2 door 1, en deelen het eerlte Beloop
182 door het tweede Beloop 2, en als
dan zal de uvitkomft o1 het Getal der
Samenzettingen zyn , 't welk men
zoekt.

Op gelyke wyze, indien men wceeten
wil hoe meenigmaal 15 dingen, drie
aan drie genomen, kunnen {amengezet
worden , moet men maaken de twee
Rekenkonftige Talreyen 3. 2. 1 en 15.
14.
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14. 13, welken (gelyk boven gezegd Vanops '
is) mct 1 moeten afneemen, en drie iﬁg.‘;f;_
Termen hebben, omdat het kleinfte G&8-
Getal 3 uit drie éénheden beftaat ; ver-
volgens vermeenigvuldige men de drie
Termen van deze Talreyen agtervolg-
Iyk met elkanderen, cn men deelc het
Beloop 2730 van de grootfte Termen
door het Beloop 6 van de kleinften, en
de Uitkomft 455 zal zyn het Getal der
Samenzettingen van 3 en Iy,

Het is daarenboven blykbaar , dat
men met dezen zelfden Regel vinden
kan, hoe meenigmaalen eene meenigte
van zaaken, tweg aan twee , drie aan
drie , vier aan vier, enz. genomen,
kunnen famengezet wordens dewyl men
flegts de Beloopen van alle deze wver-
{chillende Samecnzettingen behocft fa.
men te tellen. .

Pan de Ferzettingen.

Daar is een ander foort van Samen.
zettingen , ’t geen van het voorgaande 32‘;‘221
niet verfchile, dan voor zoo verre hee TNOE:

niet
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niet alleen toont , hoe meenigmaalen
verfcheiden zaaken kunnen gepaard of
famengevoegd worden , maar daarby het
Getal van de veranderingen of verwis-
felingen , welken die dingen, ten aan-
zien van hunnen opzigtelyken ftand ,

ondergaan kunnen.
By voorbeeld , volgens de voorene

verklaarde Samenzetting kunnen 4 din-
gen A, B, C. D. niet meer dan op 6
verlchillende manieren, twee aan [twee
genomen , gepaard worden; naamelyk
AB. AC, AD. BC. BD. CD; maar ,
wanneer men de orde of ftand van de-
ze 6 Samenzettingen omkeert of ver-
wisfelt, zal men nog 6 anderen hebben ;
te weeten BA in plaats van AB, CA in
plaats van AC, enz., en het is dan dat
men dezelven Ferzestingen, Perawisfe-

_lingen noemt.

Desgelyks , 4 dingen zoo als A. B,
C. D. drie aan drie genomen, kunnen
niet meer dan op vierderley wyzen fa.
mengezet worden ; naamelyk ABC,
ABD. ACD. BDC; maar; als men de-

zg
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“e 4 Samenzettingen verwisfele, zal 'gr:hzrln;
men voor icdere derzelven nog s Ver- inew.
zettingen of Standsveranderingen wver-
krygen ; te weeten voor de Samenzet-
“tingen ABC, de 5 Verzettingen ACB.
BAC. BCA. CAB. CBA, en even zoo
voot alle de anderen, ’t geen dan 24
Verzettingen voortbrengen zal.

Om gemakkelyk te ontdekken alle de
verwisfelingen , waar voor eene mee-
nigte van dingen vatbaar is , by voor-
beeld , de 6 Letters van het woord
URANIE, moet men den Ialrei 1. 2. :
9. 4. 5. 6. maaken, welke uit zoo vee-
le Termen beftaan moet, als ’cr Letters
te verzetten zyns en vervolgens alle de
Termen van dezen Talrei vermeenig-
vuldigen , zeggende 2 maal 1 is 25 3
maal 2 zyn 65 4 maal 6 zyn 24; 5 maal
o4 zyn 1203 6 maal 120 zyn 720'; en
dit laatflte Beloop zal het Getal der
Verzettingen zyn , die men met de 6
Letters van dit woord URANIE maa-
ken kan,

Door het zelfde middel zal men alle

de
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de Verzettingen vinden 4 -welken met
eenigerhande meenigte- van dingen kun~
pen gefchieden 4 door paamelyk ecnen
Talrei te maaken van. zoo veele pataur-
Iyke Getallen, rals ’er dingen zyn te
verzetten en {amen te voegen; en ver-
volgens, gelyk gezegd is, alle de Ter-
men met elkanderen te vermeenigvul-
digen,

De volgende ‘Tafel zal aantoonen tot
welk Getal dere Verzetting komen kan,
wanneer zy flegts met 12 dingen ge-
fchiedt; ik  heb het nutteloos geoordeeld
dezelve verder te vervoigen, door dien
%y van geen gebruik hier zyn kan, en
dus alleen eene meenigte van Getallen
vertoonen zou , welke buiten het be-
reik der verbeeldinge is; ik zal in t
vervolg alleen een verbaazend voor-
beeld opgeeven van de groote meenig-
te van Verzettingen, die men met de
24 Letteren van het ABC doen kan.




MET DE GETALLEN. 127

Meenigte. Getallen der Perzettingen.

T L e g ¢ VANDE
VERZET=-
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De Heer Ofanam zegt , in zyne Wis-
kundige Vermaaklykheden, dat men zig
gelukkiglyk van deze Verzettingen be-
dienen kan om de Anagramma’s te ont-
vouwen ; men kan ‘er zekerlyk alle die
door vinden , welken door dit middel
mogelyk zyn; maar wie zal geduld ge-
noeg hebben om zig van deze manier
te bedienen om flegts een woord van 8
Letters te ontwikkelen , daar hy ’er ten

min=
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minften vier boeken papier om zou moe-
ten vol zetten. Het is buiten tegen-
fpraak veel gemakkelyker en korter
weg hen al beprocvende te- zoeken,
ten zy men zyn geheele leeven wilden
doorbrengen om - hem door dat middel
te ontdekken; °t welk butten twyifel
gebeuren zou, zoo men door deze ma-
nier de Anagrammn’s van een woord
van 12 Letteren 'wilde nittrekken.

Men kan hier aanmerken ,  dat het
gemakkelyker is de Anagramma’s te
vinden, waar in vecle Klinkletters zyn,
gelyk men zien kan uit het woord
URANIE, waar in men vindt navire,
qenari, G4 Tien , en Vral, AVERir , ravi-
ne, vanier 5 €0Z.

OPPMMERKING.

Het zow zeer dienfliz zyn voor bet
aogmerk 5 't welk men in de volgende
Permaaklykbeden zig wvoorgefteld beeft ,
indien men dieper doordrong in de Eigen-
Jchappen , Talreyen , Samenzettingen en
Feps
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Perzetvingen der Getallen 5 een geheel 33?:5%‘;_
Buekdeel zo0u maauwlyks voldoends zyn , TINGEN.
om dezelven te ontuouTwen en aan te wWy-
zen 3 dog men kaw ‘er over mazien bet
Eerfte Deel der Wiskundige Vermaaklyk-
bedenn wan den Heere Ofanam , die ’er
zeer geleerd en breedvoerig ovér geban-

deld beeft.

11 DexL. 1 VYF-EN-
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Te wvinden boe groot cene opperviakie 2yn
Zou , op weike alle de Verzettingen
van de 24 Letters van bet Alpha-
bes flaan konden , veronderflellende
dat 2y met de kleinfte Letters , die
nien gebruiken kan, gefchreven waren.

chndcrf’tellende eerft, dat ieder Let-
ter befla de plaats van eene Vier-
kant Linie, zoo zal een vierkante Duim
bevatten 144 Letters; 144 vermeenig.
vuldigende door zig zelve, 't welk ook
het Getal is van de vierkante Duimen,
die in eenen vierkanten Voet bevat zyn,
zal men voor beloop verkrygen 20736
Letters voor het aantal Letters, 't welk

op de O'ﬁperv!akte van eenen vierkanten
Voet
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Voet kan gezet wordens dit laatfte Ge.
tal dan vermeenigvuldigd door g6, zal
het Beloop 746496 het aantal zyn vam
de Letters , die men (in deze veron-
derftellinge )-op de oppervlakte van eene
vierkante Roede zetten kan 5 vermits
cene vierkante Roede 96 vierkante Voe-
ten bevat (*). :
Overweegende , dat eene vierkante
Myl van 2ooo Roeden lengte, eenc op-
pervlakte heeft van qoccoco vierkante
‘Roeden, en dat men bygevolg om heg
aantal der Letters, op deze opperviakte
bevat, te vinden , dit Getal gooooco
moet vermeenigvuldigen door 746496,
‘t welk het Getal der Letters is , dat
cene vierkante Roede bevat , zoo zal
men. krygen 208598jc00c00 voor hep
aantal van Letters, welken op de opper-
vlakte van cene vierkante Myl ftaan kun-
nen, s
Ver-

(*):De Franfche Zvife of Roede beyat
maar 6. Voeten,

Iz
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Vervolgens moet men dic beloop
vermeenigvoldigen door g3ccooco, ‘t
welk ten naaften by het Getal is van de
vierkante Mylen , dat de opperviak-
te der Aarde bevat, 't geen geeven zal
§8537472020000000000 VOOr het aantal
van Letters, dat (in deze veronder-
{tellinge) die oppervlakte bedekken zou.

Deze berekening®gedaan zynde, moet
men-zig van de voorgemelde manier
bedienen om te vinden het Getal van
Verzettingen van de 24 Letters van het
Alphabeth , door naamelyk agtervolg-
Iyk te vermeenigvuldigen alle de Ter-
men van den Rekenkonftigen Talrei van
T toL 24 ; 't gene voor het aantal depr
Verzettingen van die 24 Letters gecven
zal 62044840173329943936000 , “t welk
mecr dan 6co maalen grooter is dan het
Getal van Letteren , dat de ganfche op.
pervlakte van de Aarde bevatten kap;
en nadien iedere Verzetting uit 24 Leét-
ters beftaat , zoo volgt dat men eepe
opperviakte 14400 maalén grooter zou
noodig hebbea om dezelven alle te be-
vatten,
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vatten. De verbeelding verlieft zig als
"t ware in deze verbaazende oppervlak-
te, en men zou moeite hebben om te
gelooven dat zy 200 groot zou moeten
zyn , indien het door de berekeninge
niet overtuigende betoogd was.

SAMENZETTINGEN
¥ he N
DOBBELSTEENEN.

Veele Menfchen fpeelen met Dobbel samen-
fteenen , maar weinigen keng®h de be- fry vix
trekking of de Samenzetting ‘er van g DoPEEL
dat egter volltrekt noodig is om onvoor-
deelige fpelen met dezelven niet aan te
pnecmen; 't welk niet dan al te dikwyls
gebeurt aan hun, die niet overweegen,
dat het geval mict te min op eene zeke-
re wyze aan de berckening onderwor-
pen is.

Als men met 2 Dobbelfteener fpeelt,
geeven de 12 Vlakken derzelven, twee
aan twee genomen , 136 verfchillende

I | wek.
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Werpen of Kanfen; gelyk men zien Kan
in de“eerlte Figuur van de vierde Plaat,
daar men de 2 Dobbellteenen beteekend
heeft met A en B,

Fleo ds ligt rte zien , dat van de 21
werpen, die men met twee Dobbelftee-
nen gooijen kan, ’er 6 voor Doubletten
zyn, die niet dan op eene wyze kunnen
voorkomen, en dat de, 15 andere wer-
pen ieder twee kanfen hebben; ’t geen
daar uit ontftaat dat ’er op iedere van
de twee Steenen maar één Viak is, om
7en q te geeven; terwyl ‘er opiede.
ren dicfelfde Steenen twee Viakken
Zyn oM § €n 4 te Werpen ; te weeten 5
op den Steen A, en 4 op den Steen B
of 5 op den Steen B, en 4 op den
Steen A. '

Nadien nu dieKanfen 56 in Getal zyn,
zoo-is ’er , het Spel gelyk geiteld ; 1
[Cans tegen g5, om te wedden, datmen
ecne bepaalde Doublet werpen zal; en
T tegen §, dat mea'de eene of andere
Doablec gooyen zal. . Men kan ook,
met een gelyk Spel, 1 tegen 17 wed-

i den,
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den, dat men (by voorbeeld) 6 €8 4 siymx.
werpen zal , vermits deze worp voor zig Z5TTN
twee Kanfen tegen 34 heeft. DOEBFL-
|- . STEENENo
Edog dusdanig is het niet met het Ge-
tal der oogen van twee Dobbelftecnen,
die aan malkanderen vaft zyn ; de be-
: trekking van hunne Kanfen is in even-
redigheid van de meenigte der verfchil-
| lende Viakken, welken die Getallen
| geeven kunnen; gelyk men uit het vol-
.
|

gende ziet.
- Oogen
L p
Be.e2.1..T.2
44+.2.2..3:1..1.3
5...4.1..1.4..3.2..2,3
6...3.3:-5-T.:1.5..4.2..2. 4
7...6.1..1.6:.5.2..2.5..4.3..3.4
8...4.4..0.2:.2.6..5.3..3.5
0...6.3..9.6..5.4.44:5
10...5.5..6.4..4.0
ITecD.5..5:0
12:..6.6

Indien men dan met gelyke kaps wed-
L4 den
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den wil dat men in de eerfte worp met
2 Dobbelfteenen 11 gooyen zal , moet
men 2 tegen 34 zstten; en indien men
wedden wil , dat men 7 gooyen zal ,
moet men 6 tegen 3o zctten ; of, 't
geen op een uitkomt, I tegen jy.

Men moset ook in aanmerkinge nee-
men, dat van de elf verfchillende Ge-
tallen, welken men met twee Dobbel-
fteenen werpen kan, de 7; die midden-
evenredig is tusfchen 2 en 12 , meer
kanfen heeft dan de anderen, welken
van hunne zyde ’er zoo veel minder
hebbhen, hoe zy meer tot de twee yjt.-
terflens’2 en 12 naderen (%),

Om

(* ). Dit verfchil van de veelheid der Kap-
fens,, welken de middelfte Getallen in verge-
Iykinge tot de nitterftens gegven, pneemtmer-
;;'elyk toe, nhaar maate men cen grooter Ge-
tal van Dobbelfteenen gebruikt; het zelve is
zoodanizg dat men, indien men zcven Dob-
belfteenen gebruikt, wier Oogen van 7 tot
42 gaan, byna altyd de middelfte Qogen 24
€n 25 werpe , of die welken ’er het paafte
by-
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F Om het Getal te vinden van de ver-

fchillende werpen, die men met drie
Dob-

bykomen, zoo als 22 en 23; 26 en 27; en
2o men, in plaatfe van zeven zig van vyf-
en twintig Dobbelftcenen bediende , wier
Oogen van 23 tot 150 gaan, zou men {chier
met gelyke kans kunnen wedden, dat men de
middelfte Getallen 86 en 87 werpen zou.
Deze Aznmerking is zeer noodzaaklyk om
het misbruik te doen zien van bedriegelyke
Loteryen, door de Regeeringe verboden,
welken met zeven Dobbelfteenen gefchie-
den ; zy, die ’er hunne koftwinning van
maaken, zetten -'er Loten op, welken op
de middelfte Termen gemeene wisfewasjes
zyn , verre beneden den inzet, en groote
koftbaare Loten voor hem, die de uitterfte
Getallen of Doubletten gooijen, *t geen nog-
thans zelden of fchier nooit gebeurt, om-
‘dat men meer dan veertig duizend tagen een
wedden ken , dat men met zeven Steenen
gecne’ Doubletten gooijen zal , terwyl de
waarde van het Lot , dat ‘er opftaat, dik-

wyls niet hee zeftigfte gedcc[r van den in-
zgt is.

Is

Samen. Y
ZETTIN-
GEN vAM
DOoBBEL-
STEENEN,




SAMHEAN-
ZETTIN-
GRN VAN
DoBBEL«
ATEENEN,

'‘TAPELS
YAN DE
VERZET
TINGEN
OF DE

VERAN-
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Dobbelfteenen gooijen kan,, moet men
het Getal der Kanfen 36, ’t welk twee
Stecnen geeven , vermeenigvuldigen
door 63 en het beloop 216 zal het Ge-
tal zyn van die, welken drie Steenca
geeven kunnen.

. .Men moet insgelyks door 6 vermee-
nigvulgen 216 om het Getal der Kan-
fen te hebben, dat ontftaan kan uit de
verfchillende Oogen, die men met vier
Dobbelfteenen werpen kan, en zoo ver
volgens.

SAMENSTELLING.

Der Tafelen wan de Perzettingen of de
Peranderingen der Orde,

De Tafels, waar van men hier de
Samenftelling opgeeft , dienen tot een
grondflag van eene meenigte verfchil-
lende , zoo aangenaame als buitenge-
woone Vermaaklykheeden , zoo met de
Getallen en Letteren van het Alphabet,
als met de Kaarten, en andere onder-
werpen.  Deze Samenttelling en de uvit-
wWer-
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werking 5 die zy' voortbrengt ,” hingen TArers
af van eene regelmaatige en altoos een- %"ﬁ[;z%i,,
daantige manier van de Kaarten, op TH'GEN |
welken verfchillende onderwerpen ge- VERAN- -
DERIN-

fchreven en afgetéekend ftaan, in eene cexper
of by herhaalde reizen, door te fchie- “*°*
ten; men geeft dezelven daar door eene
bepaalde orde en zoodanig als voor ieder
Konft{tukje noodzaakelyk is: zy komen
daarom te verwonderlyker voor, om
dat dat gene; 't welk gefchike fehynt om
het bedoelde te doen misfen , integen-
deel juiflt dient om het zelve te berei
ken.

Het komt ’er weinig op asn van welk
Getal men zig bediene om die Tafels
te maaken ; zy zyn ‘er’ allen even be-
kwaam toe ; men -beeft zig hier bepaald
om alleen die te geeven , welken op de
ver{chillende Vermaakiykheden, waar
van in dit Werk gewaagd word, betreke
king hebben 3' voor ’t overige ‘kan een
ieder “er naar zyne verkiezing opfielien,
teh aanzien van de Tydkortingen dig
hy zal willen uicdenken,

Manier
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® Manier om Tafels te maaken,

Om een Tafel te maaken (veronder«
fteld eene van tien Talletters) moet
men tien wicte Kaarten hebben, enaan
't hoofd van iedere derzelven fchryven
de Talletters 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9.
0, en haar jn die zelfde orde leggen,
zoodanig dat de Talletter 1 boven op,
en de o onder is; men neemt vervolgens
die tien Kaarten in de linkerhand, even
als wanneer men de Kaarten doorfchiet;
men neemt met de regterhand de twee
eerfte Kaarten 1 en 2 af, zonder de.
zelven onder een te mengen; men legt
op dezen de twee volgende 3 en 43 ep
onder deze vier Kaarten de drie volgen-
de 5. 6 en 73 op het Spel de Kaarten g
en 9, en onder de Kaart o leggende
altoos beurtlings twee boven en drie op-
der; "t welk de volgende verandering in
de orde zal voortbrengen.

Orde der Kaar-
ten voordat zy
doorgefchotenzyn 1. 2. 5. 4. 5.6.7.8.9. 0.
Veran-
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Verandering sl ManNzR

" oM TA-

na die eerfte FELSTE
MAAKEN,

doorfchieting. . .89. 34. 12. §6. 70.

Indien men , zonder op eenigerhande
wyze de orde, waar in die tien Kaarten
en Talletters na de eerfte doorl”chieting
zig bevinden, te breeken, op nieuw be-
gint dezelven volgens die zelfde manier
te verleggen, zal men de volgende orde
hebben.

Dezooevenge-

melde veranderin-

gen, na decerfte

doorfchieting.. .89, 34. 12. §6. 7o.
Nieuwe veran-

dering na de

tweede

doorfchieting.. .67, 34. 89. 12. 5o,

Eindelyk by iedere nieuwe doorfchie-
ting zal men eene nieuwe orde hebben,
die egter, na een zeker Getal, dezelf-
de zyn zal als zy was voor het door-
{chieten, gelyk men ziet uic de volgende

Ta-




om Ta-
PELS TE
MAAKEN.

142 VERMAARLYKHBD RN

~ doorgefchoten heeft. .

smveer ~ Tafel, waar in de orde na de zevende
doorfchieting dezelfde is. . -

IrOrde. e g %+4.5.6.7.8.9.C.
1 Doorfchieting 8.9.3.4. 1.2, 5.6.7:0.

7.8.3.4.9. 1.2. 5. 6. 0.
506, 3.4 70.8:9..1..2. O,
1.2.%.4.5.6.7.8.9-0Q.

PRUI = T T  7 J &
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Eenc merkwaardige _eigenfchap van
deze Tafel is, dat de eerfie orde we-
derkomt na een Getal van doorfchietin-
gen ,- dat gelyk Js aan het Getal der
doorgefchotene Kaarten , min dat van
de Kolommen, waar in alle de Tallet-
ters haare eigene orde behouden, ge-
lyk in het boven{taande voorbecld, waar
in het Getal der door{chietingen zeven
is, dat met het Getal 3, (’v welk dat
van de Kolommen 3. 4. en o is, welker
orde niet verandert) het Getal 10 gelyk
maakt aan dat van de Kaarten, die men

OP-




#ET DE GETALLEN. 143
OPMERKING.

Deze eigenfchap beeft geen plantsmet a). MASTER
le de ver[chillende doorfchietingen nog met ¥rLs 15
alle de Getallen ; daar zyn ’er, waar vin s iy
dezelfde orde awederkomt woor bet Getal
der Kaarten, en van anderen na een wvecl
grooter Getal,  Het zou misfthien niet on-
mogelyk zyn om Getallen te winden , op
welken men %o kunnen toepaffen xoodani-
ge doorfchietingen 5 die alle de wereifthte
geranderingen ‘er van voortbrengen Zou-
den, bet welke miet onsardig zyn zou om
‘er gemakkelyk ANAGRAMMA'S door
te zocken. [Edog madien dit onderzoek
niet alleen lang , maar flegts tot zekere
Getallen bepaald zyn zou; zoo is dit laflig
enderwierp der mieite om ’er zig- op toe te
leggen niet waardig.

TA-
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TAF E'L*S
Volgens de’ bovengelegde: gronden op-
gefteld.

Nota. De geftipte Linien tusfchen de
Getallen wyze de uitkomft der Door-
fchietingen aan.

EERSTE TAFEL:
Met tien Getallen.

TAFEL OrRDE. VERZETTINGEN.

MET TIEN
GetaL- voor het,van de 1fie. van de 2de, van de gde
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FL TATE- L.

Met vier-en twintig Getallen.

ORDE. VERZETTING
voor het. van de 1%, van de 2de, van de qde TAFEL
Dootlchie- Doorlchie- Doorfchie- Doorfchie- ::];;n- o
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tinge
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ITI. TAFEL.
Met vyf-en-twintig Getallen.

ORrpE. VERZETTINGEN.

voor het. van de 1fte, van de 2de, vande gde Tarsr,
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VERZETTINGEN.

J
[+]

7
io

II
12

15
16
7

20
21

22

25

»

-

.

voorheuvandelﬂt\mndezdmvandegie
EN-TwiN- Daorlchie- Doorfchie- Dootfchie- Doorfchie-
tinge

tinge
5
6
9

19

S
O

24

8

4
1

Io

11
16

25



MET DE GETALLEN. 14p
TN AR E L.
Met Zeven en twintig Getallen,

ORDE. VERZETTINGEN.
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f TAFEL
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Met twee- en dertig Gelallen.

ORDE. VERZETTINGEN.
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ORDE,
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Deze Tafels dicnen om de Kaarten
te fchikken en te bereiden in die orde,
welke noodzaaklyk is om de wverfchil-
lende Vermaaklykheden , die hierna
volgen, en eenigen van de voorgaan-
den uit te voeren; met haar ecens of
herhaalde reizen door te fchieten, gelyk
brecder‘zal verklaard worden.

OPMERKING.

Foordat men onderneemt deze [oorten
gan Konftftukjes te doem , moet men eene
bebbelykbeid xoeken te' verkrygen om de
Kaarten naauwkeurig en vaardig door e
Jebieten; "t welk niet moeyelyk is.

Ks ZES-
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“ SRR CHRRC IR CHES
ZES- EN TWINTIGSTE

VERMAAKLYKHEID.
G R H DR

Te masken , dat ver/cheidene Letters, die
op Kaarter gefchreven 2yn, en geenen
2in hoe genaamd hebben o nadat men
verfcheidene maalen de Kaarten doorge-
[chaten beeft, er oodanig eemen heb-
ben , die aan eene verkozene Vigage
beantwoort,

BEREIDIN G

l\ien veronderftelt hier, dat men be-
* geere , dat 24 Letters , die op
even zoo veele Kaarten gefchreven zyn,
na twee maalen doorgefchoten te Zyn 'y
dit Antwoord uitmaaken:
Zy is getrouw en flandvaftig.

—

Voor
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Voor nErsT, Schryf op ieder dier
Kaarten. eene van de 24 Letteren ; wel-
ken het bovenftaande Antwoord wuit-
maaken.

Ten TweEEDE , Schryf dit Ant.
woord op ecen papier, en geef aan ie-
dere Letter de nommers I tot 24, inacht
neemende de volgende orde.

ZY IS GETROUW EN
-2 -34:5 96 7 & & I0dl 1013

STANDVASTIG
14 15 16 17 18 1020 21 2223 24.

TEN DERDE, Schryf op een afzon-
derlyk papier cen Kolom van Getallen
van 1 tot 243 bedien U vervolgens vag
de Tafel van 24 Getallen, die hier bo-
ven Bladz. 145 opgegeeven is, enneem
in aanmerkinge , dat het Getal 21, ’t
welk het eerfte van de tweede Kolom
der verzettingen is, U aanwyze, dat
de Letter z, welke de eerfle van het
Antwoord is, moet gefteld worden ter
zyde van het nommer 21, op de Kolom

yan
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van Getallen , die gy zoo even uitge-
fchreven hebr (*) ; en dat insgelyks
het nommer 22 , dat het tweede van
deze zelfde Kolom is, U aanwyze, dat
de tweede Letter y van het Antwoord ,
moet gefteld worden op zy van het nom.
mer 223 en dus moet gy op dezelfde wy-
ze voortgaan met alle de 24 Letters,
waar uit dat Antwoord beftaat, ’t gene
de volgende orde geeven zal » welke
die is, waar in die 24 Letters, voordat
men de Kaarten doorfchiet, moeten ge-
legd worden.

(*) Uit de Samenftellinge van de Tafels
der Doorfchietingen of Verzettingen is ligt
te zien, indien men wil dat de Letter 2
ha twee Doorfchietingen , de eerfie boven
op het Spel zy , dat men als dan dezelve
moet plaatfen de één- en twintigfte, voor-
dat men dic Dootichietingen doet, en dus
ook met de anderen ; om dezelfde reden,
zo men de Kaarten maar eens wilde doog-
fchieten, zou men zig moeten bedienen van
de eetfte Kolom der Doorfchietingen , welke
anwyzen zou, dat men dezelve moct leg-
@Ddcdﬁ&muwmﬁym,enm

ORDE
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ORDE per KAARTEN.

Voor het doorichieten, overeenkom-
ftig met de bovengemelde verklaa-
ripge,

rite Kaart. N 13 Kaart N
- i T B e
3 . R 15 v S
4 T | 16 ey ¥
£ e 17 G §
() o 18 (|
7 N 10 el )
8 o o 20 . G
0 . i i 2l A
10 - A 2o Y
11 . S 23 . . W
iz P | T L ¥ I

’t Is volgens deze orde, dat men te
vooren de Kaarten , waar op de 24
Letters van dat Antwoord ftaan, fchik-
ken moet, in acht neemende , dat de

Kaart N de eerfte boven op het Spel zyn
moet,

uIT.
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UITWERKING.

Indien men die 24 Kaarten twee her-
haalde reizen doorfchudt op die manier
als voorens aangewezen is, zullen de 24
Letteys , die "er op gefchreven zyn G,
noodzaakelyk zig in die orde bevin-
den , welken vereifcht wordt om het
Antwoord, dat gy U voorgefteld hebr,
uit te maaken.

I,
KONSTS TUK]E.

Men moet verfcheidene Antwoorden
hebben, het eene van het ande.-
re verfchillende , uit 24 Letters beftaan-

de,

(*) Die Letters moeten op een hoek van
feder Kaart gefchreven zyn, opdat men,
wamneer men de Kaarten vertoont, gemak-
kelyk zou kunnen leezen de Woorden, die
zy uitdrukken ; (Zie de 2de Figuur van de
4de Plaat).
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de, en gefehikt in de bovengemelde Konst-

orde ; 2y moeten ieder in een afzon-
derlyk papiere Kokertje geftoken zyn,
opdat zy hunne orde behouden zou-
den, en dic Kokertjes moeten genom-
merd zyn, opdat men kennen zou welk
Antwoord ’er inis; men geeft dan aan
jemant verfcheidene Vraagen, dieop Kaar-
ten gefchreven zyn en op de Antwoor-
den flaan, die ’er toe bereid zyn. Wan-
neer hy ’er cene Vraag uitgekozen heeft,
neemt men het Kokertje, waar in het
Antwoord is, dat op die Vraage flaat;
men haalt ’er het Spel-Kaarten uit, en
zonder ’er iets aan te veranderen, laat
men zien , dat de Letters, die ’er op
gelchreven zyn, geenen zin hoe ge-
paamd uitmaaken : men fchiet dezelven
¢wee onderfcheidene reizen door, en
als dan de Kaarten vertoonende of van
een doende, laat men zien, dat zy het
Antwoord geeven op de verkozene
Vraage.

AAN-

STUK]E.
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AANMERKING.

Men kan dit Konftje nog vewonderly-
ker maaken, als men zig van dric Kaar-
ten bedient, op iedere van welken men
eene Vraag fchryft, waar op de voorbe-
reide Antwoorden flaan (*), in ache
neemende , dat eene van die drie Kaar-
ten een welnig breeder, en eene ande-
re een weinig langer zyn moet, ten ein-
de men, als de Perfoon eene van de drie
Vraagen'verkozen heeft, op het gevoel
door de twee andere Kaarten zon kun-
nen oordeelen (zonder dezelven om te
keeren) welke de verkozene Vraag zy:
dan neemt men uit zynen zak het Ko-
kertje, waar in de Kaarten zyn, waar
van de Letters gefchike zyn om aan die
Vraage te antwoorden , en men handelt
vervolgens zoo als boven gezegd is.

(*) Deze drie Kaarten moeten aan den
Perfoon over gegeeven worden , opdat hy
gchcimeiyk en vry die verkieze, welken hy
wil, hy moet die Kaart houden, en de twee
anderen wedergeeven.

A N-
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‘ANDERE AANMERKING,.

Men kan voor de laafte Kaart, die
onder het Spel legt, na de tweede Daor-
fchicting, ook eene lange Kaarr leggen
dog dan moet men , pa doorgelchoten
te hebben, verfcheidenc maalen laaten af-
neemen , tot dat men door ’t gevoel
ontdekt , -dat de lange Kaart weder on-
der geplaatft is , en als dan laat men het
Antwoord zien.

OPMERKING.

De eerfte Aanmerking kan men op eeni-
8¢ wolgende Permaaklykbeden toepasfen ,
en de tweede kan in ftbier alle de Fer-
maakiykbeden diemen 3 men laat bet gan
bun die ’er zig mede vermaaken <willen
over om dezelven op die , welken zy ’er
bet gefchikifte toe oardeelen, toe te paffen.
Men moet indagtig zyn , zoodra men

bet.

(*) Het afneemen, hoe dikwyls het ook
herhaald worde, verandert geenzins de or-
de der Kaarten, s

““H. DEeEL. I

KonsT-
STUKJE,
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het Antawoord, dat op de Kaarten gefehre-
wen is, beeft laaten ziem, dat men dezel
ven aweder in baar Kokertje doe, en ter-
Jtond in zynen zak fteeke , opdat , wan-
neer femant wverzoeken mogt, dat men dat
Konftje bervatte , men eene niewwe Fraag
uit de tawee andere Kaarten zou Runnen
laaten mitkiezen , en dit Konflje berbaa-
Ien met xig van Kaarten te bedienen, die
in een ander Kokertje bevat zyn , wwaar
van de febikking der Letteren voorbereid is
om op de nicuwe verkozene Vraage te ant-
awgorden.

ANDERE OPMERKING.

Indien men aanmerkt , dat de Perfoon,
avelke de Vraag verkozen beeft , natuur-
Iyk denken moet , dat dezelve niet bekend
is by bem, die het Konftje doet , en dat
by ook alle redem beeft om te gelooven ,
dat door bet doorfchieten en afneemen de .
orde, waar in men de Letters te wooren
2ot bebben kunnen leggen , veranderd wor-
dey en dat daarenboven by zig verbeeldt
das
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dat bet dexelfde Kaarten of Letters zyn, Konsr-
Welken gediend hebben om dit Konftje woor = 7%
de taeede reis te berbaalen ;5 zal men lig-

telyk erkennen, dat dit Konfije zeer wer-
Wonderlyk moet woorkomen. Dit niet fes
genftaande is bet ontegenzeggelyk, dat de
bebendigheid en bet werfland, mer avelken

men bet zelve uitvoert, niet weinig moes
toebrengen tot de werwondering die bet

zelve bagren moet,

) ¥ ZEVEN-
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PRHOUD F O SRR
ZEVEN-EN TWINTIGSTE
VERMAAKLYKHEID.

SEiasissrssiasisieis

Te maaken, dat ver[cheidene Letters , die
op Kaarten gefchreven zyn, onder dat
2y eenigen zin uitmaaken , door dezel-
wen door te fchudden , ‘er eemen kry-
gen, welke te gelyk eene Praage en het
Antwoord derzelve 2y.

BEREIDING.

Verondcrﬂel dat de Vraag zy: IHoe
ver is den Haag van Dort? en het
Antwoord : megen wuren , maakende te
famen 32 Letters; ftel dan de volgen-
de Tafel op volgens de mapier, die by
de voorgaande Vermaaklykheid is aan-
gewezen ;3 bedien U ten dien einde van
bl ' s = e de
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de aanwyzinge in de eerfte Kolom der
Doorfchietinge van de Tafel van g2 Ge-
tallen , zoo gy de Kaarten maar eens
doorfchieten wil. Neem ook in acht,
dat' de Kaart, op welke de Letter ¢
ftaar , welke de laafte van de Vraage is,
¢éne linie langer of breeder zym moet ,
dan de anderen j deze ‘toebereiding zal
U de volgende orde geeven , welke die
is, waar in de Kaarten gefchikc zyn
moeten , voordat men dezelven door.
{chiet.

L3 Orde,
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Orde, waar in de Kaarten, woor dat 2y

doorgefchoten worden , gefchike
moelen 21

17 Kaart. , N

18 -

T T

20

21

280 sttty

81t vs . 4

- e

25

g6+ s« -

> [T

28 R,

20 .

e .

8E- . o

82 .

162 Kaart, .
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Doc eerft opmerken , dat de Let gowsr
ters , die op de Kaarten gefchre- *7%3
ven zyn, geenen zin hebben; fchiec de-
zelven dan door zoo als boven aange-
wezen is, en laat afpeemen, of neem
zelfs af op de plaats, daar de breede
Kaart is ; geef dan het eerfte gedeelte
.yan dit Spel aan den Perfoon, die gy
wilt dat de Vraag hebbe, en het overi-
ge aan dien, welke het Antwoord heb-
ben moet (*).

Dit- Konftje verfcheelt niet van het
voorgaande dan door de fcheidinge, dis
door middel van de breede Kaart ge-
{chiedr; de volgende Konfiftukjes zyn
buiten gewooner.

(*) Men moet de Perfoonen, die men
de Kaarten geeft, belaften, dat zy dezelven
laaten in die orde in welke zy baar ontvan-
gen hebben,

L g OP-




RONST-
STUKJE,

68 VERMAAKLYKHEDEN

OPMERKING.

Men kan door bebulp van de bier vorens
opgegeevene Tafel van 32 Getallen , of
met eenige andere, zoodanig eeme Fraag en
Antawoord bereiden, als men verkieft ; mits
dat bet Getal der Letteren, waar uit 2y
beftaan , gelyk is aan dat wan de Tafel,
quaar van men zig bedienen wil; men kan
ook Whoorden of Talletters in plaatfe van

_alpbabetifche Letteren gebruiken , gelyk
-men. in eenigen van de volgende Vermaak-

Iykbeden zien zal.




AGT- EN TWINTIGSTE
VERMAAKLYKHEID.

S SH S SR SRSRSR S

Verfcheidene Letters , op Kaarten ge-
febreven zynde , na de eerfle Duor-
[ehicting in een gedeelte van die Kaar-
ten te doen vinden eene Vraag, en in
bet overfchot na eene tweede Doorfchie-
ting een Antwoord op die zelfde Vraa

Bé-

| BEREIDING.

i Veronderftc'l'dat de Vraag zy: Een

zeer fterke Grensftad en het Ant-
l woord: . Maasfirigt , te famen uitmaa-
kende g2 Letters.

Na dezelven op g2 witte Kaarten ge-
fchreven te hebben, zoo {chryf de 10
Letters van het woord Maasfirigt op

| S cen
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een papier, en zet ’er onder de Getal
tallen van 1 tot 10, op deze wyze,

MAASSTRIGT.
I 23456 7 809 10

Bedien U vervolgens van de hier vo-
rens opgegeevene Tafel van 10 Getal-
len Bladz, 144, gelyk gy gedaan hebe
by de zes- en twintiglte Vermaaklyk-
heid (*); 't geen U de volgende orde
geeven zal.

Qrde , waar in de 1o Letters zig bevin-
den na de eerfte Doorfebieting.

1te Kaart. . S 6 Kaart, . I
BT -y oghat el I ws. G
L SR 8 . M
” IISRIE U~ -l PR
iy DR B TR Ty S b
Deze

" (*) Gemerkt men alleen noodig heeft de
crde, waar in die 10 Letters na de eerfie
doorfchieting zig bevinden moeten, heeft
men zig alleen van die Kolom te bedienen ’
die daar betrekking toe heeft,
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Deze Tafel zal de orde asanwyzen,
waar in de Io Letters van dit Antwoord
zig in het Spel bevinden moeten na de
eerfte Doorfchieting , die men met de
32 Kaarten gedaan heeft , opdat zy,
door de tweede Doorfchietinge , die gy
met die 10 Kaarten doen moet, zig be-
vinden gefchikt indiervoegen, dat zy
het woord Maasftrigt vitmasken (*).

Maak hier na de volgende orde der
nommers, U ten dien einde bedienende
van de eerfte Kolom van de Tafel van
a2 Getallen , Bladz. 151, gelyk gy
gedaan hebt by de voorgaande Ver-
maaklykheid , uitgezonderd , dat gy
moet veronderftellen, dat de 10 Letters
van het woord Maasfirigt gefchike zyn
in de boven aangewczene orde,

(*) Om de vitkomft van die verfchillen-
de Dootfchietingen wel te verftaan , moet
men met aandagt leezen, 't geen 'er boven
van gezegd is Bladz, 140

VOOR-
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VOORBEELD.
VRAAG

EEN ZEER STERKE
1 23 4567 8 9111213

GRENSSTAD |
14 15 16 1718 19 2021 22 |

ANTWOORD |

STASRIGMAT
23242526 2728 29 30 31 32
De nommers dus onder iedere Letter |
gezet hebbende; moet gy ’er U van be-
dienen om de volgende Tafel te maa-
ken; ten welk einde gy de Kolom van
de eerfte Doorfchietinge van de Tafel
van 32 Getallen gebruiken moet; ’t welk
U dan geeven zal de orde, waar in de

Kaarten als dan moeten gefchike zyn,
z00 als volge:
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Orde der Kaarten , woordat zy doorge-
Jebooten worden.

ifte Kaart. . E 17de Kaart. . S
2 . G 18 E
3 R 19 ToR
7. IS K 20 iy
§ . e s 8T "% e ren
6 E 22 ., S
T N PE e AN
8 T 1] el D e S
O B 08 . LR
10 S ol ot sk
11 S 27 o G
T8 P G e R
IO s R 29 & e e
14 S g0 . M
) § R e 31 s &
16 Breede KaartD 32 S il

Men moet in acht neemen , dat de
Letter D, die de zestiende is in de bo-
venftaande orde, de laafte van de Vraa-
ge zynde, een weinig breeder dan de
anderenzyn moet , ten einde men, na de

eerfte
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eerfte Doorfchieting, op die plaats zou
kunnen afneemen of doen afneemen ,
en dus fcheiden de tien Kaarten of Let-
ters, die ," by de volzende Doorfchie-
tinge, het Woord Maasfirigt moeten
nitmaaken

UITWERKING.

Als men , na de bovengemelde be-
reiding, de Letters, op de g2 Kaarten
gefchreven , volgens de gezegde ma-
pier, eens doorgefchaten heeft , zullen
die , welken de Vraag maaken moeten
in haare orde leggen, en het Spel af
neemende , zullen ‘er tien Kaarten of
Letters overblyven in die orde, wel-
ken zy hebben moeten om het Ant-
woord op die Vraageuit te maaken, nadat
zy voor de tweede maal doorgefchud
zyo. ; :
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0 00 0 400 5 o 00 200 450 0 00 00 050 40 250 050 o 8
KONSTSTUK]JE.
Wanneer Uw Spel met becrekkinge

tot de Letters, die ’er op ftaan,
gefchikt is in de boven aangewezene or-
de Bladz. 151, moet gy doen opmer-
ken , dat zy geenig woord uitdrukken;
daarna moet gy die 32 Kaarten voor de
eerfte reis op de gezegde wyze door-
fchudden (*)3 en dan laaten afneemen of
7elfs afneemen op de plaats van de bree-
de Kaart ; vervolgens geeft gy de afge-
nomene Kaarten aan eenen Perfcon, die
*er de Vraag onderfcheidenlyk op leezen
zal , en de andere Kaarten 2an een
tweeden Perfoon, hem gelaftende van
‘er niet in te veranderen. Deze Per-
foon ’er dan geen Antwoord uit kunnen-
de leezen, neemt gy die 10 Kaarten we.
der, fchiet haar op nieuws door, en als
dan zullen zy in de orde zyn, die zy
hebben moeten om het Antwoord op
die Vraage te maaken.

(*) Deze manier is dezelfde voor alle de
Velmazklykheden,
NEGEN-

KoNS§T-
STUKJEs»
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PF RO SRR
NEGEN. EN TWINTIGSTE

VERMAAKLYKHEID.
RERJERLRIMICR L RRES

Verfcheidene Letters op Kaarten gefchre-
ven zynde 5 dezelven te doorfchicten en
twee aan twee uit te acelen aan twee
verfchillende Perfuonen o 2oodanig  dat
de een eene Vraag o, en de ander bet
Antwoord ey op in banden belbe.

BEREIDING.

Verondcrﬂel dat men begeert, datin
de hand van twee Perfoonen ge-
vonden wordt deze Vraag: Een bemin-
Iyk Porfl ; en dit Antwoord ’er op: De
Prins wan Oranje, wanneer men naame-
Ivk g2 Kaarten, nadat zy eens doorge-
fchoten zyn, aan hun twee aan twee
uitgedeeld heeft.
Schryf onder de 52 Letters-van -dezé
: Vraage
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Vraage en dit Antwoord de hierna aan-
&ctwezene nommers, die betrekking heb-
ben tot de orde, in welke de Kaarten,
twee aan twee, aan die twee Perfoonen
moeten uitgedeeld worden (*).

EEN BEMINLYK
A1 3227 2823 24 19 20 15 10 1x

VO RS L.

iz 7 83 4
D E P RT NS VAN
20 30 25 206 21 22 17 18 13 14

O R AN]JE
2 K U . 1 o P (G

Deze eerlte bewerking volbragt zyn-
de, zoo bedien U van de Kolom van
de eerfte Doorfchictinge van de Tafel
van 32 Getallen, Bladz. 151 om ver.
volgens die g2 Kaarten te fchikken in
de volgende orde. '

(*) Deze uitdesling verandert hier de or-
de der Talletteren, maar heeft op de overige
bewerking geenen inyloed.

1l Derr., M Orde




178 VERMAARKLYEHEDEN

Orde der Kaarten , woordat 27y doorge-
JSehoten worden.

1fte Kaart. ., A 17d¢ Kaart. . E
R N 18 .
3 e 19 Sl
4 FaR ARSI M
5 o e RE TS el
G- . e 22 & B
7 . S 23 S
2 (8] T e T 5
) et g e IO e T B
10 s iV ol ta L H
- T e .
12 S 28 . I
13 e 20 R
14 90 e S0 E
1y . I B i e E
367wy NGRSl
(D SE)e

LI
¥
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=g T=P AT Sttt St Tl e
KONSTSTUK]E.

\Vanneer gy de Kaarten dus gefchike

bebt , zoo fchict dezelve eens
door op de aangewezene manier , en
deel dezelven twee aan twee uit aan de
Perfoonen, die gy verkozen hebt (*);
dan zal de tweede de bovepgemelde
Vraag, en de eerfte het Antwoord in
handen hebben.

OPMEREKING.

Men kan op dit grondbeginfel Zoodanig
eene FPraag en Aniwoord macken en be-
reiden als men begeerts mits dat zy beide
uit 16 Letters beftaan , en dat men de
orde der mommers , onder dezelven geplaatf |

NABUL=

(*) Deze Perfoonen mocten hunne Kaar-
ten niet opneemen , voor dat dezelven alle
uitgedeeld zyn; dit zou haare orde breeken,
en duﬂ het Konflje doen misfens

M 2

KoNsT-
STUKJE.
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naauwkeurig in acht neeme , gelyk men
in bet bovenftaande voorbeeld gezien beeft ;
men kan ook op iedere Kaart , in plaatfe van
Letteren, gebeele Woorden febryven; in
welk geval men de Praag en bet Ant-
avoord deder wit 16 Woorden doet beftaan g

en 00 dit bepnalde Getal te weel moeite

baarde , zou men één Woord op wver/cheide
Kaarten kunnen zetlen,
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i = = e e =t =
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VERMAAKLYKHEID.

5 40 10 0 G 0 00 100 6100 6000 00 0 008 0 R G 4R
DE NAAMEN VAN

S T E DB AN

BEREIDING.

eronderftel, dat men in de handen DENAA-

van zes Perfoopen , aan welken Stepen.
men 92 Kaarten zal uitdeelen, vinden
wil zes Naamen van verfchillende Ste-

den; by voorbeeld:

By den eerften, den naam. . Rome’
By — edem , , , , , [Haarlem
By — gden | ., ., . Wesnen
By — 4den | S g g S T INEDEN
By — gden 7, . . . Madrid
By —6den . . , ., . Sm

M 3 In.
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pe¥Naa- . Indien gy de Kaarten, na dezelven

Nrooma. eens doorgelchoten te hebben, wil uit-
deelen een voor een aan iederen Per-
foon , beginnende van den eerften tot
den zesden, en weder te ruggaande
van den zesden tot den eerften, zonder
er twee gelyk te geeven, en dus ver- |
volgen tot dat gy dezelven alle uwitge- |
deeld hebt; zoo {chik de Naamen wvan
die Steden en hunne 32 nommers op de
volgende wyze:

Eerfte Petfoon . . R O M E
3
Tweede . v H A A RLEM
Derde ; - . WEENE
L9
Vietde » . » .. N A P E
Vyfde . ... MADR

Zesde
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Schik vervolgens die 32 Kaarten paar DE Naa-
de nommers, die gy onder iedere Let Srepen.
ter gezet hebt, en volgens de Kolom
van de eerfte Doorfchietinge van de Ta-

- fel van g2 Geuallen, Bladz. 151 ’t welk

U de volgende orde geeven zal.

Orde, aosar in de Kaarten moeten gelegd
2yn , voordat wy doorgefthoten worden,

1te Kaart, . N 17de Kaart. . ' E

2 E 18 D
9 JM 19 A
4 A L 20 A
5 8 RoCCagr . tulis va il
&% 5 P B oisaa il
9 - Paien subitis A0
8 Frrg iR BURh ot b 1S
) . E 22X el M
10 e T o 26 N
i 7 Yy W
12 . B DR ur el ke
i3 3. 20d B LA M
14 e ¢ R < MG
15 - & iy g R
o sl S W)

M_4 KONST-
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KONSTSTUK JE.

Wanneer gy de g2 Kaarten in deze

orde gelegd hebt, zoo fchiet de-
zelve eens door op de aangewezene ma-
nier , en deel dezelven één voor één
uit aan ieder van de zes Perfoonen, zoo
als boven Bladz. 182 verklaard is; dat
is gaande van de regter naar de linker
hand, en te rugkomende van de linker
naar de regter ( *), zonder ’er twee te
gelyk aan één Perfoon te geeven 3 als
dan zal ieder Perfoon vinden een van
de bovengemelde naamen van Steden in
zyne hand te hebben,

2y,

(*) De Talletters onder de 32 alphabe-
tifche Letters, die de zes naamen van Ste-
den maaken Bladz. 182, geplaatft , wyzen ook

de manier aan op welke de Kaarten moeten
uitgedeeld worden,
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Zy, aan wie men de Kaarten uitdeelt, g ey,
moeten dezelven niet opligten of om-~ STEIE
keeren om dezelven te zien , voordat
men geheel rond gegeeven heeft; zon-
der dic zou men de orde veranderen ,
in welken de Kaarten leggen moeten om
‘ di¢ paamen uit te maaken.

| Ms EEN-EN
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G S O
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skl elokd Sk ke
DE NAAMEN VAN

MENSCHEN.

, prwas. Qtel dat men begeert, dat de vol-

| o RANLE gende vyf naamen van Menfchen,
EN- "

scaen. gevonden worden in de handen van vyf

Perfoonen:

ite . . . « . Homeras
gde ., . ..« « Ovidiys
B o e OERELA
T e R W
| Ay e e £, 1

Indien gy de Kaarten een voor een
wilt uvitdeelen, op dezelfde wyze als
men dezelven geeft , wanneer men
fpeeles dat is, dat men, pa ’er aan
; ieder
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ieder één gegeeven té hebben , weder Dz Nas-
begint te geeven aan -den cerften, en et
dus voorgaat; zoo {chik dan de boven. sCuE.
gemelde paamen en hunre ponimers op

de volgende wyze (9).

(9 ) Men begrypt ligtelyk, dat men deze
en dergelyke naamen 0ok kan uitdeelen op
dezelfde wyze als die der Steden van.de
voorgaande Vermaaklykheid , indien . men
haar op dezelfde wyze fchikt en nommert
als daar aangewezen 15 3 gelyk ook die we-
derom op deze wyze, onder gelyke voor-
waarde , kunnen uitgedeeld worden, Men
begrypt verder gemakkelyk , dat men "ot
meerder vermaak van het Gezelfchap nee-
men kan naamen van Jonge Juffrouwen €n
dezen aan Jonge Heeren uitdeelen, of maa-
men van Jonge Heeren om aan Jonge Juf
frouwen uit te deelens En in "t algemeen
begrypt men , dat deze naamen maar tof
vootbeclden dienen , die men naar de byr
zondere gelegenheid, oogmerk en byzeons
dere fmaak volgen en veranderen kan.

HOME-
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PrNar. 1lezr - - HOMERUS

vl 3T 26 21 16 11 6 I

8CHEN,
2den..DVID,IUS
3227221712 712

BES e e o4 > N OEGCHY
28231813 8 3
4o LR FEE R D
20241014 9 4
S-Du;nCAESAR
30 25 201510 §

Bedien U van de eerfte Kolom van de
Tafel van 32 Getallen Bladz, 151 0om de
32 Kaarien, waar op de Letters die de
boven:emelde naamen unitmaaken , te
fchikken , gelyk gy by de voorgaande
Vermaaklykbeid gedaan hebe 3 et
welk , 1ndien gy maar eens door{chie-
ten wilt, de volgende orde geeven zal,
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Orde der Kaarten , woordat zy doorge-
Jeboten worden.

ifte Kaart, . B 17d¢ Kaart . E 3?‘? e
ode | . E 34 R Men
3 R o U SCHEN.
4 . I opy- = e I

- D L Gl A

6 =) B0~y A

P D £ e e §

8 : R BASe v e O

9 . » A 2y s e e v

X N [ T L.
Sy C 2 ... C

o A e ol 28 . . S

2 {; SRR U 20 . . S

14 Ve C ) C

15 . M qx H
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KONST-
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Kowst- Wanneer gy de Kaarten], nadat zy |
SR volgens de aangewezene manier
eens doorgefchoten zyn , en de Letters
in deze orde gefchikt hebt , zoo deel
dezelven een voor een uit aan vyf Per-
foonen , dan zal een ieder hunner be-
vinden in handen te hebben den naam |
van een Menfch, volgens de bovenge- |
maakte bereiding ;3 neem in acht, dat
i de eerfte en tweede Perfoon eene Kaart
meer in handen zullen hebben dan de

drie anderen,

TWEE-EN-
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() B () (B ) D(BI D
TWEE. EN DERTIGSTE

VERMAAKLYKHEID.

BT I =R B L g A
HET WONDEREBAAR

ALPHABET.

Alle de vier-en twintig Letters van het
Alphabeth op Kaarten gefchreven yn-
de s te meggen , madat men dezelven
doorgefehoten hecft 5 op de boevecfle
Kaarten men vinden moet de Letters o
die het Antwoord uitmaaken op eene
Vraage, die men geheimelyk wverkozen

beeft.

BEREIDIN G

1\/[ en moet eerft cen woord zoeken,
waar in geen twee Lecters gelyk Won-
Zyn s en t welk alleen kan dienen totZTAR

ATPHA-
£eN BET.
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gen Antwoord op verfcheidene Vraa-

gen , die men op Kaarten
moet,

VOORBEELD.

Welk Lid heeft het meefte
deel in de Samenleeving? . .

Welk is het nuttigfte en
fehadelykite ding in de Wae.
55 [ S = e e

Woat baart ons ’t meeflte
vermaak en ongeneugte te-
VERS D i o T W e 1o e

Wat is het daar men ‘¢
meeft op vertrouwen moet,
en ‘cminftop vertrouwen kan ?

Welk is het fterkfte Wapen
ter verdediging van ons zel-
ven en ter belediging van an-
dere Menfchen? . o . .

Welk is het ding, dat tot
de meefte dienften gefchapen
iE? T e R S T N =

{chryven

De Toxe,

Dz Tong.

Dz Tong.

DE Tone.

Dk Tone.

De ’];onc.
Welk




MET DE GETALLEN., 193

Welk is het Lid dat het i\,T‘r'ar
. ON-
meelt zig beweegt, en.’t DERBAAR

minft zig vermoeit? . . . DETone. 2iPH4

Welk is het deel daar de
Liefde zig het eerft en 't
meelt door witdrukt? . . . DeTone.

Welk is de bemindfte Plat-
vifch in Holland?2 . . . DETongc.

Neem daarenboven o4 witte Kaap.
ten, en {chryf op.ieder derzelven eene
Letter van het Alphabet.

Bepaal vooraf, de hoeveelften, nadat
gy de Kaarten eens zult doorgefchoten
hebben, leggen zullen de zes. Letters,
waar uit het woord De Tong beftaat ,
die hier veronderfield worden te zyp
de gle, 7iepagide igde, 19le, en de
23%e, en plaats vervolgens onder die 22
Letters de Getallen 1 tot 24 , zonder
cenige orde in ‘acht te neemen, dan al-
leen omtrent die zes Letters van het ge.

II. DEex, N =

FR L0 e
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melde woord , zoo als gy hier ziet aan-

perRaaar BEWEZEN (*)-

ALPiA-
BETH,

Y. &R L RK—Z: %K. “C, H.
12 Ju dnSesd_ 7 8 9
B. *T. L. M. X:*0=W. U
16 11 -12 13 I4 15 36 1

PN Fa Qs A *G R,
38 19ii20 o1 22°23.723

Lo |

De nommers 1 tot 24 dus onder de
Letters van het Alphabet gezet zynde,
400 bedien U van d¢ Kolom van de ecr-
fte Doorfchietinge der Tafel mec 22
Gerallen Bladz. 145. €n maak de volgen-

de orde,

(*) Deze zes Letters zyn geteckend mee
gén Stirretje, en 'er onder ftaan de hoeveei-

ften , welken men bepaald heeft.
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Orde der Kaarten woor bet door-
Jehieten,

tfte Kaart, . *T 13de Kaart, . K

‘o g 2 517 R oL L R
Hi 00 oS3 e, o R *N
s (A e R
5 . M a7 s 0Q
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S R 19 el
[ = g LA a0 . doomc
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It e FIRERT R 15
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Men geeft aan één Perfoon de ver-

fchillende: Vraagen, op welken
Bet gene Woord De (Tong flaat, gelas-
tende bem ‘er een naar zyn believen uit
tékiezen; dit gedaan zynde, neemcmen
de overige .Vraagen ‘weder, en .men
fchiet hec Speluit op de Tafel, en men
ladt.hem zien, dat ‘er de 24 Letters van
het Alphabet op ftaan (*). Men {chiet
dezelven eens door op de aangewezege
manier, waarna:men het Spel op de Ta-
fel leggende, de Kaarten de eene na de
andere telt, en men keert om de ge. ve,
ITe. 15% 19° en 23s, welken men dan
vinden zal te zyn die zes, waar uit het
Woord De Tong beftaat.

(* ) Men moet zorg draagen, dat men met
de Kaarten uit te fchieten de orde ’er van
niet verandere.
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BESSeeeRiBERoRRRRD
ANDER

KONSTSTUKJE.

it Konftje kan men ook in 't werk anpze
{tellen met de Sireen, waar van :ﬂ;;
in het eerfte Deel gewaagd is; tot dit
oogmerk is ’t genoeg, dat de Perfoon,
die verborgen is, de nommers weet, op
welken die zes Letters in het doorge-
fchooten Spel leggen, en dat hy de Si-
reen agtervolglyk die nommers op den
Wyzer doet aanwyzen, zig ten dien
einde bedienende van de Kolom der Ge-
tallen, welke op het Taferecl agter het
Befchat is; zie de 17 Plaat van het eer-
{t¢ Deel.

sherie
o5

®.
&




198 VERMAAKLYKHEDEN

PSSR R OLORS
DRIE- EN:DERTIGSTE

VERMAAKLYKHEID.

RSN A AN e e

Alle & Kaarten, van cen Piquet-Spel on-
der een gemengd 2ynde 5 nadat men de-
zeluen doorgefchooten heeft , duoor uf te
neemen, alle de Klewren ‘er wvan té
feheiden.

BEREIDING.

De orde, waar in de Kaarten moeten

gefchikt zyn, om door het door-
fchieten deze Vermaakiykheid voort te
brengen, fteunt op her zelfde beginfel
als die, welke by de agt-en. twintigfte
Vermaaklykheid verklaard is; uitgezon-
derd,dat men dezelve verkrygt na eene,
twee




ger DE GETALLEN, igp

twee of drie herhaalingen (* )3 't welk
de volgende orde geeft.

(*) Men heeft het niet noodzaakiyk ge-
oordeeld hior in deze verklaaring te treden,
dic men ligtelyk zal begrypen uit die van de
negen-en-twintigfte Vermaaklykheid; enmen
heeft zig vergenoegd metalleen deorde op te
geeven, in welke de Kaarten, voordat zy
doorgefchooten worden , moeten gefchikt
zyn; het welk om deze Vermaaklykheid te
doen, volftaan kan.

N 4 ORDE
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ORDE per KAARTEN

voor bet door/chieten,

1 Klaveren Aas.
» Kiaveren Boer.
3 Ruiten Apt.
4 Ruiten Zeven
Breede Kaart.
Klaveren Tien,
Schoppen Agt.
2 Schopp. Zeven.
Breede Kaart,
Ruiten Tien.
o Ruiten Negen.
10 Ruiten Vroaw.
11 RuitenBoer,
12 KlaverenVrouw.
13 Harten Agt.
14 Harten Zeven.
Breede Kaart.
15 Schoppen Tien.
16 Schopp. Negen.

&

o0

17 Klaveren Heer,
18 Harten Tien,
19 Harten Negen,
20 Klaveren Zeven.

21 Ruiten Aas.
22 Schoppen Bocr.
23 Harten Vrouw.

24 Harten Boer,

a5 Schoppen Ags,
26 Ruiten Heer.

27 Klaveren Negen,
28 Harten Heer,
29 Harten Aas,

30 Klaveien Agt,

31 Schoppen Heer,
32 SchoppenVrouw,

KONST-
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Bz i SRR R R R ke |
KONSTSTUK]E.

“adat men het Piquet-Spel vooraf in Kowsr-

deze orde bereid en  gefchikt **U*I%
heeft, fchiet men het Spel eene reis
door, en men neemt af op de eerfte
breede Kaarc, die Harten Zeven zyn
zal , waarna men deze agt afgenomene
Kaarten op de Tafel uitfchiet, welken
dan agt Hartens zyn zullen; vervolgens
fchiet men voor de tweede maal de
Kaarten door, en men neemt af op de
tweede breede Kaare, die Schoppen Ze-
ven is, en men fchiet op de, Tafel de
agt Schoppens uit; men {chict cindelyk
voor de derdemaal door, en men laae
een ander Perfoon afneemen, die natuur-
Iyk af zal neemen op de plaats, daar
Ruiten Zeven (*) legt, en dus het
oves

(*) Men moet wel opletten, of men op
Ruiten Zeven heeft afeenomen, welke de
N g bree-
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202 VERMAAKLYEHEDEN

overige van 't Spelin tween verdeelen,
waar van het eene hoopje zal zyn agt
Ruitens, en het andere agt Klaveren.

breede Kaart is, opdat,zo men op deze niet
mogt afgenomen hebben, men een tweede
reis zou kunnen doen afneemen of zelve af. -
neemens
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VIER-EN-DERTIGSTE
VERMAAKLYKHEID.
S SR SHSRSRSHRSE S

Alle de Kaorten van een Piguet - Spel
doorge[chooten zynde , het Spel in twee
ongelyke Hoopjes te [febeiden , en bes
Getal dr Qogen te naemen, welken in
ieder Hoopje bevai 2yn.

BEREIDING.

en ftelle eerft dat de Heeren,
Vrouwen en Boeren 1o tellen,

jeder Aas 1, cn de andere Kaarten zoo veel
als’er Oogen op ftaan; om dan het Spel ,
nadat het doorgelchud is, in twee Hoop-
jes te fcheiden, zoodanig, dat men ze-
ker weete hoe yeel QOogen “er zyn in
het
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het eerfte Hoopje , waarin men hiervei-
onderftelt 66 Oogen te zyn, zoo fchik
de Kaarten in de volgende orde, U be-
dienende van de Tafel vap 32 Getallen
Bladz. 151. en laat de laatfte Kaart van
het ecrfie Hoopje breeder zyn dan de
anderen.

ORDE
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ORDE per KAARTEN
woor bet doorfehieten.

! Harten Zeven, 17 Ruiten Negen.
2 Klaveren Negen. 18 Schoppen Aas,
g Harten Agt. 19 Klaveren Tien,
4 Schoppen Agt. 20 Ruiten Boer.

5 Schoppen Boer. 21 Ruiten Agt.

6 Schoppen Tien. 22 Ruiten Heer.
7 Klaveren Vrouw. 23 Schopp.Zeven.
8 Klavercn Aas. 24 RuitenZeven.
9 Harten Aas. 25 Ruiten Vrouw.

Breede Kaart.

10 Harten Negen. 26 Harten Boer.

11 Schopp. Vrouw. 27 Klaveren Heet.
12 Klaveren Boer. 28 Schopp. Negen.
13 Ruiten Tien. 29 Schopp. Heer.
14 HartenTien. g0 Ruiten Aas.

15 Harten Heer. g1 Klaveren Zeven.
16 Harten Vrouw. 732 Klaveren Agt.

De
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De Kaarten dus; bereid en  gefchikt
zynde , fchiet men dezelve naauwkeu-
rig door, wvelgens de manier die boven
geleerd is, waar door zy in de volgende
Orde zdllen kothen,
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Kaarten Getal
1 Schopp. Negen 9
2 Schopp. Heer 10
3 Schopp. Zeven 7
4 Ruiten Zeven - 7
5 Schoppen Aas I
6 Klaveren Tien 10
7 Ruitep Tren~ 10
8 HartenTien 10
¢ Klaveren Ads T

16 Harten Aas i
Breede Kaart ——
Som e w0 66

11 Harten Age 8
12 Schoppenfgt 8
13 Harten Zeven' . 7
14 Klaveren Negen 9
y5 Schoppen Boer 10
16 Schoppen Tien 10

82

Kuarten Geral

Ovcrdragt 52
17 Klaver. Vrouw 10
18 HartenNegen 9
19 Schopp. Vrouw 10
2o Klaveren Boer 10
21 HartenHeer 1o
22 ‘Harten Vrouw 10
53 Ruiten Negen o
24 Ruiten Boer 10
25 RuirenAgt 2
26 Ruiteiifeer 10

27 Ruiten Vrouw 10
28 Harten Boer = 10
og Klaveren Heer 10
3o Ruiten Aas. I
31 KlaverenZeven 7
a2 RlaverenAgt 8

Som . . 104

UITWERKING.

Wanneer men de Kaarten dus doorge-
fchosen heeft, zo men dan het Spel aft

neembk
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neemt op de plaats van-de breede Kaart,
zullen de'Qogen van de tien Kaarten,
die men’ van boven hetSpel afneeme s
56 zya. " iV 1= .

‘?s@%‘@*’”@‘ﬁ*“ﬁ?”""ﬁi}
KONSTSTUK]E. -

l\/len fehiet; gelyk hier boven ge.
zegd.is, het Spel Kaarten door,
nadat men dezelven op de Tafel gelegd
heeft, en men neemt af op 'de plaats
van de breede Kaart, zeggende, dat ep
66 Oogenzyn zullen in het-Hoopje,
't welk men afgenomien Heeft,
Men kan-eveneens noemen het Getal
van Oogen van die, welken na het afs

¥

neemen overblyven.
OPMERKING.

Dit Konftje komt zeer buitengeavoon
en ombegrypelyk voor, als meieen Létbe-
lykbeid derkregen beeft, ‘om de' Kuarien

in
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in orde door te fchieten , en avel im dier Konsr.
Voegen, dat men dezelven natuurlyk febynip *TVI%s
door te [chieten, zoo als men doet, wan-
neer men [peelt ; dog bet gebruik, dat men
van dit Konfije, om bet volgende te doen
Maaken kan, Zdl dit lagtfle nog wveel ves-
wonderlyker maoken , dan betzelve fop
bier toe geweeft is in de banden van ben,
die betaelve in °¢ openbaar wertoond bebben.

II. DzEL. 0 VYE-
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HET ON-
BFGRYVPE-
LYK PI-

SHP Uk e ey
VYF-EN- DERTLGSTE
\._//

VERMAAKLYKHEID.
REGGOUREIHI VRGOS

HET ONBEGRYPELYK

PIQUET - SPEL.

Zo men dit Piquet-Spel met de Kaar-
ten van het voorgaande Konftje
doen wil, moet men, met het tellen
van de oogen der tien eerfte Kaarten,
haare orde niet veranderen; men meemt
dan de Kaarten met die emzigtigheid
weder op, en men {chiet dezelven eepe
tweede reis op dezelve wyze door ; waar-
na men laat afneemen, oplettende of
hy, tegen wien men fpeelen zal, op
de plaats van de breede Kaart, die
dan
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dan de onderfte van het fpel zyn zal,
afneemt (*). Hoak
e
Zoodra men door het gevocl verze- g;*;ﬁf-
kerd is, dat de breede Kaart onder het SFEL.
Spel legt, zal ’er uit voortvloeijen, dat
de Kaarten van dit Piguec-Spel juift in
die orde zullen gefchikt zyn, in wel-
ke zy zyn moeten om het van die, te-
gen wien men {peelt, te winuen, laaten
hem, zelfs nadat hy afgenomen heeft,
de vryheid om de kleur te kiezen in wel-

ke men zegt, dat men hem repic maa.
ken zal.

(*) Zo men in de eerfte reis niet op de
plaats van de breede Kaart, die Harten Aas
is, afnam, zou men onder eenig voorwend-
fel, eenc tweede en derde reis moeten laa-
ten afneemen.

0 3 Orde
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Orde, waar in de Kaarten , nadat 2y
doorgefchoten en afgenomen 2yn 4
leggen zuilen.

1 Harten Agt.

2 Schopp. Agt.
3 Schopp. Boer.
4 Schopp. Tien.
s Klaver. Vrouw.
6 Klaveren Boer.
‘¢ Harten Heer.

8 Harten Vrouw.
o Ruiten Agt.
10 Ruiten Heer.
11 Ruiten Vrouw,
12 Ruiten Aas.
13 Klaver. Zeven.
14 Klaveren Agt.
15 Harten Boer.
16 Klaveren Heer.

17 Ruiten Negen.
18 RuitenBoer,
19 Harten Negen,
20 Schopp. Vrouw.
21 Harten Zeven.
22 Klaver. Negen.
23 Harten Tien.
24 Klaveren Aas,
25 Schopp. Zeven,
26 Ruiten Zevep.
27 Schopp. Negen,
28 Schoppen Heer.
29 Schoppen Ass.
90 Klaveren Tiep.
31 Ruiten Tiep,
32 Harten Aas.
Breede Kaart.

De
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De Kaarten van het Piquet-Spel -dus e
: o ET On-
gelchike leggende, vraagt men aan zyn sEcrype.

Party, in welke Kkleur hy wil dat men Ezfgi“
hem repic maake. SPEL.

Indien hy begeert, dat men hem repic
maaken in Klaveren of Ruiten, zoo moét
men de Kaarten met drie te gelyk gee-
ven, waar door men het volgende Spel

krygen zal.

O3 Spel
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BEGRYPL-
LYK Pr-
QUET-
SPELs

814

Spel wan den Poor-
Speelder,

Harten Heer.
Harten Vrouw.
Harten Boer.
Harten Negen.
Harten Agt.
Harten Zeven.
Schoppen Vrouw.
Schoppen Boer.
Schoppen Agt.

Ruiten Apt.
Klaveren Agt.

Klaveren Zcven.

Inkoop van den Poor-
" Jpecider.

Schoppen Zeven,
Ruiten Zeven.
Schoppen Negen,
Schoppen Heer,
Schoppen Aas,

VERMAAKLYRHEDER

Spel van den Nas
Speelder,

Klaveren Aas.
Klaveren Heer.
Klaveren Vrouw,
Klaveren Boer.
Klaveren Negen.

Ruiten Aas.
Ruiten Heer.
Ruiten Vrouw,
Ruiten Boer.
Ruicen Negen,
Schoppen Tien,
Hurtzn Tien,

Inkoop van den Na-
[peelder.

Klaveren Tien,
Ruiten Tiep,
Harten Aas.
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~Indien de Voorfpeelder, welke die is Her O
tegen wien men Speelt, begeert heeft LSt et
repic in Klaveren te zyn, en zo hy de 37"
vyf Kaarten vao  Inkoop neemt, dan
moet men wegwerpen de Vrouw, den
Boer en de Negen van Ruiten, en men
zal door de drie Kaarten van Inkoop een
grooter zeftiende in Klaveren en veer-
tien van Tienen krygen..

7o hy ‘er overlaat, moet men al de
Ruitens wegwerpen.

Indien hy begeerd heeft repic in Rui- e
ten te zyn, moet men de Vrouw, den
Boér en de Negen van Klaveren weg-
werpen, of al de Klaveren, zo hy ’er
twee leggen laat; het geen in de ccne
of andere van deze twee Kleuren het
zelfde Spel zal maaken.

OPMERKING.

Ingevalle de Party wyf Harten aweg
wierp, zow de Konft miffen, omdat by dan
een zevende van Schoppen bebben Zou, en

Q 4 bet
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o bet zelfde zou plaats bebben » 20 by maap
secavee- eene Kaart iam, en er vier leggen liet.,
sosr..  Byaldien de Party wil, dat men hem
SPEL.  repic maakein Harcenof Schoppen , moet
. men de Kaarten twee aan tiwee geevens
' waar door men het volgende Spel kry-

gen za] (*),

(*) Het is geenzins volgens het Spel van
den Party, dat hy op deze wyze fpeelen
zou, en men loopt derhalven geen gevaar het .
Spel te verliezen, dan met hen, die dit
Konftje kennen, :
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Spel van dem Poor-
Speelder.

Ruiten Heer.
Ruiten Boer.
Ruiten Negen.
Ruiten Agr.

Klaveren Vrouw.
Kiaveren Boer.
Klaveren Negen.
Klaveren Agt.
Klaveren Zeven.
Harcen Agt.
Harten Zeven.

Schoppen Agt.

Inkoop.

Schoppen Z>ven.
Ruiten Z ven.
Schoppen Negen.
Schoppen Heer.
Schoppen Aas,

Spel van den Na- HerOn-

BEGRYPE-

Jpeclder. LYE Pr
QUET-
Klaveren Aas. SPEL.

Klaveren Heer.

Ruiten Aass.
Ruiten Vrouw,

Schoppen Vrouw,
Schoppea Boer.
Schoppen Tien.

Harten Heer.
Harten V:ouw.
Harten Boer.
Harten Tien.
Harten Negen.

Inkoop,
Klaveren Tien.
Ruiten Tien,
Harten Aas.

Os Ine
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Her ON-
BEGRYPE -
LYK P1-
QUE
SPEL,

Indien de Party begeerd heeft r2piz
in Harten te zyn, moet men de wvyf-
tiende van Harten Heer bewaaren, ge.
Iyk ook Schoppen Tien, en van de ove.
rigen werpt men weg die men wil; alg
dan, offchoon hy ’er zelfs twee leggen
liet, zal men een grooter Zeftiende in
Harten, en een veertiende van Tienen
hebben, met welke men hem repic maa-
ken zal. .

Zo hy integendeel begeerd heeft repic
in Séhoppen te zyn, moet men, na de
Kaarten gegeeven te hebben, de drie
onderfte Kaarten, dat isKlaveren Tien,
Ruiten Tien en-Harten Aas, behendig
boven op hut Stok brengen, ten einde
men voor Inkoop krygen de Negen,
den Heer en het Aas van Schoppen,
indiervoegen, dat men, houdende de
Vyfriende van Harten, en fchoon men
verpligt waar vier Kaarten weg te wer-
pen, .ingevallen de Party ‘er van dat
foort één overliet, nogthans daarenbo-
ven een Zeftiende van Schoppen Heer
hebbe,
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febbe, waar mede men hem dan repi¢ Her Oy-

aaken zal. : o
QUET=
SPELe
OPMERKING.

Zo de Party maar drie Kaarten nam,
wou wmen bem ook geen TICPIC  Rumnen
Maaken.

AANMERKINGEN.

Met deeze Piguet-party hebben zy,
die bet in ’t openbaar vertoond heb-
ben, groote verwondering verwekt en
zeer veel toejuiging behaald: de drie
laarfte Kaarten. die men behendig op
Stok moet doen komen, en die te goed
komen aan de onmogelykheid om het
Spel door de fchikking en verzettingen
der Kaarten voor en onder het door-
fchieten geheel te bereiden, hebben
een onoverkomelyke moeijelykheid ver-
fchaft aan hun, die getragt hebben door
dit middel alleen het Konflje te doen,
en 2y hebben het daarom voor nog

. veel
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veel verwonderlyker aangezien, dag
HET ON-

secryee- het in wezen is. Men zal in dic Dee]
YRRl verfcheiden andere Piquet - Partyen van
dit foort vinden, gelyk ook een Tafel >
die dienen kan,om de Verzettingen van
die, welken men zelve zou willen it-

denken, gemakkelyk te vinden.

SPEL.
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BB BB LSRDHOHO
ZES-EN-DERTIGSTE

VERMAAKLYKHEID.
GHOSERERISISEHGORES

DE VERANDERLYKE

KAARTEN.

Men veronderftelt , dat, wanneer pgyeg.
men g2 Kaarten heeft, die ver- 290%%-
fchillend gekleurd zyn, enop welken KasrTen,
verfchillende Voorwerpen geteekend,

en ver{chillende Woorden gefchreven

ftaan, men dezelven wil uitdeelen twee

aan twee aan vier Perfoonen, en in

drie verfchillende reizen, en zelfs by

iedere reis op nieuws doorfchieteade;
indiervoegen, dat na de eerite uitdee-

Iing,
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s ling, ieder hunner in handen hebbe

anper-  Kaarten van eene en dezelfde Kleur; na

Xasrrzy, d€ tweede, gelyke voorwerpen, en pa
de derde Woorden s die een zekeren zin
hebben.
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BEREIDING,

Qchik de Kaarten, ten aanzien van
het gene zy verbeelden; dusdanig

Orde der ~ Klewren, Foorwerpen.  Woorden,

Kaarten.
1 Geel. . Vogel. . Gy.
2 . Geel. . Vogel. . Kweelt
q Croen.. Bloem, .  Van.,
4 . Groen., Bloem. . Deont-

ftandvaften.
§ . Wit. . Vogel. . Gy.
6 . Wit. . Kers. . HetHart.
7 . Rood. . Kapel. . Zingend.
g8 . Rood.. Bloem. . Nog.
o . Rood.. Bloem. . Grooter.
10 . Rood.. Kapel -. Myn.
it . Groen. Kapel. .Schoonbeid.
12 . Groen. Kapel. . By.
.13 . Wit . Bloem. . Wanneer,
14 . Wit. . Bloem. . Gy.
is . Geel.. Kers. . Enzoet.
16 . Geel. . Kers. . Is.
17 . Wit. . Kers. . Enoor
18 . Geel, . Kapel. .  Philis.

Orde
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Orde der Kleuren.  Poorwerpen, . Woorden,

Koarten,

19 « Geel. . Vogel.-: Minnaars.

20 . Wit, . Vogel . P i

2r . Rood. . Kers. . Philis borft,

22 . Rood. . Kets. ', Aare,

23 . Groen... Kers. .. Myn.

24 . Groen.. Kers. .  Eens.

25 . Groen. , Vogel. . Als. |
26 . Groen.. Vogel. . Gy.

27 . Geel. . Bloem. . Zoofchoodn.
28 . Rood. . Vogel. . Streelt,
29 . Rood. . Vouzel. . Zyt.
g0 . Geel. . Bloem.. Van aart,

" at . Wit . Kapel. . Gy,
g2 . Wit. . Kapel. . * Beeld.

De Kaarten geteekend hebbende, zoo
als in deze hoven(taande Tafel aangewe.
zen worde , fluic men haar in een Kokert-
jo, bewaarendc dezelven in dezelfde orde
om het volgende Konflje te doen,
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KONSTSTUK]E.

Men laat alle de twee-en-dertig Kaar.
ten zien zonder op eenigerhan- i(r%l\hfm
de wyze de orde ’er van te veranderen,
doende in acht neemen , dat de Kleuren,
Voorwerpen en Woorden, die ‘er op-
ftaan, onder elkanderen verward zyn;
men fchiet deze Kaarten eens door op
die wyze als boven geleerd is, en men
* deelt dezelven wit twee aan twee, aan
vier verfchillende Perfoonen, gebie-
dende hun Hunne Kaarten niet op te
neemen, voordat zy alle uitgedeeld
Zyn, en dezelven te laaten in die orde;
als dan bevindt men, dat de 8§ Kaar-
ten, aan den eerften Perfoon gegeeven,
alle van eene kleur zyn, gelyk ook die
van den tweeden, derden en vierden
Perfoon. Men neemt vervolgens de
Kaarten weder op, en men legt onder
de Kaarten van den eerften Perfoon die
I1. Drer, P van
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van den tweeden, onder dezen dic van
den derden, en onder dezen die van den
vierden Perfoon; waarna men dezelven
voor de tweede reis doorfchiet; en na
dezclven dan op dezelfde wyze uitge-
deeld te hebben, zal men bevinden, dat
de cerfte Perfoon in handen heeft alle
de Kerfen die op die 8 Kaarten getee-
kend zyn, de twcede alle de Bloemen,
de derde alle de Vogels, en de vierde
de Kapellen. Men neemt de Kaarten
voor de derde reis op, dezelfde voor-
zorgen in acht neemende, en dezelven
op mnieuws doorgefchoten hebbende,
deelt men haar op dezelve wyze
uit ; als dan zal de. eerfte Perfoon,
die de voorgaande reis de Kerfen in
handen had, nu de Weoorden hebben,
waar uit net de volgende Rede be-
{taat;

ﬂf_)'n—Pbilff—fJ*EGD ﬁ'bﬂO??.-i’ﬂ zoet—van
aart—als—gy.

De Tweede, die de voorige reis de
Bloe-
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Bloemen had, zal nu in handen hebben xosr.
deze Rede: STUK]JE-

Gy—zet—myn—Pbilis bor fl—nog—grooter —
Schoonheid -by.

De Derde , die de Vogels gehad heeft,
zal nu deze Woorden hebben:

Gy—ftreelt—bet bart—en ocor—wanneer—
gy—zingend—kaveelt.

De Vierde, die de Kapellen had,
zal deze Woorden hebben:

Van—de ontfiandvaften — aart - eens—Min-
noars—zyt—gy—'t Beeld.

OPMERKING.

Men-beeft niet moodig gebordeeld bier te
trecden in de gebeele verklaaring ,welke de
orde der Koarten wvan dexe Fermaaklyk-
beid, volzens de Tafels der Perzertingen,
vereifchys zy is anderzins dexelfde als die
ven alle de woergaande Fermaaklykbeden.

P2 Om
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. Om ket bun egter , die zelve Fermaaklyk-
Konsr- s > &
stukye. beden van dit foort willen witdenken , ge-
makkelyk te maaken , zal men in "t vervolg
(in de 98 Vermaaklykheid) eene eenveti-
diger manier opgeeven om dic eerfle Orde
te vinden ; en dezelve zal toepasfelyk zyn,
niet alleen op alle die Permaakiykbeden ,
waar ok op alle de doorfthievingen, die
men zal goedvinden te doen,

SEVEN.
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e e e St 2 e
ZEVEN-EN-DERTIGSTE

VERMAAKLYKHEID.
(gpgete SRS PGB R R BR)

Een Piguet Spel van 32 Kaarten, door-
gefchaten en op de Tafel gelegd zyn-
de 5 te zeggen de hoeveelfte eene Kaars
legt , die iemant genoemd heeft.

BEREIDING,

Schik de Kaarten, voordat zy doorge-
fchoten zyn, op deze wyze:

Orde der Kaarten woor bet doorfchieten.

1 Schoppen Tien.
2 Schoppen Negen.
3 Schoppen Vrouw.
4 Schoppen Boer.
s Or-
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Orde der “Kaarten woor bet doorfthicten,

5 Schoppen Agt.
6 Schoppen Zeven.
7 Harten Aas.

& Schoppen Aas.

9 Schoppen Heer,
1o Harten Heer.

11 Harten Vrouw.
12 Harten Boer.

13 Ruiten Agt.

14 Ruiten Zeven,
15 Harten Tien.

16 Harten Negen.
17 Harten Agt.

18 Ruiten Tien.

19 Ruiten Negen.
20 Harten Zeven.

o1 Klaveren Aas.

g2 Klaveren Heer.
23 Ruiten Vrouw.
24 Ruiten Boer.

25 Klaveren Vrouw,
26 Klaveren Boer.
27 Klaveren Tien.
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Orde der Kaarten voor bet doarfchicten.

28 Ruiten Aas.

20 Ruiten Heer.

g0 Klaveren Negen.
g1 Klaveren Agt.
g2 Klaveren Zeven.

UITWERKING.

Het Spel bereid en gefchikt zynde,
in de orde, welke in de bovenftaande
Tafel is opgegeeven, indien men de-
zelven dan eens, en-vervolgens nog
eens doorfchiet, zal men de volgends
orde hebben,

5L

P a ORDE
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ORDE ORDE
Nadexfledoor- Na de 2de door-
fchieting, {chieting.
Ruiten Aas Klaveren Boer

Ruiten Heer  Klaveren Tien
Ruiten Vrouw THarten Agt
Ruiten Boer Harten Zeven
Ruiten Tien  Harten Heet
Ruiten Negen Harten Vrouw
Ruiten Agt Schoppen Tien
Ruiten Zeven Schoppen Negen
Schopp.cn Aas Ruiten Zeven
Schoppen Heer Schoppen Aas
Schopp. Vrouw Ruiten Vrouw
Schoppen Boer Ruiten Boer
Schoppen Tien Ruiten Aas
Schoppen Negen Ruiten Heer
Schoppen Agt Ruiten Tien
SchoppenZeven Ruiten Negen
Harten Aas Ruiten Agt
Harten Heer  Schoppen Heer

ORDE
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ORDE ORDE
Getal, Nade zfte door- Na de 2de door-
fchieting. fchieting.

19  Harten Vrouw Schoppen Vrouw

20 Harten Boer  Schoppen Boer

or Iarten Tien Schoppen Agc

22  Harten Negen Schoppen Zeven
3 Harten Agt  Harten Aas

24~ Harten Zeven Harten Boer

2 Klaveren Aas Iarten Tien

26 Klaveren Heer Harten Negen

2y KlaverenVrouw Klaveren Aas

28 Klaveren Boer Klaveren Heer

o9 KlaverenTien Klaveren Vrouw

a0 Klaver. Negen Klaveren Negen

gt Klaveren Agt Klaveren Agt

3z Klaver. Zeven Klaveren Zeven,

Ps KONST-
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ot at R O INiF R RE R &
KONSTSTUKJE.

Schiet de Kaarten eens door, leg het
Spel op deTafel, en zeg dat femant
uit dit Piguet - Spel eenc Kaart denkt en
noemt; herrinner U de orde, waar in
jeder Kleur zig na de eerfte doorfchie-
ting bevindt, en noem hem de hoeveel-
fte zyneKaart is; by Voorbeeld, indien
hy noemt Schoppen Tien, zult gy hem
zeggen, dat het de dertiende Kaart in
het Spelis; en dan de Kaarten tellende,
zonder dezelven in haare orde te veran-
deren of om te keeren, laat gy hem
zien, dat zyne Kaart wezenlyk de det-
tiende is.

OPMERKING,

De Kolom van de taweede Doorfchietinge
dient voor de g5te Permaakiykbeid van bet
Eerfte Deel van dit Werk; de Perfoon,
gie agter bet Befchot verborgen is, moes
gen
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een af fchrift bebben van de orde, waarin g
de Kaarten naar de taweede Door/chieting , STUKE,
die men ’er mede maakt, zyn zullen: men

2et bet flaande Unraverk op de Tafel 200

als by die Permaakiykbeid is aangewezen;

€n als men eene Kaart gekoxen-en genoemd

beeft . doet de verborgen Perfoon , die door

deze orde aweet de boeveelfte die Kaart is,

door bet Uurwerk dezelven aanwyzen door

z00 weele flagen te flaan,

e e A
e S ae
ek Oofe
F e
Herok
Aok
*
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B DB (I D B (B D D) B

AGT - EN-DERTIGSTE

VERMAAKLYKHEID.

G s R e

D E

MISLUKTE

K=O0"N-§ T

De vier en-twintig Letters van bet Al-
phabet op Kaarten gefchreven zynde o
dexen door te [chicten en te woorzeg-
&en, dat 2y in de Alphabetifthe Orde

2yn ullens en in dit Konfije gemift

bebbende , die zelfde Kaarten op nieuw
door te [chieten, en dezeluen in dic
; w007 -
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Voorgezegde orde te doem  verfchy-
nen (%),

BEREIDING
Schik ecrft de 24 Letters van het Al- pemrs

phabet in de volgende orde. il
ORDE
der Kaorten. Letters.
I T T o
2 : - ~ X T
i " el |
4 - - . - L
e S ISR
6 - - - - F
F o s
3 g e ]
ORDE

{*) Dit Konftje is gefchikt om eerft met
de tweede Doorfchieting uit te komen, en
men veronderftelt alleen dat men “er’in mift,
om het zoo veel te verwonderlyker te doen
¥oorkomen.




* 238 VERMAAKLYKHEDEN

ORDE
PEMIS-
okt der Kaarten. Letterss
KoN5T.
Q .

Io . " & <

it ¢ . . :

12 "

13 Ay 3 [3
14 : . .

1§ - 3

16 . »

i7 * . .
18 i : .
10 . . .
20 .
21 . . .
22 .

23 ®

PrmeNE~<AKTIOZaSC0

B Sl S e

KONST-
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KONSTSTUK]JE.

\ anncer gy de Kaarten, dat is de Kowsr-
24 Letters die ’er opgefchreven STUETE

zyn, in de bovepgemelde orde ge-

{chikt hebt, zoo {chict thet Spel uit

op de Tafel, en laat zien dat de

Letters ongeordend onder een leggen;

klop de Kaarten cens, €n fchiet dezel-

ven verder uit op de Tafel, ent zeg

dat zy dan in de Alphabetifche orde

zyn; houd U verwonderd, dat dit Konft-

je kwalyk uitvalt; neem de Kaarten we-

der op, en na dezelven nog eens door-

‘gefchoten te hebben, zoo fchiet dezel-

ven op nieuws uit op de. Tafel, en als

dan zullen zy alle in} de vaftgeftelde or-

de gefchikt leggen.

B

NEGEN-
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PP Fe @R DR
NEGEN-EN-DERTIGSTE

VERMAAKLYKHEID.

Byzondere manier van gebeim te
Schryven.

Men moet eerft een Spel - Kaarten

hebben, en het in die orde fchik-
ken, waaromtrent men met hem, aan
wien men fchryft, overeengekomen is.
Ten andere moet men te famen ook
bepaald hebben de orde van de door-
fchietingen . die men met de Kaarten
doen zal.

Deze twee dingen bepaald en geregeld
zynde ; fchryft hy, die aan den apde.
ren jets te verzoeken of mede te deelen
heeft, eenen Brief op Papier als, naar
gewoonte; hy fchikt vervolgens het Spel
in dic orde, welken bepaald is; daarna
fchice
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fehiet hy de Kaarten door, en begine
nende met de cerfte of bovenfte Kaart
van het Spel, fchryft hy agtervolglyk
op ieder' derzelven alle de Lecters; waat,
Vit zynen Brief beflaat; en wanneet by
Op alle de Kaarten cene Letter gezec
heeft, fchiet hy dezelven op nieuws
door, altoos in dezelfde orde, zonder
eepige verwarring ‘er in te brengen;
waarpa hy op dezelfde wyze vervolgt
de volgende Letters op de Kaarten te
zettenj en dit herhaalt hy, !tot dat alle
de Letters van zynen Brief op de Kaar-
ten ‘gefchreven zyn. Hy moct agter
federe Letter waar mede cen woord
fluit, een tictel zetten, om daar door aan
hem, asn sien hy fchryft, aan te dui-
den, de fcheiding van alle de Woor-
den waar uit zyne Brief beftaat.

VOORBEELD.

Men veronderftelle, dat men over-
cengekomen zy, een Piguet-Spel van
g2 Kaarten te gebruiken, gefchikt in de
adle DEEL. 0 vol-

~
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volgende orde; en het Spel . zoodanig
door te fchieten, dat men beurtelings
drie Kaarten boven op, en daarna drie
anderen onder de drie eerften legge.

Men veronderiftelle ook, dat de Brief,
die men Geheim Schryven wil, vande-
zen inhoud zy.

Ik ken te wel, Myn Heer, bet belang
dat gy meemt in alles, dat myn geluk
vergrooten kan, om langer uit te ftel-
len U bet woorneemen toe te -wertrou-
wen , dat ik genomen beb om my door de
gebeiligfte banden te wereenigen met de
- Familie van enz.
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Orde der Kaarsen bes  Lesters wan den boven-
Paald yuffchen ben o flagnde Brief in die or--

die aan elkands- de , waorie zy op iede -
renSchryven. refoars flaas moeren.
Doorfehieting. o« 1. 2. 3. 4. 5. G
Schoppen Aas. .. r. g t e m.
Ronten llen, St e 8 1007 0
Harten agts 7 v & e 1= b
Schoppen Heer. . ¢t s. o n. T
Klaveren Negen. . € € v e o
Rujten Zeven. .. h 1 t. w o
Ruiten Negen. . . h I mn. e &
Klaveren Aas, . . n.a oe h n
Harteq Boer. . o y o.0.m "€ 3
Schoppen Zeven. « 1 v n. t. t v
Klaveren Tien. . ¢ k. e a [ e
Harten Tien. . . b u 1 d g i
Schoppen Vrouw.. mo 1 v e 1
Ruiten Agte, « s b oo ee, «d =3
Klaveren Agt. . . e r tt n m
Harten Zeven. . g. t. n D € a
Klaveren Vriouw. . n 2 a2 ¢ t f
SchoppenNegen. . a d 1 m n. e
HartenHeer, . . wi n u  a d
Ruiten Vrouw, . e.t. r o b
Q2 Orde




paald tuflchen pen ,
die aan elkande.-
ren Schryven,
Daorfchieting,
Schoppen Age.
Klaveren Boer. .
A.ax"'ruu ZL\.
Harten Aas. .
Harten Negen, .
Ruiten Aas. ST
Schoppen Boer.
8choppen Tien.
Ruiten Heer., .
Harten Vrouw.
Klaveren Heer.
Ruiten Boer, .

Orde. der Kaarten be-

-
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Lerters won den bovens

flaande Brief in die or-
de 5 waarin zy opiede-
reKaars flaan'shosten.

L. 2.8, 4: §: O,
t mor e e
PR S R S RS )
< e W o e 1
d. g g e dTurp
T T N g
B e |
St SR N (R [
h n.é s ity
y- v h r Y. e
g m U, em p
Ko O thasesa o
i e ke h ¥

Wanneer de Letters, waar uit de
| Voorden van den Brief, dién men fehry-
ven wil , beftaan, afzonderlyk op de R
‘f\urten, molgens ide aangewezene ma-
nier gefchrevenzyn, fchiet mep het Spel
zonder orde door, en men zendt het aan
hem, aan wien men fchryft,

Ma-




MET DE GETALLEN. 245
Manier om dezen Brief te ontoyfferen.

Hy, die dezen Brief of liever dit
Spel Kaarten ontfangt, fchikt het ecrft
ten aanzien van de Figuuren op de
Kaart, in de bepaalde orde; dan {chiet
hy het zelve eens door, en {chryftagter-
volglyk op een Papier over alle de eer-
fte. of voorfte Letters, welken aan %t
hoofd van ieder dier 32 Kaarten ftaan,
zorgdraagende, dat hy de orde niet
verandere; waarna hy dezelvenop nienws
doorfchiet; en dit herhaalt hy, tot dat
hy alle de Letters overgefchreven heeft,
wanneer zy natuurlyk zullen nitmaaken
den Brief, die men aan hem gefchre-
ven heeft.

OPMERKING.

Men kan alle de Letters, die sp de
Kaarven ftaan moeten, met een Sympatheti-
{che Inkt fcbryven, bosdanig in 't vierde
Dezl van dit Werk befchreven wordt 3 dan
zal men niet gemakkelyk ontdekken , dat diz

€ 3 Spels
ot 4
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Spel - Kaarten woor eenen gebeimen Brief
dienen moet.

Het is zekerlyk niet onmogelyk eenen
Brief, wolgens dit beginfel gefcbreven,
Zonder den Sleutel ’er van te weeten s 1
ontcyffereny maar het is zeker, dat men
‘er zeer veel tyd en mosite aan zou moeten
befleedens en bet zelfde is waar van alle
andere Wyzen wvan gebeim te Jebryven,
~die allemin of meer eenen weg openen tot de
Samenzettingen , die men maacken kan om
dezelven zonder Sleutel te ontcyfferen,
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B e e
VEERTIGSTE

VERMAAKLYKHEID.

ﬁ#ﬁ##ﬁﬁﬁﬁ&ﬁﬁ#ﬁ&ﬁﬁﬁ&
PIQUET-PARTY,

W aar in men repic maaks met opene
Kaarten.

OPMERKING.

In de wolgende Piquet-Party beeft men Piqurz-
2ig vergenoegt met aan t¢ Wyae de [fehik- AT
king , waar in de Kaarten zyn mogten
apannesr men dezelve afgemomen beeft en
geeven moets 2Y, die, om bet Konfije
buitengewooner te maaken, de Kaarten,
woor bet geeven , doot[chieten Willen, kun-
nen dezelven gemakkelyk [chikken z0o als
dan beboort , awanneer %y zig daar .o¢

bedienen van de Tufel wam 32 Getallen ,
Bladz, 151,

Q4 ORDE




PIiQuaT-
PARTY,

VERMAAKLYKHEDEN
ORDE pEr KAARTEN.

1 Schoppen Aas. .

p Voor{peelder.
2 Schoppen Zeven, |

3 Klaveren Zeven,
_ ¢ Nafpeelder,
4 Harten Tien, . J
s Harten Aas. ., . 2 |
¢ Voorfpeclder,
6 Schoppen Boer. . |
7 Harten Negen. . -
# Nafpeelder,
8 Klaveren Age. . f

9 Schoppen Vriouw. 7
¢ Voorfpeelder,
o
L

=]

12 Schoppen Age. .

10 Ruiten Aas, .

11 Harten Agt.
Nafpeelder,

13 Ruiten Vrouw. , 0

¢ Voorfpeelder,
14 Klaveren Aas, , r orfpeelder

ORDE
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ORDE per KAARTEN.

15° Ruiten Negen, . ) PIQUET-

_ + Nafpeelder.  pamry.
16 Klayeren Negen, |

17 Ruiten Heer. .0

+ YVoorfpeelder.
78 Ruiten Tien. ... J E

19 Harten Zeven. . 0
¢ Nafpeelder.,

J

20 Ruiten Zeven.

a1 Schoppen Negen, ) )
l » Voorfpeelder.
o2 Ruiten Boer. . . J

29 Klaveten Tien. . 7

p Nafpeelder,
24 Ruiten Agt. . , J '

-

25 H#ften Heer, .

1

|
26 Klaveren Heer. . |

| Inkoep van
27 Harten Vrouw. . den

Voor{peelder,

28 Schoppen Heer. . !

|
29 Schoppen Tien. |

Qs ORDE
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PARTY,

250

VERMAARLVEKHREDEN

ORDE pzr KAARTEN.

50 Klaveren Vricuw.

g1 Klaveren Boer. .

a2 Harten Boer.

den

-
| Inkoopvan |
[ Nafpeelder. }

De Kaarten dus gefchikt, en twee
aan twee gegeeven zynde,

SPEL

¥an den Foorfpeelder.

Schoppen Aas.
Schoppen Vrouw.
Schoppen Boer.
Schoppen Negen.
Schoppen Zeven.
Ruiten Aas.
Ruiten Heer.
Ruiten Vrouw,
Ruiten Boer.
Ruiten Tien.
Harten Aas.
Klaveren Aas.

SPEL ‘

Van den Nafpeel'der,

Klaveren Tien. |
Klaveren Negen.
Klaveren Age.
Klaveren Zeven,
Harten Tien.
Harten Ncagﬁ‘?n.
Harten Agt.
Harten Zeven.
Ruiten Negeﬂ.
Ruiten A gt.
Ruiten Zeven.
Schoppen Agt.
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De Inkoop.

Harten Heer. Klaveren Vrouw. gﬁ‘ﬁ"
Harten Vrouw. Klaveren Boer.
Klaveren Heer. Harten Boer.

Schoppen Heer.
Schoppen Tien.

Wanneer men de Kaarten twee aan
twee gegeeven heeft, zegt men aan
hem, tegen wien men fpeelt, dat hy
met een opflag van een oog beide de
Spellen overzie, en dat uitkieze, 't
welk hy begeert, dat is te zeggen, op
voorwaarde. dat, wanneer hy het Spel
houdr, dat hem gegeeven is, hy dan
het eerft fpeelen moet, en, hec ande.
re begeerende, dac hy dan laaft fpee-
len zal.

Zo hy zig houdt by zyn Spel, dat
QOthynlvl\ veel beter dan het andere

s, is het waarfchynlyk, dat hy zyne
vier laage Schoppens weg zal werpen,
en dat hy zyn vyfde in Ruiten. €nzyn
vierde van het Aas houden zal, laaten-

de
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Prover- de als dan eene Kaart over, Hy die

dat Kontje doet, laat hem eerft Tien
van Kaarten zonder Prentjes zien, en;,

houdende zyne twee Vierdens van Kla-

veren cn Harten, werpt hy zyne Vier
andere Kaarten weg, en dan kryge hy
een Zesde van Klaveren en een Vyfde
van Harten; waarmede hy zynen Party
repic maaken zal, kunnende 107 cogen
tellen, en hy zal het winnen, f{choon
hy Capot is.

Zo hy, tegen wien men fpeelt, het
Spel van den Nafpeelder verkoos: moet

“by , die het Konftje doet, de Vierde

van Ruiten Heer en Schoppen Zeven
wegwerpen; “t geen hem door dep In-
koop geeven zal een grooter Zesde in
Schoppen, en Vesrtien van Aafen, waar
mede hy het Spel winnen enzynen Party
Capot maaken zal,

OPMERKING,
Indien by, tegen wien men [peelt, =

e Ruitens WeE Wierp, zou men in dit

Konji-

%
g

i
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T o . ,- NP T )

Konftje miffen; maar dit Ran. nasusolyks oo
gebeuren , ten zy dat men [peelt met iemant PARIY.
die betzelve kemt; wermits het veel na-
tuurlyker is, dat men de Fyfde van Rui-

ten en de Peertien van Aafen houde , dan

dat men bet befle van zyn Spel wegterpe

oin Schoppen in te koopen, die niet veel
woordeel belooven.

EEN-
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PRPFS RO RORS
EEN-EN.VEERTIGSTE

VERMAAKLYKHEID.
SSSISISHSISISISISIEIS!

PIQUET-PARTY,

Waar in men de keus van de twee
Spellen  geeft.

BEREIDING,

Prourt- Om deze Piguet - Party te fpeelen,

PARTY,

moeten de Kaarten, voordats men
dezelven geeft, en nadat zy afgeng.
men zyn, gefchike 2yn in de volgende
orde.
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Orde der Kaarten woor bet geeven.

1 Schoppen Aas. . 7 PIQUET-
L Voorfpeelder, Fasrv

2 SchoppenAgt. . J

9 Klaveren Boer. . 7 -
' ¢ Nafpeelder.

4 Klaveren Tien. . J

5 Klaveren Aas. . .
j Voorfpeelder.
6 Harten Negen. .

Klaveren Agt. .
g ¢ jNafpce]der,

8 Ruiten Negen.

9 Klaveren Vrouw. 1
' Voorfpeelder.
10 Ruiten Agt, . . J

11 Klaveren Zeven. IN =
alpeelder,

12 Ruiten Tien. .. J

13 Schoppen Tien. . ) ;
Voorfpeelder.
L4 Harten Aot s j

Ords




PIQUET-
PARTY,

a56 VERMAAKLYRHEDEN

Qrde der Kaarten woor bet geeven,

15 Klaveren Negen. )
B ¢ Nalpeelder,
16 Klaveren Heer, , |

17 Schoppen Heer. )
¢ Voorfpeelder.
18 SchoppenVrouw. J

19 Ruiten Boer. . , )

7 > Nafpeelder.
20 Schoppen Zeven.

21 Ruiten Zeven, . ] »
»Voor{pzelder,

20 Schoppen Boer.

23 Ruiten Aas. . . )

¢ Nafpeclder,

24 SchoppenNegen.

25 Harten Heer, . . O

26 Harten Boer. . .

! Inkoop van
27 Harten Vrouw. . den

1 Vooripeelder
28 Harten Zeven. . P

29 Harten Tien. , . _
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Orde der Kaarten woor bet geeven.

30 Harten Aas. . . ) Prouer-
II]I{ODP van PaRTY.
31 Ruiten Viouw. . ¢ den
| Nafpeelder.

32 Ruiten Heer. . .

De Kaartéa das gefchikt zynde (*),
geeft men dezelven twee aan twee, en
dan krygt men de volgende Spellen.

SPEL SPEL
Van den Poorfpeelder. Van den Nofpeelder,

Schoppen Aas. Ruiten Aas.
Schoppen Vrouw. Ruiten Boer.
Schoppen Heer.  Ruiten Tien.

Schoppen Boer. Ruiten Negen,
Schoppen Tien. Klaveren Heer.
Schoppen Agt. Klaveren Boer.
Klaveren Aas. Klaveren Tien.
SPEL

(*) In alle deze Piguet- Partyen, moet
men voor de laatfte Kaart een breeder Kaart
neemen, om te kunnen laaten afneemen,

i, Dger, R
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SPEL SPEL
¥an den Foorfpeelder. Van den Nafpeelder. '

PIOUET-
FPARTY.

Klaveren Vrouw.  Klaveren Negeh. |

Harten Negen. Klaveren Agt.
Harten Agt. Klaveren Zeven.
Ruiten Agt. Schoppen Negen.
Ruiten Zeven. Schoppen Zeven,
Inkoop Inkoop
Harten Heer. Harten Aas.
Hartén Vrouw. Ruiten Heer. .
Harten Boer. Ruiten Vrouw.

Harten Tien. : |
Harten Zeven.
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Erzsnssss sonnnasnnd

KONSTSTUK]E.

Dc Kaarten unitgedeeld zynde, geef: fﬁ’:ﬁ
men aan zyn Party de keus van de

twee Spellen, zonder hem egter de vry-

heid te laaten van dezelven te bezien.

Zo hy, tegen wien men fpeelt, het
Spel van den Nafpeelder houde, dan
werp men weg Klaveren Heer, Schop-
pen Negen en Schoppen Zeven; en men
krygt door Inkoop een Zeftiende van
Ruiten, en het Point; die uirmaaket
225 't geen gevoegd by de vyfde van
Klaveren, tellen zal o7: dus zal men
met dic Spel necodzeakelyk winnen,
mits dat de Party piet nalaat zyne twee
laage Hartens weg te werpen.

Zo integendee]l hy, tegen wien men
fpeclt, het Spel van den Nafpeelder
Neemt, werpt men weg den Boer, de
Tien en de Agt van Schoppen, en de
Agt en Zeven van Ruiten; als dan zal

R 2 men
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gonst- men door den Inkoop van een Vyftien-
sTUKJE-  gde van Harten Heer, een Zeventiende
in Harten hebben, die 14 telc, een
grooter Derde in Schoppen, en drie
Vrouwen, die go tellen, en men zal
repic maaken, oflchoon zelfs de Party
tot zyn meefte voordeel uitgefchoten
had.



TWEE-EN-VEEETIGSTE

VERMAAKLYKHEID.
S S S D S S

PIQUET-PARTY,

W aarin men nict alleen de keus geeft van
de Klewr, waar in men repic zyn
wil, maar tevens die van de twee Spel-
len., en waar in men de vrybeid laat
om de Kaarten met twee of met drié te
gelyk te onrvangen, .

BEREIDING,

Schik de Kaarten van het Piguet-Spel p .
op de volgende wyze, PAKIY-
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Orde van

VERMAAKLYKHEDEN

de Kaarten voor

bet afries-

fien 5 en van dezelven te geeven
aan zyn FPaorty.

Klaver. Vrouw.
Klaver. Negen,
Klaveren Agt.
Klaver. Zeven.
Breede Kaart.
Harten Aas.
Harten Heer.
Harten Boer,

3 Harcen Tien.
o Harten Vrouw.
10 Harten Negen.
11 Harten Agt.
Harten Zeven,
Breede Kaart,
Schoppen Aas,

i

N

Y

~1 O\ %A

o]

12

13
14

15 Schopp. Boer.
Schopp. Tien.

16

Schoppen Heer.

17 Schopp. Vriouw.
18 Schopp. Negen.
19 Schopp. Agt.
20 Schopp. Zevep,
Breede Kaare,
Ruiten Aas.
Ruiten Heer,
Ruiten Boer,
Ruiten Tien.

25 Ruiten Vrguw.
26 Ruitep Negen,
Ruiten Agt.
Ruiten Zeven,
Breede Kaart,
29 Klaveren Aas.
g0 Klaveren Heer,
g1 Klaveren Boer.
32 Klaveren Tien.

=)
~f

(]
co -
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UITWERKING.

Het is uit de orde, in welke de Kaar- Eﬁ‘_ﬁ:}‘-
ten in deze Tafel gefchikt zyn, ligt
te zien, dat, indien men het Spel op

i ecne van de breede Kaarten afneemt,
die de laatlte van iedere kleur zyn, "er
altoos een ftok van agt Kaarten van de-
zelfde kleur zyn zal, en gevolglyk, in-
dicn hy, tegen wien men fpeelt, be-
geerd heeft, repic in Klaveren te zyn,
dat men , zelve op de eerfte breede
Kaart, die Klaveren zeven is, afneemen-
de, als dan noodzaakelyk de agt Klave-
ren onder het Spel plaatfen zal , en dat
men voor Inkoop een grooter Vyftiende
van Klaveren hebben zal ; het zelfde
zal plaats hebben met alle de andere
kleuren, als men op de zeven van ieder
derzelven afpeemt.

Zo hy, tegen wien men fpeelt, be-
geerd heeft repic in Klaveren te zyn, zal
! men de volgende Spellen (*) hebben,

indien

It 3 . . -
(*) De fpellen zullen dezelfde zyn in alle
R4 de
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indien met de Kaarten twee aan twee

uitdesle,

SPE L

VERMAAKLYKI!EDEN

SPEL

Panden Poorfpeelder. FPan den Nafpeelder.,

Harten Aas.
Harten Heer,
Harten Vrouow.
Harten Negen.
Schoppen Aas.
Schoppen Heer.
Schoppen Vrouw,
Schoppen Negen.
Ruiten Aas.
Ruiten Heer.
Ruiten Vrouw,
Ruiten Negen.

Inkoopvanden Foor -
Speelder.

Klaveren Aas.
Klaveren Heer.

de begeerde kleuren

Kaarten verandert alleen die der kleuren.

»

Harten Boer,
Harten Tien,
Harten Agt.
Harten Zeven.
Schoppen Boer.
Schoppen Tien.
Schoppen Agt,
Schoppen Zeven,
Ruiten Boer,
Ruiten Tien,
Ruiten Age.
Ruiten Zeven,

Inkoop van den Na.
Jpeelder.,
Klaveren Negep,
Klaveren Agt.
In-

want de orde der
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Tnkoop van den Foor- Inkoop van den Na-
Speelder. Jpeelder.

Klaveren Boer. Klaveren Zeven,
Klaveren Tien.
Klaveren Vrouw.

Zo integendeel de Party goedvinde
de Kaarten drie aan drie uit te deelep

-zal men de volgende Spellen hebben,

Spel wan den Poor-  Spel van den Ng.

Speelder. Jpeelder.
Hatten Aas. Hart=n Tien.
Harten Heer. Harten Vrouw,
Harten Boer. Harten Negen.
Harten Agt. Schoppen Heer.
Harten Zeven. Schoppen Boer,
Schoppen Aas. Schoppen Tien.

Schoppen Vrouw. Schoppen Zeven,
Schoppen Negen.  Ruiten Aas.

Schoppen Agt. Raiten Heer.
Ruiten Boer. Ruiten Negen,
Ruiten Tien. Ruiten Agt.,
Ruiten Vrouw. Ruiten Zeven,

R 5 In-

ProugeT-
PARTY,
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Inkoop vanden Voor-  Inkoop wan den Na-

Jpeelder, Jpeelder
Klaveren Aas, Klaveren Negen.
Klaveren Heer. Klaveren Agt.
Klaveren Boer. Klaveren Zeven,

Klaveren Tien.
Klaveren Vrouw,

FODBDVS D GBOESB)
KONSTSTUK]E.

R,Ien biedt hem , tegen wien men
fpeelc, het dus bereide Spelaan , in

acht neemende dat men hem het zelve piet
laat dootfchieten (*), en men vraagt
hem , in welke kleur hy bepeert repic
te zyn; als hy de kleur genoemd heeft,
‘ die

(*) Meh kan dit Spel fndiervosgen be-
reiden, dathet zelve, nadat men het doorge-
fchoten heeft , in die orde ] leést, welke by
het begin van deze Vermaask lykheid opge-

geeven is, gelyk in verlcheiden voorgaande
Vermaaklykheden gefchied is,
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die men hier veronderftelt Klaveren te Koxsr-
zyn, neemt op de Zeven van dezekleur e =
af , en men zegt hem, dat hy de wvry-

lieid heeft om de Kaarten met twee of

drie uit te deelen ; de Kaarten op de ee-

ne of andere wyze gegeeven zynde ,

zegt men hem dat hy mog verkiezen

kan, zonder egter de Spellen te zien,

welk van beiden hy begeert ; onder
voorwaarde dat hy altoos  Nafpeelder

zyn TmOCL. Zo hy de Kaarten met

twee te gelyk vitgedeeld heeft, en dan

zyn Spel houdt, moet men weg werpen
Harten - Schoppen- en Ruiten- Negen ,

en twee Vrouwen ; en de Inkoop zal

een grooter Vyfriende van Klaveren ,
Veertien van Aafen ; en Veertien van
Heeren geeven , waar mede men zyn
Party repic maeken zal,

7o integendeel de Party het Spel
van den Voorfpeelder gekozen heeft,
moet men wegwerpen de Zeven van
Harten, Schoppen en Ruiten, en twee
Agten; wanneer men door lnkoop ver.
krygt dezelfde Vyfriende van Klave-

Ten,
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ren, Vertien van Vrouwen en van Boe-
ren, waar mede men eveneens repic
maakt., ;

Indien de Party verkozen heeft de
Kaarten met drie te gelyk te geeven,
en hy zyn Spel behoudt ; moet men
wegwerpen den Heer , de Agt en de
Zeven van Harten, en de Negen en de
Agt van Schoppen , om dus door Inkoop
te Kkrygen een grooter Vyftiende van
Klaveren , een Derde van Ruiten
Vrouw, dric Aafen , drie Vrouwen ep
drie Boeren, waar mede men repic maa.
ken zal. '

Zo hy integendeel het Spel van gden
Voorfpeelder verkielt, moet mep weg-
werpen de Vrouw en de Negen vap
Harten , den Boer en de Zeven van
Schoppen en Ruiten Aas; en door Jn.
koop zal men hebben die zelfde grootey
Vyfiiende van Klaveren, ecp Derde
van Ruiten Negen, drie Heerep en drie
Tienen , waar voor mep 29 telt, ep
fpeelende, zal men flegts 6o maaken.

OP-
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OPMERKING.

Dexe Piquet-Party met bebendigheid en Konsr-
verftand uitgevoerd , veroorzaskt grooter ST
verwondering dan die van ‘de Fyf-en Der-
tigfte Permaakiykbeid, uit boofde wan de
geduurige keus , die men aan zyn Pariy
geeft s en welke egter miet beletten kan dat
men bet Spel wint.

DRIE- EN
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PARTY,
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GOVOBOBUOROROROR
DRIE-EN-VEERTIGSTE
VERMAAKLYKHEID,
i 2 B EARTE T R
PIQUET-PARTY.

Waar in men repic maakt , na dat men
de keus gegeeven beeft om de Kaarten
met twee of drie te gelyk uit te deelen,

BEREIDING.

Om de Kaarten in de vereifchte of-
de te fchikken om deze Piguet-
Party te {peelen, gelyk ook alle die,
waar in men de keus wil geeven om de
Kaarten met twee of drie uit te decjen
moet men zig bedienen van de Tafel,
die men vindt op de vyfde Plaat,
Deze Tafel wylt aan de verandering,
die in beide de Spellen voorvy alt, door
de
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:
de twee ver{chillende manieren van de
Kaarten te geeven, en doct zien dat de
Voorfpeelder altcos op de eene of ande-
re wyze in handen heeft de zes Kaar-
ten, dic onder de Getallen 1. 2. 9. 13.
14. en 21 geplaatft zyn, en de Nafpeel-
der de zes, die onder de Getallen 4. 11.
12. 16. 23. en 23 ftaan; daarenboven
wylt zy aan, dat de twaalf Kaarten,
die onder de Getallen 3. 5. 6. 7. 8. 10,
15.17. 18. 19. 20 en 22. gefteld zyn, in
het eenc of anderc der beide Spellen
zyn kunnen naar de wyze, Op welke

men de Kaartén gegeeven heeft.
Wannoeer men dan zeker is, dat deo
Kaarten gemommerd I. 2.9. I3. 14 €N
o1 altoos in handen van zynen Party
zyn, en die van de Getallen 4. 11. 124
16. 29 en 24 in handen van hen, die het
Konftje doen wil, zoo moet men voor de-
¢ zes laatfte Nommers zoodanige Kaarten
fehikken , die met de drie van den In-
koop (die men paar zyn goedvinden
kan uitkiezen) altoos een groot Spel gee-
ven kunnen , en grooter dan dat van
Zynen

PrQusT-
PARTY.
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zynen Party 3 en zo ’er in de overbly-
vende zwaare Kaarten Zyn mogten, die
men genootzaake waar hem te laaten,
dan moet men dezelven verdeelen on-
der de nommers van die welken veran-
deren, indiervoegen, dat zyp Spel nooit
groot genoeg zyn kan om het te win-
nen, als men de Kaarten op de ecne of
andere wyze geeft.

Het is dit 't geen men in acht geno.
men heeft in de Piquet-Party, welke
men hiet tot een voorbeeld gecft voor
hun, die het genoegen willen heb-
ben van ’er zelve cen of meer ap te mag.
ken. Men heeft eerlt gefehike voor
de nommers 4. 1r. 12. 16. 23 cn 24 een
grooter Zeftiende in Harten, die, ge-
voegd by de drie Tienen van den Ip-
koop, genoeg zyn om op ’t laatft re.
pic te maaken; maar, nadien men zop-
gen moet , dat de Party dien flag niet
verydelen kan met zeven Kaarten van
het Point in cene van de kleuren Klave-
ren, Schoppen of Ruiten, heeft men
die Kaarten, waar door hy die Zeven-
tien-
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tiende zou kunnen krygen , gef'chlkt PIQUET-
in de Klasfe van de Kaarten, die veran- PAX™%
deren; zoodanig, dat, het zy men de
Kaarten met twee of drie te gelyk uit-

deele, men ’er altoos eenigen van heeft,

het zy zelfs dat het eene van die drie
Kleuren zy (*), het geen men gemak-

kelyk weeten kan, indien men de hier
volgende Orde met de vyfde Plaat ver-
gelyke.

Orde der Kaarten ingevolge bet
bovengenegde.

1 Ruiten Heer. 6 Ruiten Agt.

2 Ruiten Aas, 7 Klaver. Vrouw.
3 Ruiten Negen. g Schoppen Agt.
4 Harten Aas. 9 Klaveren Heer.
5 Schopp.Vrouw. 10 Harten Zeven.
i1 Harten

(*) Zoo men ‘er op deze wyze niet toe
geraken koft, zou men den Inkoop van zy-
nen Party derwyze moeten {chikken, dat hy
zyn Spel zoodanig uitfchicte en Kaarten
wegwerpe, als men boven by de Veertigfte
Vermaaklykheid gezien heeft.

II. Deer. . S
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Parxry.

RonsT-
STUK]E,

VERMAAKLYEHERER

Orde der Kaarten ingevolge bet
bovengezegde.

1t Harten Heer,
12 Harten Negen,
13 Ruiten Vrouw.
14 Ruiten Zeven,
15 Klaver. Zeven.
16 Harten Boer,
17 Klaveren Aas.
18 Schopp. Zeven.
19 Schopp. Heer
20 Schoppen Aas.
21 Ruiten Boer.

22 Klaveren Agt,
23 Harten Tien.
24 Harten Vrouw.
25 Schoppen Boer,
26 Schopp. Negen.
27 Klaveren Boer.
28 Harten Apgt.
20 Klaver, Negen.
30 Ruiten Tien.
a1 Schopp. Tien,
32 Klaveren Tien,

QP e e
KONSTSTUK]E.

De boven gegeevene Verklaaring kan

volftaan om dit Konftje te doen;
het zy men aan zyn Party de Kaarten
met twee of drie te gelyk gegeeven
heeft , men zal hec Spe] noodzaaklyk
winoen ; offchoon hy zelfs met oog-

merk
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merk om het Konitie te doen misfen, koxsr
goeddagt drie Kaarten over te laaten,  T94E

AANMEREKING.
Op de Ps’quez-Parzyen.

Men heeft geenzins te vreezen,
dat zy welken deze verfcheidene Pi-
guet-Partyen met behendigheid fpee-
len kunnen', hier gebruik wvan kunmen
maaken, wanneer zy in ernst Piquetten
omdat , als de Kaarten eens doorge-
fchoten zyn, het hun volftrekt onmoge-
lyk is dezelven in eenc of andere van
de boven aangewezene Orden te {chik-
ken, zonder dat men het ter{ltont niet
zol bemerken ; maar daar zyn andere
handgreepen , waar van zckere Speel-
ders zig bedienen , die in de daad ge-
vaarlyk en bu.~»."’“1 zyn om hen, wel-
ken te los en te onopicttend {peelen met
Lieden, wier eetlykheid zy niet genoeg
kehnen, geftadig tc doen verliezen.

S 2 VIER-EN-
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VIER-EN VEERTIGSTE
VERMAAKLYKHEID.
SRt e NSRS  E O0
DE GEHEIME
SCHRYFWYZER
OF DEBEDEKTE
GEHEIM-SCHRYVER.

— Trek Op een vierkant ftuk Bordpapier
HEIME ABCD den Wyzer EFGH, die
::f:f:éi men naauwkeurig moet verdeelen in
oeire T Zes-en-twintig gelyke Vakjes, waar in
Ef;fg men de vier-en-twintig Letters van het
ver.  Alphabet met de twee Medenklinkers
Jen V zetten moet, neem verder een
Fig: ,_I‘ anderen Bordpapieren Cirkel ILMN,
dic in het gemeene Middelpunt O be-

- weegbaar is, zoodanig dat dezelve op

dar
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dat Middelpunt vryélyk ronddraaijen D= G
kan; en deel denzelven mede in €en Scimes.

gelyk getal van evengroote Vakjgs als WY2eR

OF DE BE.

den ccrften, en fchryf er imsgelyks in pexre
de Letters van het Alphabet, alleen in Eé;*;;“
acht neemende , dat zy op dezen laat- YE*
ften Cirkel miet, gelyk op den eerften,

in een Alphabetifche Orde behoeven ge-

{teld te zyn.

UITWERKING.

Wanneer men den beweegbaaren Cir-
kel ILMN zoo gefteld heeft, dat eene
van de Vakjes of Letters van den eer-
ften Cirkel , net over een van den bui-
tenften Wyzer ftaat, zullen ook alle
de andere Vakjes der beide Wyzers net
tegen over elkanderen wvallen; zie de
gerlte Figuur van de 6de Plaat,

sZ"
’K[‘W -1_- ‘

(&0 l"

%’J

S 3 KONST.
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GESRRERRIFISE S RoErs
KONSTSTUK JE.

{,'115 gy U van dezen Wyzer bedienen
wilt om eenen geheimen Brief e
fchryven aan iemant, die dan mede
zoodanigen Wyzer hebben moet, zoo
ftel den beweegbaaren Cirkel naar Uw
goedvinden, zoodanig dat-alle de Vak-
jes van beide de Wyzers net tegen over
malkanderen ftaan; ziende dan, dat,
gelyk hier, de Letter A van den binnen-
ften Wyzer ftaat onder de Letter M
van den buiten(ten, zoo ftel aan’t hooft
of cerften regel van den Brief, dien gy
fchryven wil, de Letters A M, die
dienen moeten om hem, aan wien gy
fchryfc, aan te wyzen wac flelling hy
aam zynen Wyzer geeven moet om
uwen Brief te kannen leezen en te ont-
cyfferen.

Deze aanwyzing gedaan zynde, zoo
neem het Affebrift van den Brief; dien
gy geheim fchryven wil, en zet, in
plaats
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plaats van de Letters, waar git ieder goues.
Woord in het Affchrift beftaat, op den sTvE=.
Brief dien gy zenden zult, die Letters
welken op den buitenften Wyzer ’er te-

gen overftaan.

VOORBEELD.

Zo het eerfte Woord vanu wenBrief
is Indien , 26L gy in plaatfe van de Let-
ter I de Letter U die op den binnen-
ften Wyzer tegen over de I op den bui.
tenften ftaat; en vervolgens in plaatfe
van de Lecter N deLetterk, enz., waayp
door gy verkrygen zult de zes Letters
ukiurk, in plaats van Indien; en dus
gaat gy voort met alle de Lettérs, waar
wit de Woorden van den Brief, dien gy
dus geheimd{chryven wil, beftaan.

Hy ,aanwien men fchryft , bedient zig
van den Sleutel A M (gelyk gezegd is)
om zynen Wyzer te ftellen, en dan ag-
tervolglyk op dezen ziende de Letters,
welken op den buitenften Wyzer over-

S 4 ftaan
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ftaan tegen die, welken hy in zynen
Brief vindc, en op den binnenften Wy-
Zer opgezogt zyn , zal hy zeer gemak-
kelyk en fchielyk dien Brief ontcyf-
feren.

OPMERKING.
-

Men kan deze foorten van Brieven ont-
cyfferen, zonder eenige kennisfe van zoo-
danigen Wyzer te bebben, gelyk terftont
zal, aemgewezen worden ; mogtbans kan men
dezelven moeyelyker maken om te ontcyffe-
ren zonder Sleutel, als men telkens by

ieder woord den binmenflen Whyzer eene
andere flelling geeft.

MANIER
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VREESSRERIBIBLTRLTHR
MANIER

Om zonder Sleutel dat foors van Brieven
te ontcyfferen.

Om deze Brieven vaardiger zonder Eovsy-
Sleutel te {ontcyfferen is het een. ™™™
voudigfte middel , dat men in achc
neeme :

1. Dat in onze Taal de Letter ¢ die
gene is, die het meelt gebruikt worde,
enbygevolg dat het teeken, ’t welk het
meeft voorkomt in de Bricven, die men
tragt te ontcyfferen, deze e zelveis.

2. Dat de Letter a4 in een woord van
twee Letteren altyd voorgegaan wordc

. van de Medeklinkereng, b, enn, en

gevolgd door de Medeklinkeren g, 7,
en .

g. Dat ’er buiten den Klinker u by
ons geen Klinker is , die alleen ftaan en
een geheel woord maken kanj uitgezon-
derd in cen eenig geval ook de lange
Klinkex y: in het woord 1, eene Rivier.

Ss 4. Dat
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4. Dat de Klinker e in een woord van
twee Letteren altyd voorgegaan word
door de Medeklinkeren s, d, g, b, 1,
n, en %, en gevolgd door de b, gy,
enop ontclbaare plaatfen doorde 5,

5. Dat de Klinker 7 in een woorde van
twee Letteren voor zig nooit een eenige
der Medeklinkeren, maar agter zig de
k, n,en s heeft, en dit al zeer dikwyls,

6. Dat de Klinker ¢ in een woord van
twee Letteren nooit op een Medeklin-
ker volgt, maar wel door eene f, g, m,
P, of s gevolgd wordt.

5. Dat de Klinker » gelyk boven in
N©°. gq. gezegd is, wel een woordt al-
leen; masr nooit met een Medeklinker
een woordt van twee Letteren uitleve-
ren kan, als alleen met de w agter en de
7 voor zig.

8. Dat by ons geen een woord uitgaat
in eenc ¢ of b, maar nog wel in eepe
¢b of griekfche % ; ook nooit in eene g of
x, als welken geene Nederduitfche Iet-
ters zyn, maar ook eindelyk by goede
Taalkenners nooit in eene o of 2.

Deze
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Deze kundigheden zyn doorgaans ge-
noeg om gemakkelyk en zonder Sleutel sy
alle zoodanige Brieven te ontcyfferen;
omtrent welken men overeen gekomen
is, andere Letters of Teekens in plaats
van de gewoonen te ftellen. Men moet
den eerlt naar een Woord van een Let-
tergreep zoeken, en zig verzekeren van
3 of 4 gewisfe Teckencn, dat zy nood-
wendig die Letters uitmaaken; en dit
gevonden hebbende, moet men Woor
den van drie of vier Letteren zoeken,
en wel zulken, - van dewelken de reeds
bekende een gedeelte opleveren; en
’er dan byvoegen zulke Letters, die ge-
fchikt zyn tot het masken van €één
Woord.

Daar doen zig egter in het ontcyffe-
ren van zulken Brieven in onze Taal
fomtyds eenige moeyelykheden op, die -
gedeeltelyk voortvloeijen vit de gebrek-
kige, verkeerde en ver{chillende {pelling
der Woorden, en gedeeltelyk uit de in-
menging van Baftaardwoordens; op wel-
ken men derhalven alcoos bedage moet
Zy0. Daar-
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Daarenboven heeft men tot het ont-
cyfferen van zulke Brieven ook altoos
noodig eene goede Taalkunde; invoe-
gen zy, die de regels der Taal,
Samenftellinge, en buiginge der Woor.
den wel kennen, daar het beft in fazttoe
zyn,

VOORBEELD.

Als men het Woord van eenen Let-
tergreep uit twee Letteren beftaande
gevonden heeft, naamelyk en, mag men
billyk befluiten, dat de derde cenc 25
B, m, of wis, en dus deze, d,b ofm,
als eenc derde weetende, heeft men de,
be of me; en een woord ontmoetende,
dat met die begint, en nog eene Lettey
agter die b of m heeft, befluit men met
reden, dat zulk een tecken een tis, en
dat het woord bet of met daar gemeend
wardt. -

Aldus dan voortgaande, komt men
tot het kennen van eepe vierde, vyfde
en zesde Letter, eg zoodra men ’er 8

of
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of 10 ontdekt heeft, vindt men de ove-
rigen zoo veel gemakkelyker, en men
ontdekt zelfs dikwyls alrasch den Sleutel 3
Wanneer het zeer ligt valt den geheelen

Brief te ontcyfferen.

OPMERKING.

Als de Brief uit een klein Getal wvan
Woorden beftaat, en’er ver/chillende Sley-

tels in gebruikt zyn; of wanneer verfebil-
' Jende Teekens dezelfde Letter kunnen betee-
kemen, walt bet zeer moeyslyk denzelven te
enteyfferen, :

VYF-EN-

KonsT-
STUK]E,
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L=g =g Sl = Heg Aol S Pl
VYE-EN-VEERTIGSTE

VERMAAKLYKHEID.

DONNREREINIseSeonsE

Manier om te [chryven met cen Papieren
Raam.

Deze manier van geheim te {chryven is

zoo eenvoudig alszy kort en gemak-
kelyk is, men behoeft flegts een Papie-
re Raam te hebben, dat naar de lengte
der regelen op fommige plaatfen uitge-
fneden is zo als de tweede Fig. van de
zesde Plaac aanwyfl, en waar van hy,
aan wien men fehryft , een gelyke Raam
hebben moet: men legt dat Raam op
een vel Schryfpapier van dezelfde groot-
te, en men {chryft in de openingen ’t
gene men wil verzoeken: nadat men
den
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den Brief op deze wyze gefchreven
heeft, neemt men het Raam weg, enin
de tusfchenruimtens , die ’er tusfchen
ieder Woord zyn, fchryft men andere
Woorden om het ledige te vullen, ia
acht neemende , dat zy egter eepi-
gen zin kunnnen uitmaaken met die,
welken door het Raam gefchreven zyn.

Hy aan wien men den Brief zendt,
legt op iedere bladzyde, het gelyke
Raam, dat hy voor zig heeft, en leeft
dan terftont ’t gene men hem verzogt
heeft.

Het is zekerlyk gemakkelyk dusdani-
ge Brieven te ontcyfféren, ofichoon
men den Sleutel ’er van miet wee-
te; daar toe is flegts noodig, dat men
agcervolglyk de eerfte. Woorden met
de volgenden vergelyke , tot dat men
ontdekke , welken die zyn, die famen-

gevoegd eenen paguurlyken en volledi-
" gen zin uvitmasken. Als men op deze
wyze de eerfte Bladzyde ontcyfferd
heeft, kan men, om korter weg in te
flaan, volgens die zelfde Bladzyde, een

ge-
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gelyk Raam maaken, als dat is, waar-
mede de geheel Brief gefchreven is,
door welke men dan gemakkelyk al het

overige der andere Bladzyden ontcyffe-
ren zals

ZES-
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ER g Rtk ok kLo R XX )
ZES-EN-VEERTIGSTE.

VERMAAKLYKHEID.
o e e o e e e R e

De Spreckende Mufic 3 of eene gebeime
DManier van [cbryven ; die een Mufic-
Sftuk [chynt te zyn.

Dezc byzondere manier van geheim
te fchryven fteunt op het zelfde
beginfel als die van de 44fe Vermaak-
lykheid. Teken op een Vierkant Bord-
papier AB C D den Wyzer EF G H; 1135;; Y
verdeel denzelven in zes en-twintig ge-
lyke Vakjes; en fchryf ’er in de Letrers
vap het Alphabet ; plaats vervolgens
een anderen Wyzer I L M N binnen in
den eerften, die op zyn middelpunt be-
weegbaar zyn moet ; en deel dezen in
een gelyk getal Vakjes ; trek ’er vervol-
gens cirkelronde regels door zoo als op
eep Mufic-Papier; en teken in die Vak.
I1. DEeer, iy jes
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jes Mufic-Nooten , welken ten aanzien

van hunne gedaante of plaatfing van el
kanderen verfehillen moetén. Teken ook

' in het binnenfte van den Wyzer de drie |
sfufic - Sleutels , en in den omtrek der !
Vakjes van den Wyzer de vetlchillende
Talletiers , welken men gewoon is te
gebruiken om de Maat 'er van te ken-

nen te geeven,

UITWERKIN G.

‘ Als gy eene van de Letteren, welke i
' het ook zyn mag , van den buitenften
' Wyzer E F G H geiteld hebt indier-
voegen , dat dezelve regt tegem over
' eene van den binnenften Wyzer ILMN

{taat, alwaar de Mufic-Nooten geplaatit

zyn, zal iedere Letter van den eerften
, Wyzer net ftaan boven eepe verfchil-
' lende oot, en tevens een van de drie
Sleutels onder eene van de vetichillende
Maaten van dit Mufic.
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£ i

En gebruik van dezen Wyzer.

N eem een gelinieerd Papier, zooda- Konst-
4

nig als waar van men zig bedient
om ’er Mufic-Nooten in te {chryven ,
en flel beide de VWyzecrs paar uw goed.
vinden ; ’t welk men hier veronderftels
te zyn , zoo als de eerfte Afteekening
van de zevende Plaat aanwyft; bedien
*er U vervolgens van op deze wyze:
Zet eerlt aan ’t hoofd van eepe der
eerfte Linien van dezen Muficaalen
Brief dien der drie Sleutels , die regt
onder de aangewczene Maat ftaat ,
zoo als hiﬁr de Sleutel ge; re, fol,
die onder de Maat 2 {taat ; en deze
cerfte ;'lanw'}rzm; zal hUn, aan wien gy
fchryft , tot cenen regel dienen om,
voor het ontcyfferen van den Brief, op
dezelide wyze te ftellen den gelyken
Wyzer, dien hy voor zig hébben moet.

15 A

T 2 Vers

STUEJE.




KoNsT-
STUK]E.

202 VERMAARLYKHEDZN

Vervolgens moet gy op dit gelinieerde
Papier aanteekenen alle de Nooten, die *
op dien Wyzer {taan onder de Letters,
waar uit de Woorden van den Brief ,
dien gy fchryven wilt, beftaan; gelyk
gemakkelyk te zienis in detweede Figuur
van deze zelfde zevende Plaat; waar in
men boven iedere Noot gefteld heeft da
Letter, die ’er betrekking op heeft »
overecnkomftiz de ftelling, die men
hier veronder(telt aan den Wyzer gegee-
ven te hebben (Zie de eerfte Figaur).

Deze Brief, op die manier geheel afge-
fchreven zynde, zal in {taat zyn om te
kunnen verzonden worden aan hem,
voor wien dezelve gefchike is, die dan
nit de Mufic-Sleute]l aan het hoofd vag
de eerfte linie en uit de Talletters, wel-
ken de Maat ’er van aanwyzen , ter-
ftond weeten zal , welke de ftelling
is, die hy aan zynen Wyzer, dien hy
voor zig heeft, geeven moet , om dien
Brief te ontcyfferen; het gene hy zeer
gemakkelyk doen zal, wanneer hy, in
plaatfe van de aangeteekende Nooten,
de
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de Klinker of Medeklinker ftelt, die ’er
op {laat.

OPMERKING.

Dit gebeime Schrift kan wen zonder
Sleutel onteyfferen op dezelfde manier, als
die by de qafte Permaaklykbeid opgegee-
wen iy maar men kan bet moeyelyker maa-
ken , als men wer[cheideme maalen van
Sleutel (* ) werandert.

Ook is dit Schrift gebeimer dan de woor-
gaanden , vooral zoo men in 't oog houde
om deze SereEkenpE Music by wyze
wan Maaten re verdeelen: men kan ook de
eer[le Letters der woorden aanwyzen , ek
‘er by te woegen een DIESE of een DE-
MOL , awelken dienen om dezelven te onder-

feheiden

{(*) Men verftaat hier door den Slentel
te veranderen , den Wyzer zoo. te fchik-
ken , dat een van de drie Mufic-Sleutels,
tegen over een verfchillend zemps of Maat
ffazt , 't geen men met dezelfde Letter
vericheidene mgalen doen kan, wanncer men
dezelve , zoo als gezegd is, aanwyik.

T 3

Konst.
STUE[Z.
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Jfcbeiden 5 dexe. voorzorg zal bem , anri
wien mem [chryft , zeer wveel belpen , en
zal ook toebremgen om aan dit foort wvan
Brieven den [cbyn van wezenlyk Music
te geeven,

-

VAN DE SEINEN.

Daar is nog eene andere manier van
geheimen onderhandeling mec’ iemant,
te houden, en zyne gedagten zelfs op
verre afftanden aan malkanderen mede
te deelen , naamelyk door Seinen of Tee-
kenen ; die, van welken wy hierna
de Belchryving geeven zullen , kan od-
verfehillig by dag of nage gebruike wors
den; zy is zeer eenvoudig , doordien
zes verfchillende Teekens, door-hunne
verfchillende ftanden, genoeg zyn, om
de 24 Lefters van het Aipbabet uit te
drukken (*): men kan van deze Seinen

of

(*) Nadien de Letters van het Alphabet
door die zes Raampjes kunnen aangewczen
worden, verkort zulks zeer veel de bewer-
king.
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of Teckenen zig bedienen op den afftand YA b=

van twee of drie mylen , en zelfs veel
verder, naar den fland, waar in men zig
bevindt , om dezelven te plaatfen. De-
ze vinding kan ook van nut zyn in de ge-
wigtiglte omftandigheden, wanneermen
zyoe gedagten wil doen overgsan tot
op plaatfen, tot welken men oamogelyk
komen kan. Wanneer ’er verfcheiden
geplaatft wierden door de gantfche nit-
gefircktheid van cenig Land of Ryk,
zou het zeer gemakkelyk zyn om in een
korten tyd zyne raadgeevingen of be-
veelen tot alle de onderhoorige plaatfen
over te brengen, en van groote gebeur-
tenisfen kondfchap te geeven, en in 't
algemeen voor alles, dat van belang was
om overal fchielyk en geheim geweeten
te worden.

OPMERKING.

Nadien men in dit HWerk zig niet das

wermaakelyke woorawerpen beeft voorgefield

Hj-’
zal men geene toepaffing maaken van dat
Sein of Teeken van eene gekeime onderban-

T4 deling

E1NEN.




206 VERMAAXLYKHEDEN

van ok deling, welke tapee Perfoonen, eenige my-
LINEN, _—
s len wan elkanderen afzynde, met elkande-
ren begeeren te boudens bebalven dat deze
Befcbryving gemoeg zyn zal om te doen

kennen , op wat wyze men er gebruik van 'd
zow moeten maaken , om dezelve wvoor nug. ',
tige oogmerken te doen dienen. \;

ZEVEN-EN-
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ok Rk ek @@k
ZEVEN-EN-VEERTIGSTE

VERMAAKLYKHEID,
skl okl ork

Manier om op verre offtanden gebeime
onderbandeling te bouden.

Laar. zes vierkante Raampjes maaken Geurine
als A. B. C: D. E. F. bedekt met Jynen
bordpapier; iedere zyde van anderhalf Line or
VERKE
voet of nog grooter , zo de Perfoon, Arstan-
met wien men onderhandeling hebben Pr. VIIL
wil , verder dan één myl van U af is. Fi& %
Snyd in ieder Raampje zoodanig een
Teeken uicals de Figuur aanwyft, en be-
dek dat uvitgelneden gedeelte met zeer
dun, geolyd papier.
Teeken ook op iedere zyde van deze
zes Raampjes eene van de 24 Lertters
van hec Alphabet, zoo als in de Figuur
aangewezen word.
Neem
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Garmme  INeem nog een ander Raam ABC D,

OVDER-
HANDE-
LING OF
VERRE
AFITAN-
DENs

Pr, VIII
Fig. 2.

dat in E open is, en waar aan van bo-
ven en van onderen vaft gemaakt zyn
de twee Voegen AB en CD, waar in
de witgefnedens Raampjes, die zoo even

" pefchreven zyn, heen en weer moeten
kunnen fchuiven.

Plaats dit Raam A B C D op eene
hooge plaats, daar het van den Perfoon ,
met wien gy eadcrhandeling hebben
wilt, kan gezien worden ; die ock van
gyne zyde een gelyk Raam en zes zoo-
danige bordpapiere Raampjes hebben
moet.

Voorzie U ieder van eenen Verrcky-
ker van twee tot drie voeten Iengte, of
van een Telefcoop van zes tot agt dui-
men, Op eenen voet ftaande, en laaten
zy beiden naar het Raam A BCD ge-
keerd ftaan.

UITWEREKING.
Nadien deaangewezene Teekens op de
zes, Raampjes , verfchillende ftanden

kunnen aanneemen met betrekkinge tot
' de
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de ver[chillende wyzen, op welken zy in Gemerux
de voegen A B en CD van het groote gfﬁ,’i‘:
Raam kunnen gefchoven worden, zoo W™ o
volgt, dat zy volftaan om alle de Let- Arstan-
ters van het Alphabet aan te wyzen,“m
gelyk vit dederde Figuur van deze Plaat
ligt te zien is, alwaar hunne verfchil-
lende ftanden duidelyk genoeg aange-
wezen Zy.

Verder ziet men ook ligtelyk, dat,
wanneer men agter het groote Raam
een Licht plaatt, regt tegen over de
plaats E en op één voet afftand , het
Teiken van het Raampje , dat men voor
E zet , zeer verlicht zyn zal, en zeer
gemakkelyk en onderfcheidenlyk zal
kunnen gezien worden, door middel van
den Verrekyker of hce Telefcoop , ¢
welk hy , aan wien men het mededee-
len wil, daar heep gerigt heeft, zooals

boven gezegd is.
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KONSTSTUK]JE.

Meu plaatft op het Raam ABCD
dat van de zes Raampjes , waar
op het Teiken flaat, ‘twelk de ecrite
Letter uitbeelt van het Berigt, dat men
geeven wil , en men laat het of die
plaats , tot dat de Perfoon, met wien
men onderhandeling heefr, door een af-
gefproken  Sein te kennen gegeeven
heefr, dar hy gereed is om de Teikens
op te neemen. Als dan moet men ag-
tervolglyk de Raampjes plaatfen in den
vereilchten {tand om hem aan te wyzen
alle de Teekens, welken nitbeelden iede-
re Letter van ’t geen men wil doen wee-
ten, 't welk men vooraf op een papier
moet gefchreven hebben. Men meet
een genoeglaamen tusfchentyd laaten
verloopen tusfchen de verwisfeling der
Raampjes , ten einde hy, met wien
men onderhandeling heefr, tyd hebbe
om




H |
np\ i
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om by ieder Teiken de Letter , die het Konsy-
aanwyft, op te fchryven, 't welk hy™ "o
door cenig Sein kan te verftaan gee-

ven,

AANMERKING. -

Ligtelyk begrypt men eerft, dat mem,
om op dusdanige avyze eemig Berigt op
een verren offtand over te brengen , de
owergenkomende Teckenen op de meefi zigte
baare boogtens zou moeten plaatfen 3 tem
andere dat bet , om bet zelve [chielyk over
1e bﬂ??zgén, dienftig »yn 2oy, dat men op
iedere plaats twee zoodanige toefiellen bad,
een om bet gegeeven Berigt te ontvangen,
1 cen ander om bet van offtand tot afftand
over te leverens 't gene men doen 2ou moe-
tem, zonder te awagtem , dat men op elke
plasts bet Berigt gebeel ontvangen bad.

Het zou zelfs nuttig zyn, dat bet Raom
als in een foort wan kaft diep geplaatft
wierd, zoodanig dat de Teikens miet kom-
den gezien awordem dam wvan ben , die gee
laft zyn om Gexelven wwaar te meemen em
ever i bremgen,

VAN




VAN DE
ANA-
GRAM=-
MEN.

B02 VERMAAKLYKHEDEN
VAN DE ANAGRAMMEN.

Men verftaat door sen Anagram een
of meer Woorden, die net uic alle de

Letters van een of meer andere Woor-
den gemaakt of £ ;nengei'-tchl WOt~

den (*).
Men heeft het dnagram, ’c welk men
zockt , gelukkig gevonden, als het
Woord,

(*) Het woord Roma Ys byge
_4.’1135.‘.»11.4 vill het woord «fmor; 200 odk T
woord Maro ; Ramo, en Afora.

ScavrrcERr heeft het volpen 2
naakt (zoo men H'F"f‘Imeltdf‘ F\I in
kers en Medeklink
gewecft ‘is eenige reizen te herhaalen) zen
Anagram van alle de Letteren van ’t Alpha-
bet maakt.

volg eccn
I

ers , die hy gedwongen

Vix phlegeton Zephiri | queves mods flabsa
myciilo.
Y

En in 't Franfch:

Qui flamboyant , guide Zéphyre fur cos equx,
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Woord, deor de Letterverzettinge voort- Kﬂf 15
komende , juift flaat op 't geen daar’t gram-
op gemaakt is. Men heeft veel geduld **™
noodig om hen te wvinden, en men
vindt hen niet dan door lang te zocken
en te beproeven; de korfte weg is, dat
men op verfcheidene Kaarten alle de
Letcers overfchryft van het Woord, dat
men een Anagram van maaken wil, en
dan, door dezelven op allerlei wyze te
verplaatfen, te tragten, dat zy eenige
andere Woorden uitmaaken; 't welk zel-
den gemakkelyk , en zeer dikwyls on-
mogelyk is: wel is waar men zou de-
zelven alle vinden, indien men het ge-
heele getal van Verzettingen maakte ,
waar voor het getal der Letters van het
Woord, dat men tot een Anagram bren-
gen wil, vatbaar is (*)3 maardic lang
en verdrictig werk kan piet gefchieden

dan

(*) Een Woord van zes Letteren kan 5040
maalen verzet worden's €n een van zZeven
Letteren 4og20 maalen,
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vay pe dan met Woorden , die ten hoogfte uvit
éﬂ;_ zes of zeven Letters beftaan; want zoo
MEN.  Zy Dit een grooter getal van Letteren
beftaan , wordt de meenigte van Ver-
gettingen te groot, om te hoopen dat

tnen ‘er eens een eind aan vipnden zal,

AGT-EN-




MET DE GETALLEN. 105
e e = e e e e T~
AGT-EN-VEERTIGSTE
VERMAAKLYKHEID.
0 e o 0 R 0 00 SR S S0 G 0 0 4 5 R
ANAGRAM

VAN HET WOORD

URANIE

BEREIDING.

Y GRAM
fcheide Anagrammen Kunpen ge-vay ner

n ala i 4 7 s WOORD
maakt worden , als, AAa"uzre 5 _I enari y 1Y
au rien , en vrai, avenir , naiver, U
Jaren enz. kan men op die Woorden de
volgende Vraagen opgeeven,

Nadicn van het Woord Uranie ver- Ava-

Welk is de naam van eene
der Zanggodinnen? . . . . Uranie.

11, Deer, vV Hoe




ANA-
GRAM
VAN HET
WOORD
VURANIE,
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Hoe zegt men in 't Latyn
JoageR? =L Lo s

Waar kent men de Petits
BEaityes adni - .- 5= Fedede.

Hoemoet men den Grooten
de zaaken affchilderen? . .

Wat is ons onbekend ? .

‘Woat is de befte Spoor tot
vordering? . . . . . .

Wat loopt fnel en onge-
voelig voore? « . . . .

Penari,

Au rien,

En yrai.

Avznir.

Naiver,

U Faren.,

Dezc zeven Vraagen moeten afzop
derlvk op witte Kaarten gefchreven
worden: en, nadien het voor dit Konflje
beter is dat men twintig of meer Kaar-
ten heefr, moet men op de overigen
‘andeye Vraagen naar goedvinden fchry-
ven , zonder zig te bekommeren , of
zy op de bovenftaande Antwoorden

niet of al betrekking hebben.

Men moet ook de Letters van het Al-

phabet
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Phabet op vier- en twintig andere Kaar- Al
ten fchryven , en tusfchen dezen in ’t van mey
_midden van het Spel de zes plaadfen, 3o i
die het woord Uranie uitmaaken , zon-

der dat zy door haareorde een vande bo-
vengemelde Woorden beteekenen: men

moet alleen zorg draagen, dat de laat{te

van deze zes Kaarten een weinig bree-

der zy dan de anderen, om dus door

het gevoel gemakkelyk te ontdekken,

op welke plaats van het Spel zy leggen:

men moet het zelfde cok met de andere
Vraagen in acht neemen,

a=p 2=l leg Sl el Top Teh Pl
KONSTSTUK]E.

IV/ICD laat het Spel met de vier- en xowsr.
twintig Letters van het Alphabet STUKIE
open zicn , men kan het zelfs-eenige
reizen laaten afneemen, zoo egter dat
de breede Kaart niet onder legge : als
dan biedt men het Spel op eene behen-
dige wyze aan iemant aan, enmen-laat

Ve hem
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hem die zes Kaarten neemen (*), ge-
laftende hem dezelven verborgen te
houden: vervolgenstoont men het Spel,
waar in de gefchrevene Vraagen zyn
aan een ander , en men laat dien paar
zyn believen zes Kaarten neemen, hou-
dende behendig' dat Spel voor hem op
die plaats, daar alle die Kaarten agter
een gefchikt leggen, op welken de ver-
fchillende Anagrammen van het woord
Uranie flaan. Als hy die in handen
heeft, gelaft men hem ’er eene vry en
geheimelyk uit te kiezen, en de anderen
weder te geeven, die men terfllope
weder in het Spel ftecke: men Jaat ver-
volgens zien, dat de zes Letters, dia
de eerfte Perfoon gekozen heeft, indier-
voegen kunnen gefchikt worden, dat zy
het Antwoord op deze Vraage uitleve-

ren;

(*) Om hem dic zes Kaarten te doen
neemen , laat men haar eerft voorkomen 3
en zoo by’ die niet neemen mogt , verpligt
men hem op eene ongemaakte wyze om ‘et
nog meer te neemen,
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ren men Jaat tevens het Spel zien, waar Kowsr.
in alle de Vraagen bevat watren , en men V5
doet opmerken , dat ’er verfcheiden in

zyn , waarop die zes Letters geen Ants
woord maaken kunnen, om te doen ver-

ftaan , dac het Antwoord ’er miet op

zou gepaft hebben, zoo men een van

die andere Vraagen genomen had (* ),

en om dus tevens dit Konftje zoo veel

te verwonderlyker te doen voorkomen,

(*) Daar zyn Lieden, die, dit foort van
Konftjes doende, in emft willen doen ge-
looven, dat zy de gaaf hebben om de keus
van den Perfoon, ain wien zy de Vraag gee-
ven , tot die te bepaalen, wazr op de zes
Letters, die te vooren vit het Spel getrok-
ken zyn, het Antwoord uitmazken ; men
dient wel bewuff te zyn van de ligtgeloo-
vigheid van hen, wmet wie men dit Konftie
doety om hun zoo veel wys te willen maa-
ken, en ik geloof dat het beter is zoodanig
eene veronderftelling niet te maaken,
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GEVOLG.

Wanneet men van de manier om de
voorgaande Vermaaklykheid te bereiden
zig bedient , kan men nog eene andere
doen, zonder dat men van Letters ge-
bruik maake ; ftellende in haare plaats
verfcheidene Woorden, dieafzonderlyk

‘kunnen Amntwoorden op dezelfde Vraa-

gen; zulks zal te aangenaamer zyn, om.
dat men dus de moeite ontgaan zal van
de Letters by een te zoeken om ’er een
woord van te maaken ; het volgende
voorbeeld zal genocg zyn om deze Vep-
maaklykheid te doen kennen,

VRAAGEN ANTWOORDEN,

rDe Liefde,

‘Wat Vliegt ’er zonder JDe Tyd.
Vleugelen? . . . . 7 De Blixem.
{Het Licht,

Wat heeft de Menfch (De Liefde.
wel het meeft te vree- J De Tyd.
Zen? . . . & . . | HetLiche,

LDe Blizem,

VRAaa-
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VRAAGEN ANTWOORDEN.

Wat is het, waar door (‘De Liefde. Koxst.
wy ons 't beft wreeken | De Tyd. STVEIE
van onze Vyanden ? Het Licht.

De Blixem.

{De Liefde.
Wat gaat het foellte | De Tyd.
voort? , + . s o | HetLicht,

' LDe Blixem,

Wat is het , dat een Schil- ["De Liefde.
der niet npaar waarheid <‘ De Tyd.
kan affchilderen ? . . | De Blixem,

L Het Licht.

V4 NEGEN-
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CESFOF DGR OR DR S

NEGEN-EN VEERTIGSTE
VERMAAKLYKHEID.
&

‘pﬁ‘n
4&
Ld'-
9

(s S oohanns
MET HET WOORD

VARTI G O.

MET HET eze Vermaaklykheid verfchilt niet
,y"".’::;;‘;u. van de voorgaande, dan voor Zoo
verre de ICaarten, waar op dec Letters
gelchreven zyn, vierkant zyn mocten,
ten einde men eene en dezelfde Letter
zou kunnen doen dienen om ook andere
- te verbeelden en te beteekenen, gelyk
men uit de navolgende Ancwoorden
ziet, die uit de zelfde Letters famen-
gelteld zyn, en onder welke de Lerter
I ook een 7 of een n maake, en de ! et-
ter g ecn 6of een b &c. naar dat de Kaar-
ten, waar op de Letters gefchreven
zyn , gekeerd worden,
VRAA-
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VRAAGEN ANTWOORPEN.

Hoe noemen de Boeren o MEr HEr
3 3 WOORD
in ’t Franfch de Dwaas- ¥ ARTIGO
heid? . . . . . . Le Partigs

Wie is de befte Potet ; »
vanonze Beuw? . . . G. Foltaire,

Hoe drinkt de Koning :
van Ethiopien de gezond-
heid van de Koningin? . 4 tei Brine,

Hoe veel moet men voe-
gen by 1760. om 3530
te maaken. . « . . Autre 1760,

Hoe zegt men in’t La-
tyn, de Baron komt? . Bare Penit.

Hoe is de'zin van den
Bybel? . . . . . . Bm & Vra,

Welken zyn de Kaarten
die op de Agt, de Vrouw
ende Tien volgen? . . 9, Roi, Palet.

Vs OP-
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OPMERKING.

Wt mer Naodien de Fermoaklykbeden , die men
gjﬁrﬁ%o, met die Letters zoodanig op Kaarten toe.
; beréid maaken kan , niets buiten Lewoons
bebben , zal men ’er bier zig miet verdey
inlaatens de volgende is wveel aangenaa-

mer.
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LotEbibute bt ol atete it e LR o Bt o
VYFTIGSTE

VERMAAKLYKHEID.

LHEERSNRiNieREoeag

Tien Letters , die op beide de Zyden van
vyf Blaadjes gefchreven zyn, en eeng
meenigte van verfchillende FVoorden uit-
drukken kunmen , gebeimelyk in eene
Doos gefloven bebbende , dat Woord te
ontdekken , 't welk men ’er nagr Zyn
willekeur snede gemaake heeft (* ).

BEREIDING.

Laat eene zeer lange Doos A B C D pr. 1x;
maaken , met fcharnieren fluitcen- &8 %
de , van omtrent tien duimen lengte,

twee

(*) Nadien deze en eenige volgende
Vermaaklykheden, zedert de uitgaaf van bet
eerfte
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twee en een halven duim breedte ; en
necm vyf kleine dunne en ligte Blaadjes
of Borretjes van hout, welken die Doos
net vullen kunnen.

Befchryf een cirkel op jeder dier
Blaadjes, en deel denzelven in tien ge.
Ivke deelen; maak een Groef of Voor
op ieder derzelyen , zoodanig gerige
met betrekkinge rot die gemaakte ver-
“deeling, als de Figuor aanwyst.

Plaats in ieder dier Groeven een klein
‘bekragtiod ftaal Staafje , waar van het
Noorden zoodanig gekeerd zy , als die
zelfde Figuur aanwyst ; bedek die
Groeven met een klein zeer dup Bord.
papier . en fchryf ’er op de vyf Let-
#ere van het woord HIMEN,

Keer die vyf Blaadjes om, en beplak

de-

eerfte Deel van die Werk ', uitgedagt zyp,
heeft men gedagt dezelven in dit Deel te
kunnen inlasfen , waar in 2y ook gevoeglyk
voorkomen, omdat zy zop wel van de Orde

en Samenzetting , als van de Zeiliteenkragt
afhangen.
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zelve op gelyke wyze met Bord- of Kaarte
papier, en fchryf hier op de vyf Letterg
A. O, C. U. R. in die orde als in de
tweede Figuur van de negende Plaat
aapgewczen worde.

Voorzie U daarenboven van eeneg
Magnetifchen Kyker , gelyk aan dien,
welke in het eerfle Deel van dic Werk
befchreven is, in het onderfte van welken .
een kleine Wyzer zyn moet, die in tien PrL. IX.
declen gedeeld is, waar in de gemelde Fig. 3
tien Letters {taan, en wel zoodanig als
de wverfchillende rigtingen vorderen
die de bekragtigde Staafjes, in de Blaad-
jes leggende, 2an de Naalde van dezen
Wyzer geeven kunnen , als dezelve bo-
ven ieder van deze Blaadjes geplaatst
wordt. Neem ook in acht , dat gy op
dien Wyzer door een klein Pylije aan-
wyft den ftand, waar in gy den Kyker
zetten moet , om de Naalde, die ’er in
is , net te doen draayen op de Vakjes
van ieder dier tien Letteren.

':.,.‘ 1 UIT‘
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UITWERKING,

Als gy den Magnetifchen Wyzer bos
ven op de Doos. zet op die plaats, on-
der welke cen der Blaadjes lege, indier-
voegen dat het Pyltje, dat ’er op ge-
teekend is , met gekeerd zy naar de
Scharnieren van deze Doos, zal de aap-
geftreken Naalde, die in den Kyker is,
zig rigten naar de legging van het
Staafje , 't welk in dat Blaadje is; dat
zelfde zal plaats hebben , of(choon men
dat Blaadje ’er omgekeerd in gelegd heb-
be; ’t welk uvic de boven belchrevene
famentitelling ligt te begrypen js,

KONST-
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Al ol % s el 4Tk Do A D S o e
KONSTSTUK]E.

Met deze Letters.

Men geeft aan iemant de Doos en de g yer.
vyf Blaadjes, zeggende hem , STUEIRs
dat hy de vryheid heefc om met de tien
Letters, ‘dic ‘er op gefchreven zyn,

eene groote meenigte van Woorden (e
maaken, waar uit hy ’er naar zyn zin uit=

~ kiezen kan; wanneer hy in 't geheim

een Woord naar'zyn goedvinden ge-
maakt , en de Doos wel gefioten weder
gegeeven heeft, moect men agtervolglyk

met den Kyker op het Dekfel van deze

Doos zien, welke de Letters zyn, die

de Naalde op den Wyzer in den Kyker
aanwyst; en men noemt hem het Woord

dac hy geheimelyk gemaake heeft.

OPMERKING.

Zo men dat Konfije veranderem awil
kan men nog eene Doos neemen, waar in
wien
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men maar vier van die Letters leggen
kan, en niettemin vyf Blaadjes gesven,
ten einde by, aan wien men dexelven geeft,
een Whoord wan wier Letters zou kunnen
maaker., en gebeimelyk een Blaadje by zig
boudeny men doet dan bet Konftje op de-
zelfde wyze, zig bedienende van denzelfden
Kyker 5 zo men geene taveede Doos gebrui-
ken wil, kam mendie, waar inde Blaadjes
zyn 5 door kleine boute regeltjes in vyf
Paklen [cheiden , opdat men, met "er wier
in te plaatfen , de orde der Blaadjes niet
zou kunnen breeken.

Perfchillende Woordes 3 awelken men mep
die oyf Blaadjes maaken kan.

Hymen, A Nime, En Mai.

Amour. Ocean. En Ami.
Chien. Roche, Caire,
Manie, Icare. O Cher.
Carie. Aimer. Acier,
A Rome. Marie. Hemon,

Chine. Amien. Maire,










MET DE GETALLEZN. 92k

Per[chillende Waorden o die men met vier
Blaadjes maaken kan,

Mien. Meri. Ormeé. KONST=
Mine, Cone. Nime. Scr oo
Amer. Emir. More. LEITERS:
Cire. Nemo. Raie,

Romes. Rime. Amen.

Amir. Roma. Oran.

Aime. Mare. Cher (10).

(x0) Men zietligt, dat men tot dit Koriftje
ool andere Woorden en Letters zou kunnen
bezigen, en dat men met de Letters, die
hier opgegeeven zyn, ook eene meenigte
duitfche Woorden maaken kan, zoo wel van
vyt als van vier Letters, als by voorbeeld,
Romen , Maria, Menie , Mujen, China, Ai-
renn, Mei, Nevo, Amen, Uren, Mier, Hairy
Raem, Naem &,

He Qe

R e

1I. Dxrr., x EEN.
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B e
EEN-EN VYFTIGSTE
VERMAAKLYKHEID.
DE TIEN.

CYFEERS

BEREIDING.

De TIEN Dcze Vermaaklykheid kan men op

CYFFERS,

hetzelfde grondbeginfel beuwen 5
als de voorige , nitgezonderd dat men in
'plaatfe van tien Letters, de tien cyf-
fers 1. 2. 9. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 0. op de
twee zyden van de Blaadjes zet, in acht
neemende de orde in de vierde ¢n vyf-
de Figuur van de negende Plaat aange-
wezen , alwaar alles duidelyk genoeg
wordt aangetoond.

De Wyzer , van de zesde Figuur, op
de-
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dezelfde Plaat, is die welke dan.in den D Fien
Kyker moet geplaatft worden, om het SR
getal te ontdekken, dat men heimelyk

in de Doos gedaan heeft.

B oo SN G B o a0
KONSTSTUK]JE.

Mcn geeft aan jemant de vyf Blaad: kowsr:
jes met de Doos , laatende hem 5™V
de vryheid om ’er geheimelyk het Getal,

dat hy wil, mede te maaken ; en dan

met den Magnetifchen Kyker door de

Doos ziende s noemt men hem het Ge-

tal dat hy ‘er ingefloten heeft.

OPMERKING.

WNademaal deze Permaakiykbeid , wat
de fchikking der Blaadjes en bunne Staa.
wen agngaat , gelyk is aan de voorgaande 5
beeft men mict noodig geoordeeld “er bier
een wydloopiger befchryving wvan te gee-
wen , de wierde , vyfde en zesde Figuur
wan de negende Plaat , zyn voldoende om

X2 de-
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dezelve wel te werflaan y, men beeft ’er al-
leen by te woegen , dat menm met die tien
Cyffers , op de twee zyden wan de oyf
Blandjes , 7490 verfehillende Getallen moa-
ken kan.

VAN DE RAADSELS.

De vinding en het gebrujk om door
Raadfels te {preeken zyn zeer oud: zy
hebben van de aloudfte tyden tot eene
vermaakelyke tydkortinge der Wyzen
gediend (*); ook is het zeker, dat zy
volmaakt gefchike zyn om den geeft dey
jeugd te ontwikkelen en te ver(jeren,
Verfcheiden Geleerden hebben eenen
raadfelachtigen zin gebezigd , om by
het Gemeen te gelyk bekend te maaken

en

(*) De Koniogin van Seba kwam verre
uit het Ogften om de wysheid van Salomon
te beproeven , met hem Raadlels voor te
ftellen, Deze Koning beantwoorden alle
haare Vraagen; en zy keerde weder ver-
baaft over zyne Wysheid,
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®n te verbergen hunne Ontdekkingen I‘(’:fn_m
(**). Als men een Raadfel maake is ’t seis.
noodzaakelyk ; Eerft dac de tocpasfing
of vergelyking , die men maaken moet
Op of met het Woord , op welke het
Zelve gemaake is , gepaft en geeftig zy (™).

Ten

(**) De beroemde Huigens ontdekt heb-
bende , dat de Planeet Satwsmus in ’t midden
van cen verlichten ring hong , aan welken
egter het Lighaam van de Planect nooit raalk-
te, maakte bekend, dat zyne Ontdekking
naauwkeurig opgefloten waar in dit Raad-
fel{chrift van 61 Letters.

A.CD.E.G.H,I.L.M.N. 0, P.Q R.5.T. V,
Gu5. Lo 50 s X. Tu 4o 2. Gu 40 20 X 2, 1. 5. 5.

’t welk hy verklaarde metde volgende Woor-
den ‘er van te maaken.
Annulo cingttur tenui plano

Nusquam coberente ad eclipticam inclinato

{(*) Fe me repais de fang, & je trauve la vie
Dans les bras de celui quime donne la maorts
LaPuce

X 3 In
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vanoe  Ten andere moet men de fchynftry-
Bai>- digheid of tegenftelling ’er van zoo
grooc maaken als mogelyk is, om het zoo
veel verwonderlyker te doen voorkomen
en zoo veel meer moeite te geeven, om |
Het te raaden (**),
Ten
In 't Duitfch,

Ik drink het bloed, en kryg hetleeven
Van hem die my de dood zal geeven,
Dt Vvroo,

(**) De Tegenttelling (Antithefis) , die in
het zelve onderwerp onbeftaanbaare en ﬂlw
dende dingen famenvoegt, is de meeft be
gunftigde Figuur van een Raadrel,

Fe veduis en un Point mille Quyrages
divers.
Fe me fuis prefque rien, & je fuis PU-
HIYErs.
La CarTE DE GEOGRAPHIE,

In 't Duitfch.

Ik breng in een klein punt te famen duizend
werken

I
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Ten derde moeten de kleenfte zaa- Vaxos
ken op eene grootfche wyze ’er in voor- o
gedraagen worden (*).

.  Ten vierde moet het niet zoo duifter
zyn, dat het zulks nog blyve ma de ver-
klaaring ; integendeel alle duifterheid
moet verdwynen, zoodra het Woord of
de Zaak gevonden is.

Ik ben fchier niet met al
En kan nogthans °t Heelal
In myn beftek beperken
Ery GrocrapHIsCHE KAART,

() Et Orgueil dons mon fein infultant & la
mart
Fait dune pompe vaine éialer la Chymere.
Le L1z,

X 4 TWEE-
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SHESEHIS S S S SIS S
TWEE EN VYFTIGSTE

VERMAAKLYKHEID,

Verfeheidene Raadfels op Kaarten gefchre-
Uen , €N aan iemant gegeeven zynde,
hem in eene Doos bet Woord van da
Raadfel te laaten 2ien , bet welk by
geheimelyk en vry verkozen heefs.

SAMENSTEL

Laat eene platte Doos A B C D maa-
ken , van omtrent twaalf doimen
lengte en derdchalve duimen breedte,
en verdeel deszelfs bodem wvan binnen
in vyf gelyke deelen. Plaacs in ’t mid-
den van ieder dier Verdeelingen . een
Spilletje ; zet op het zelve een kieine
dunne kaartepapieren Cirkel , voorzien
van cene bekragtigde Staaf,

: Neem
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Neem drie Reepen van Bordpapier
van dezelfde grootte als de Doos, en
Op dezelfde wyze in vyf deelen ver-
deeld ; in ieder van welken gy een klein
bekragtigd Staafje zoodanig fchikken en
Plaatfen moet , als de Figuur doidelyk
genoeg aanwyit (™) ; beplak dezelven
vervolgens aan beide zyden met ecn an-
der Papier.

Schryf verder, op iedere zyde vap die
zes bordpapiere Reepen, de twaalf vol-
gende Raadfels, in die orde als door de
gde  gde en 4de Figuur aangewezen wordt.

Zet ook op ieder van die vyf Wyzers
of bordpapiere Cirkels , eene Letter van

het

{(*) Nadien alle de verfchillende ftanden
van de vyf Staafjes , die in iedere bord.
papiere reep bevat zyn, in die Figuur naguw-
keurigaangewezen worden, zou eene breed-
voeriger verklaaring overtollig zyn; men
kan anders ook te raade gaan met het gene
in gelyk geval in het eerfte Deel van dit
Werk gezesd is,

Xs
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het Woord vanieder dier Raadfels (**),
in achtneemende de rigting der Poolen
van iedere Staaf, die in de bordpapicre
Blaadjes legt , mec betrekkinge tot dis
van de Naaldens, in die Cirkels befloten.

Bedek het bovenfte binnengedeeito
van deze Doos met een Bordpapier,
waar in vyf Gaten zyn moeten, en wel
zoo groot ieder, dat men ’er door zien
kan eepe van de zes Letters, die op
de bordpapiere Cirkels gefchreven zyn,
Zie den ftand van deze Gaten of Openin-
gen in de eerfte Figuur van de tiende
Plaat.

UITWERKING.

Als men deze Doos net op de eene of
andere zyde van de bordpapiere Ree-
pen zet, op welken de Raadfels moeten
gefchreven zyn, zullen de beweeghaa.
re Cirkels zig rigten naar de ﬂ;rekking

van
(**) ledere Wyzer moet.in zes declen

verdeeld zyn, zoo als de eerfie Figuor aan-
wylt.
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van de Staaven , welken in die Reepen
befloten zyn , en men zal door iedere
opening eene van de Letters zien, daar
het Woord van het Raadfel, dat dan on-
der de Doos zal geplaatft zyn, uit be-
{ftaat. Zo men diec Reep omkeert, zul-
len de Cirkels eene andere rigting aan-
neemen, en door die Openingen vyf an-
dere Letters zien laaten, die van het
Woord naamelyk van het Raadfel, datop
de andere zyde van dic Reep gefchre-
ven is.

SHGRGRERIRIRRRERERn
KONSTSTUK JE.

Mcn geeft aan iemant de drie Ree: goysr.
pen, hem zeggende, dat hy raa- STVKIZ
de wat ’er door beteckend wordt; en
dat hy onder de Doos legge , dat Raad-
fel, ’t welk hy niet raaden kan : eenige
oogenblikken daarna, laat men hem in
die Doos het Woord van dat Raadfel
zien, Yoor het gemak van hen, die de-

Z€B
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zen toefte] zelve zouden willen maaken,
zyn hier bygevoegd twaalf Raadfels, waar
van de Woarden uitvyf Letters beftaan;
en waar van het eerfte Sabot een Klomp
op de eerfte Figuur van de tiende Plaac
uitgedrukt ftaat (* ).

L. RAADSEL.

Dans le Monde fe fais du bruit ;
Mon Corps eft porté par ma Mere
Cependant je porte mon Pere,
Quoiqu’il foit grand, & moi petit.
Le Sasor.

I. RAADSEL.

Souvent on me ravit , mais toujours je
demeure ,

Sans paffer dans les mains de celui qui me

rend ;

? 5 =,

(*) Men heeft goed gedagt de volgende

Raadfels onvertaald te laaten voor hun, die

meer fmaak in de Fran{chen hebben, en voor

anderen ‘er eenige Hollandfche Raadfels by

t2 VOBgen, waar van fo:mnigcn naar die yag

t Franfch gevolgd zyn,
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Je fuis 1e plus petit, maisje fuis le plus &Em
grand , :
Et Pon e peut me voir , qu'anfli-tot je me

meure.
LLe CoEUR.

I1I. RAADSEL.

Ainfi qu'un long ferpent , je trains
Mon corps é replis tortueus
e [uis i peu refpeciueus ,
Que j'enchainerois une Reine;
Le jour , je me tiens dons mes irous
Et la nuit je les quitte tous.

LE LACET.

IV. RAADSEL.

Du fimple Fillageois j*babite la chaumiere 5

Et je brille toujours dans les riches Palais

Des plus grands Conguérans 5 la debile
paupiere,

De mes fombres reduits % cherchent I'beu-
reufe paix.

Des Secrets de I Amour ije fuis dépofitaire

Des malbeureus; Mortels: je vois finir le

Jore;
Et
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Et Vorguicil don mon fein infultant d la
HOre ,
Fait dune pompe vaine eclater la Chymere
Le Lit.

V. RAADSEL.

Je pafle pour Monarque au milieu de la
Cour ,

Toujours autour du moi un wvain peuple
criaille ,

Mes Sujets font de plume, & mon trine
eft de paille,

Et je fuis toute fois le Prophéte du jour.

Le Cocg.

VI. RAADSEL.

Ma Mer w'eut jamais d'eats, mes champs
Jont infertiles;

Fem'ai point des Maifons, & j'aide gran-
des Filles.

Je reduis en un point mille Quorages dis
vers ,

Fene fuis prefque vien, & je fuis I Unii-
vers.

CArTE GEocRAPHIE.
VI RAAR.
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VII.L. RAADSEL.

k ben een flegt en {praakloos ding, Raap-

Hy, wien ik dien, van aanzien zeer g
gering ,

En nogthans maak ik veel geraas

700 dikwyls als myn klocke Baas,

My benevens mynen Broeder,

Met een ftoute en fiere tred,

Op onze Moeders fchoot nedr zet

Die dan, terwyl ze oms fchut enm
fchraagt,

Tevens ohzen Vader draagt.

Exx KrLowmPp.

VIIL RAADSEL.

Men roofc my alle daag, men boeit my
als. met banden,
En egtet kom ik nooit in myner Roovers
handen,
Ik word ook wel vervoerd, ofichoon ik
nooit verlaat
De plaats van myn verblyf, die nimmer
open ftaat,

En
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Raap- K daar ik, wel bewaake, nooit wordt té
Lo zien gegeeven,
Dan kort nadat ik ben gefcheiden van
het leeven;
Terwyl ik al wat leeft, zoo lang ik zelve
1eet,
Met moed en kragt beziel , en zelfs
het leeven geef.

T HarmT,
IX. RAADSEL.

'k Heb groote Steden, maar geen Hui-
fen nog Gehugten ;

Myn Zcénzyn Waterloos, myn Velden
zonder Vrugten;

Ik trek tor een kleen punt te famen
duizend Werken;
Ik ben fchier niet met aj,
En kan nogthans *t Heelat
In myn beftek beperken,

EEN WEERELD-KAART,

X, RAAD-
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X. RAADSEL.

Hoewel ik niet onnut, fchoon laat, op Rasp-
de aard’ verfchyn, - i

Zoo maake men fteeds dat ik weer als
tot niet verdwyn,

Myn Heer , doet myne Leén, die nieg
zyn om te tellen,

Als onkruid telkens door het {eisfen ne-
dervellen ,

Ondanks dat ik hem geef moed , agt-
baarheid en kragt,

Word ik door zyne Vrouw gehaat, be-
fpot, veragt;

Offchoon hy my als Heer onmooglyk
kan ontbeeren,

En zy hem zonder my ook nimmer zou
begeeren,

DE BAART.

XI. RAADSEL.

Ik ben ’t begin en 't eind van s Wae-
relds ongeneugt;
Ik geef aan ryk en arm dezelfde fmere
en vreugd.
11, Dszr, R 1.4
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Ik ben een toevlogt voore€lenden, pyn
€n zorgen,

Een zetel van vermaak; men houdt my
wel verborgen ,

Edog daar is geen ding , van wat natuuf
't ook zy,

Hoe heilig of geheim , of men ontdekt
het my.

Men eert my overal , in Hutten én Pa-
leizen,

Men voert my zelfs ook meé op lange
en verre reizen.

T BEDT.
XII. RAADSEL,

Ik ben de Zufter van een Broeder, wreed
van aart,

Wiens wreedheid niets ontziet ; nog
eenig Sterfling fpaart ,

Van al wat leeft gevreeft een Vyand
van het leeven,

Die niets dan droefheid, rouw en fmer-

ten weet te ECEVERG

Daar
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Daar ik integendeel, bemind van jeder Raas,
een SELS.

Genoegen en vermaak en ruft aan elk
verleen,

Ik ben der zorgen trooft, der drocf-
heids toeverlaat,

De Lyder vindc by my veeltyds de groot-
fte baat. :

Ocok laac een elk door my gewillig zig
regeeren.

Ja niemant wil beftaan myn aanval af te
keeren,

Terwyl ik s Wysgeer brein met geeft
en kragt vermeer,

Zoo valt de grootfte Vorft eerbiedig
voor my neér.

De Wreedfte Oorlogsheld buigt zig voor
myn vermogen.

De fchoonfte Venus zelfs fluit ook voor
my haare ocogen.

DE Sraap,

e
*

Y2 TWER-
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TWEE- EN VYFTIGSTE
VERMAAKLYKHEID.
B = R P e
D E
RAADSEL-DOOS.

BEREIDING.
DERAAD- Dez:e Vermaaklykheid is dezelfde als

o de Voorgaande , uitgezonderd dat
‘er maar één bordpapiere Cirkel in de
Doos is, en eene Staafin iedere Reep,
waar op de Raadfels gefchreven zyn.
pr. x1.  l.aat eene klcine Doos A B C D maa-
Fig.x.  ken, dric eneen halve duim lang en drie
duimen breed ; plaats op het midden
van haaren bodem een ligten bordpa-
pieren Cirkel, op zyne Spil draaijende,
befluitende in zig eene bekragrigde Naal-
de
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de E. Deel dezen Cirkel in zes gelyke D= Rasg-
deelén , en fchryf in iedere verdeeling D\ms
de Woorden (*) van de zes Raadfels,

die op bordpapiere Blaadjes moeten ge-
fchreven zyn, gelyk hiernazal aangewezen
worden. Bedek het bovenfte binnenge-
declte van deze Doos met Bordpapier

F G HI, waar in de opening L zynFig. 2.
moet, door welke men leezen kan een

van de zes Woorden, die op den bord.
Papieren Cirkel E gefchreven zyn.

Neem drie wvierkante bordpapiere
Blaadjes , zoo als die van de derde Fi-
guur, in ieder van welken een bekrag-
tigde Staaf zyn moet, zoo als daar aan-
gewezen worde s beplak dezelven ter we-
derzyde met dun bordpapier om hen te
vermommen; en {fchiyf op iedere zyde
gen Raadfel, inachtneemende den ftand

der

(*) Het is niet noodzaakelyk , dat de
Woorden yan deze Raadfels, gelyk van de
voorgaande Vermaaklykheid, uit het zelfds
getal van Letters beftaan.

Sk
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Doos.
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DrRasp- der bekragrigde Sraaven en Naalde, dig

in dien bordpapieren Cirkel befloten is,
alles zoo als duidelyk genoeg in deze Fie
guur afgeteekend ftaac,

UITWERKING.

Als men een van de bordpapiere
Blaadjes onder de Doos legt , zal de
Naalde, die ‘erin opgeflotenis, zigrig-
ten indiervoezen, dat men door de ge-
maakte opening zal kunnen zien het
Woord van het Raadfel, dat dan on-
der tegen den bodem van de Doos aan-
Jegt. Indien men vervolgens her hord.
papier omkeert , zal men het Woord
van hiet andere Raadfel] zien,

KONST-




MET DE GETALLEN. RUE:

e T T T R S TS R
KONSTSTUKJE,

Men geeft de bordpapiere Blaadjes Konsr-
aan iemant , zeggende hem, dathy i
de Raadfels, die ’er opgefchreven zyn,
leeze en raade: men legt dat, 't welk
hy niet raaden kan, onder de Doos, en
dan de Doos openende, laat men hem
het Woord zien , dat ’er de oplosfing

Van geeft.

OPMERKING.

Om dexe Permaaklykbeid te werwonder-
Iyker te maaken , kan men dubbelde Blaad-
jes bebben, die op dezelfde awyze gefchikt
zyn , em waar van de Raadfels , - [thoon
werfchillende, door bet zelfde Woord beant-
awoord worden. Men beeft ‘er bier eeni.
gen bygevoegd , woor bet gemak wvan hen,
die bet famenflel van deze Fermaaklykbeid
zouden awillen maaken , en geene VETZOMe.
ling van Ragadfels bezitten mogten.

Y 4 I. RAAD-
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I. RAADSEL.

i}_i" Celui qui me produit , me JSait toujours la
guerre ,
Xl me pourfuit fur mer, il me Dbourfuit fur
terre,

I} ne me donne Pas un moment de repos.

Plus il mevoit de prés, plus il me diminue,

Famufe les enfans, je fait peur aux che-
vaux ,

Et par moi la peinture eft au monde con-
nue.

L'OMBRE,
II. RAADSEL,

On ne peut me faire parofire,

On ne peut me porter fans me voir.
On peut me donner Jans m'avoir;
Deviner ce que je puis étre,

LEs CoRNEs. [

III, RAAD-
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III. RAADSEL.

e fuis le vrai Pbenix, qui renalt de f3 Raan-

cendre 4
En fortant du fépulchre , o l'on wa o
defcendre; '
Et par Vétrange fort
De mon ame affervie,
Fe n'occupe ma vie
Qu'a filer lentement la trame de ma mert,
Le VEr A SOYE,

IV, RAADSEL.

L'on ne connolt en moi fin ni commence-
ment ,

WNeuf diffemblables foeurs , macompagnent
& m'aident 5

Tout feul je ne vaux rieny mais quond el-
les précédent,

On peut me faire wveloir alors infinement.

LE ZERO-

Ys V. RAAD-

SELS.
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RAADSEL, ]
Rasp- D repos des Humains , implacable Enne-
SELBs mie,
Fai fais mille envieux » tous jaloux de
mon fort 3

Je me repais de fang, & je trouve Is vies
Dans le bras de celui qui me donne lg mort,
La Puce,

VI. RAADSEL.

Quand le Mortel qui me chérit %
Applique [a bouche & la mienne, .
Il me préte auffi-t6¢ fon cour & fon efprit :
e ne dis rien qui ne lui apparrmn,w
Ceft lui qui s’exprime par mos,
Soumife d fes defirs, je me borne & lyi ren.
dre,
Les fentimens que f'en regois.
Five, quand il eft vif, tendre quand i
eft tendre,
1} me donme toujours lg loi,
La FLuTTE.

VI. RAAD-
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VII. RAADSEL.

Noys fommes plufieurs Jours, d peu prés
de méme dge,

Dans deux rangs differens, mais d'un fem-
blable ufage;

Nous avons en naiffant un Palais pour
maifon ,

Qn'on pourroit mieux mommer une Eiroite
prifon ,

Il faut nous y forcer pour que quelqu’une
en forte ;

RAAD-
SELS,

Quoique cent foit le jour, on nous ouvre

la porte.
LeEs DEnTs.

VIII. RAADSEL.

Les Rois font mes Sujets, les Painceurs
mes Efclaves ,

Fe foree les plus forts, je dompie les plus

' braves;

Contre moi les efforts [z trouvent fuperflus,

ge caufe du chagrin , des pleurs , & le

mariyre
A

L5
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A ceux que mapuiflance d me fervir attire,
Et je fais plus de mal 4 ceux qut m'aiment
Plus,
L’AMOUR.

IX. RAADSEL.

Hem, die my teele, doe ik den ootlog
altyd aan;

Ik volg hem overal waar hy mag gaan
of ftaan;

Hy wil ook, waar hy is, my nimmer
raft verleenen

Hoe hy my nader komt, hoe ik meer

moet verkleenen.

’k Ben duifternis uit licht , of wel een
louter niet;

Hoe wel men daag’lyks my op alle plaat-
fen ziet.

Ik heb de Schilderkonft het meefte licht
gegeeven;

FTerwyl ik Menfch en Vee dikwyls van
{chrik doe beeven,

DE Scuabpuw.

X. RAAD-
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X, RAADSEL.

Ik ben een Foeniks, die, herboren uit gasn-
myn afch, EgNS

Verrgft it ’c graf , waar in ik neérge-
zonken was.

Myn Lyf is teer en kleen, dog myne

: konft is groot,

En zeldfaam is myn lot; zoo dra ik'ben
in 't leeven ,

Verrigt ik anders.niet dan langfaam maar
te weeven

Het wonderbaare Web van myn gewaan-
de dood.

Een ZywoRrwm.

XI. RAADSEL.

Offehoon de Minnaars myn gelukkig
Lot benyden,
Moset ik nogthans altoos met veel ge-
vaaren ftryden,
De moordzugt volgt my ftasg, om dat
ik word geacht
Een Raftverftoorder van het Menfche-
Iyk geflache,
In-
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Intusichen drink ik ’t bloed en kryg van
hem het leeven,
Wiens wreede hand my ftraks geweldig
zal doen” fneeven.
Een Vyioo.

XIL.-RAADSEL.

Ik heb begin nog eind, myn waarde i
niets te tellen,

Als negen Zufters my niet min of meer
verzellen,

En zoo dat zy altyd in rang my treén
voor uit;

Dan kan myn waarde tot in ’c eindeloo-
ze gaan;

Dewyl ik minder nog dan louter piet
beduid ,

Wanneer zy-agter ‘my in rang geordend
ftaan.
< De Nur

XIII. RAADSEL.

Wy zyn veel Zufters, die, byna gelyk
in jaaren,

De-
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Dezelfde dienften doen , geordend in {340
twee fchaaren,

In een gewulfd Paleis, om zyne Konft
beroemd j

Hoewel *t. voor ons wel mag een Kerker
zyn genoemd,

Men dryfc ons niet dan met geweld en
fmart daar buiten;

Offchoon wy dikwyls daags de deuren
zien ontfluiten.

De TANDER.

XIV. RAADSEL.

Geen Schepfel kan myn magt op deze
aard weerftaan,

De ftoutfte Helden , ja Verwinnaars
zyn myn Slaaven.

Ik fouik den trot{chen moed van Pnnf’en
en van Graaven,

Den grootften Koning zelf maak ik tot
onderdaan.

De weerftand of 't geweld, dat m’on-
bedagt my biedt ,

Veroorzaskt naberouw , pyns hartfeer

£n verdriet ; For
an
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&t:n. Aan hun, die roekeloos my tragten te |
overwinnen ;
En nogthans plaag ik 't meeft, die my '
het fterk{t beminnen.
De Lierpe,

XV. RAADSEL.

Ik buig gelyk een flang myn Lyf in
honderd bogten,

Ik kruip, ik draai, ik keer my naar een
ieders zin,

1k boei ,. fchoon nooit door vrees nog
{chaamte aangevogten,

Al meenig lisve Vrouw , ja zelfs eeg
Koningin.

By dag hou ik my in veel gaten ftil ver-
fcholen;

Dog ’s nagts verlaat ik weer geruft myn
kleene holen.

Eeny RyosNoOER.

XVIL RAADSEL.

Ik heb cen lang en kronkelig lyf';
Ik ftrek aan veelen tot geryf;
'K draag
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K draag alcoos leeven in'myn buik;  Raap:

Ik dien tot veelerley gebraik ; =

Ik heb een grooten wyden mond,

Die open ftaat ten allenftond ;

’K heb armen, dog van hals en hoofd

En voeten ben ik gantfch beroofd ;

Ik loop nogthans verbaazend fuel ,

Terwyl ik wroet en knaag en kwel;

K loop heen en weér, 'k word nimmer
moé

'K loop telkens weer met drift naar toe

Van daar ik ' allereerft voortkam,

Van daar ik mynen oorfprong nam.

EEn RIVIER.

XVIIL. RAADSEL.

Jk ben zeer klein, zeerdun, en ligt
En nogthans van zeer groot gewigt;
Een Bod van goed en kwaad, vanleever

en van fterven,
Reis ik in 2 rood , in ‘t wit, in 't zwart
€n andre verwen,
En in gedaante van cen Engel, Menfch
of Beeft;
11, Dekr, Z IR
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Ik gaa, ik loop ik vaar, dog ry het al-
lermeeft;

Die myn vertrouwd geheim vermetel aam
durft randen, .

Verlieft zyn eer en maake {iraffchuldig
zyne handen.

HeT ZEGEL VAN EEN BRIEF.

XVIII. RAADSEL.

Ik ben het eerft in Eer, dog hou my
buiten Staats
*K fta midden in de Wet, en fchuw nog-
thans den Raad;
Het Oorlog haat ik, maar ik min twee
voud de Vrede;
Ik vlie den Twift, dog word in Twee-
dragt wel geleden §
Ik woon aan ’t eind der Zee, en midden
in het Bed;
Schoon fchoot vry, vangt men my ge-
maklyk in het Net;
En fchoon ik nimmer my in Stad of Land

vertrouwe,
Zoe
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Zoo durf ik my geruft in Stede en Veld rass.
onthouwen ; st

Ik haat den Wyn , dog ben een groot
Minnaar van Mee;

De Koffy laat ik, maar ’k hoii dubbeld
van de Tee;

Ik houd 't met Ledigheid , zoo wel -als
met het Werkens

De Godsvrugt ken ik niet, {choon 'k al-
toos ben in Kerken;

K ben Mennoos tweede Vriend , dog
hou niet van Kalvyn ;

'K min Luther , dog heb niets unitftaande
met Armyn,

De LeTrER E.

7 2 ~ VIGER-EN
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VERMAAKLYKHEID.
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HET

KONST-GEHEUGEN.

BEREIDING.

Kies eenige Woorden uit , die een
volkomen zin uitmaaken, en die
gy gemakkelyk onthouden kunt ; by
voorbeeld een Spreuk, een Vers, enz.
van €én of twee regelen,

Wil gy gelukkig zyn, gy moet de Deugd
beiragien;

En de ondeugd als de peft wermyden em
verachiera

Magk
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Maak een genommerd Alphabet, en Her
leer dit van buiten. Lot
GEN.

ab.c dies€gh ik L m noo
1.2, 8 4+ 5:06.7.8. 9. 10.11. 32, I3. 14,

P: Qe I 8 be MoV Wl XD N, 7,
15, 16.17. 18. 19. 20.21. 22, 23. 24. 2§.

B A o P
KONSTSTUK]E.

'y ftel iemant voor om hem onver.

fchillig op te geeven eene meeni- syukjz
ge van verfchillende Getallen, en hem
die in dezelfde orde op ftaande voet,
of na een maand , of na een of meer
jaaren weder op te noemen i het gene
gemakkelyk zyn zal , zo men zig dat
Alphabet en dat Vers te binnen brengt.
Om de Getallen, die men opgeeft,
zeer verfchillende te maaken, moet men
de Letters van ieder Woord twee aan
twee te famen voegen ; en als het Ges
Z 3 tal
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SLUK]E.
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tal der Letteren van een Woord one-
ven is, moet men de laatfte Letter al-
leen neemen ( * ).

VOORBEELD.

Wil t-g y-ge-1 u-k k-ig-z y-n |
22,9, T1. 194 74 24. 7o 51 114 20,10, 10. 9. 7. 25 24u13s

Gy-mo-e t-de-de-ug-t-be-t r-ag-te-n
2.34.12.54.5.19.4:5.4.5:20.7:19.2.5.39,16.1,7.19.5.13.

Het is uit dit voorbeeld ligt te zien,
dat men dan opgeeven moet de Getal-
len: .

229, I119.724. 75. 1120. 1010. 97. 2524,
13. 724 1214. S19. 45. 45. 207. 19,
25. 1916, 17. 195. 13.

OPMERKING.

Dit Konftje zal bun'verwonderiyk voor-
komen, die niet weeten, dat her gantfche
gebeim beflaat in bet Pers en bet gemom-

' merde

(*) Hy aan wien men de Getallen op-
geeft , moet dezelven opfchryven , en de-
zelven voor zig verborgen houden, :
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merde Alpbabet, die men van buiten kent ; Kowsr.
2) zullen denken dat men die Getallen by e
geval en onverfchillig opgegeeven beeft

en dat bet enkel aan ecen verbazend groot
gebeugen moet toegefchreven Worden, dat

men bun dexelven na oo een langen tyd we-

der weet op te noemen; en bunne veravoins
dering zal nog grooter wWexen, indien men

bun zeer veele Getallen opgeeft, 't geen

even gemakkelyk is, als men weele Verfen

in xyn gebeugen boudt.

Z 4 VYF-EN
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Hee Gotal, dat iemant gedagt beeft 5 te
ragden , Jonder hem iets te vraagen.

BEWERKING.

I\{cn laat iemant naar zyn goedvin-
den een Getal kiezen uit de Ge.

tallen van 1 tot 15, en dat Getal voor
zig zelve verborgen houden; men gelaft
hem dan de volgende bewerking te doen.

Voeg by het gedagte Getal

1 en vermeenigvuldig heg
door 3.

tfe, Tvp, Neem de helft van dat drie.
voud. Vermeenigvuldig de-
ze helft door g,

nde,
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28¢, Typ. Neem de helft van dit drie-
voud. Vermeenigvuldig de-
ze helft door 3.

qde, T'yp, Neem de helft van dit dries
voud.

4de, Typ. Neem de helft van deze helft.

In deze rekenkonftige bewerking heeft
men vier Tyden, waar in men de helfe
laat neemen ; de drie eerften vertegen.
woordigt men zig in het geheugen door
een van de hierna volgende age Latyn-
fche Woorden : ieder dezer Woorden
beftaat uvit drie Lettergrcepen of Silla-
ben ; de Lettergreepen, waat in de
Klinkletter i komt, wyzen die T'yden aan,
waar in men de helft niet heeft kunnen
neemen zonder een Breuk te maaken,
of ("t gene het zelfde is) waar in hec
drievoud een oneven Getal is; in welk
geval hy, die debewerking doet van tel-
kens 1 te voegen by hiet Declgetal ().

‘ De

(*) Deze Tyden zyn ver(chillende in
alle de Getallen, die men heeft kunnen ver-
7 < kie-

w
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De vierde Tyd wyft aan welk van de
gwee Getallen, die men tot ieder van die
age Latynfche Woorden heeft, verkozen
of gedagt is.

Zo men met dezen Vierden Tyd de
helft heeft kunnen neemen zonder Breuk
dan is het verkozen Getal in de eerfte
Kolom; zo ’er integendeel een Breuk
in voorkomt, is het Getal in de twee
Kolom,

Latynfche Woorden 5 en Getallen tof de-
zelven beboorende.

WoorpER 1fte, Kolom 2de, Kolom.
Ri-fe-ris . . & 8 - = O

Ob - tin- git. § [
Ni-mi-ym. .. 2 ... ID
No-ta-ri, ., . 3 e » 1T
ID-TEP-M05s i s & = oo 18
OF =dinfr., " o oI5, v a0
Tiemi-di.. . . . 6 . . . 14
Teent-amt. o+ . 13 « . » 7

kiczen , en-dienén om dezelven te dozs
kennen, ‘

VOOR-




MET DE GETALLER. 965
VOORBEELD:.

Veronderftel, dat men gedagt heeft
het Getal .
Het gedagte Getal. . » « « « » 9
Het bygevoegde Getal. . . . . 1

Somih &l %Sty
Deze fom door 5 vermeenigvuldigd ,
kot 4 fivedie, o i s sl s a0
De helft hier van genomen , blyft. . 15
Deze helft vermeenigvuldigd door
koMt el dlonl e e 45
De helft van dit beloop neemende
(%), bBIyFL. a1 3 nel ok e 123
Deze helft door g vermeenigvuldi-
gende, komt, « . .+ e 60
De helft van dit beloop ncemende
(**), blyft. . = et )
Eindelyk de helft van deze helfcnee-

mende (*¥*), blyft. . . . 18
On-

(*) Men laat 1 voegen by die 45, 't geen
46 geeft, waar van de helft is 23.

(**) Men laat 'er nog eens 1 byvoegen,
dat yomaake, waar van de helftis 35.

(***) Men laac ‘er weder 1 byvoegene
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Onderwyl dat deze bewerking ge-
fchiedt, merkt men op, dat hy, die de
rekening doet, in den tweeden en der-
den Tyd, “er 1 heef: moeten byvoegen
om de Breuken te ontgaan (*) en ge-
volglyk dat het Woord Ob- tin-git,
waar van in de tweede en derde Letter-
greep een ¢ komt, terftont, volgens de
bovenftaande Tafel, aanwyft, dat men
het Getal 1 of 9 gedagt heeft; en op-
merkende , dat men de laatfte helft pjet
zonder Break heeft kunnen neemen ,
befluit men, dat het Getalo, ’t welk
in de tweede Kolom tot het Woord gp.
tingit gebragtis, het verkozen of gedag-
te Getal is.

Zo

(*) Men moet het zoo zoeken aan te
leggen', dat hy, die de rekening doet, zegt
of blyken laat, dat ’er een oneven Getal
is, en een Breuk zou komen, zonder dar
hy merkt , dat men zulks noodig heeft te
weeten; dan is het Konftje nog zoo veel te
yerwonderlyker.
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Zo men by toeval het Getal 15 ge-
dagt heeft, komt ’er in alle de vier
Tyden geen oneven Getal of Breuk
voor, en dan wordt dit Konftje, {choon
reeds vefmaakelyk genoeg, nog ver-
wonderlyker.

ZES-EN
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Het Getal te raaden, *t welk iemant ge-
dagt heeft.

VERMAAKLYKHEDTN

BEWERKING.

Nadat men aan iemant voorgefteld
heeft om een Getal naar Zyn goed-

vinden te denken, gebiedt men hem het-
zelve te verdubbelen, ‘er 4 by te voe-
gen, en vervolgens te vermeenigvuldi-
gen door 5 5 men laat hem verder 12 by
dit Jaatfte beloop voegen, en het dan
vermeenigvaldigen door 1o, en einde.
Iyk 320 van de laatfte Som aftrekken,
en men vraagt hem dan, wat ’er over-
fchiet, van welk overfchot men de twee
laatfte Cyffers aflbydt; wanneer het Ge-
tal
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tal, dat voor dezelven ftaat, het gedagte
Getal is.

VOORBEELD.
Gedagte Getal. . . . . . 7
Het Dobbeld. . . = « . 14

Hier 4 bygevoegd, is de Som. . 18
Deze door 5 vermeenigvuldigende,

kome. . .. s i K
Waar by 12 voegende, is de Som. 102
Dit vermeenigvuldigd door 10,

geeft. v e D20
‘Waar van aftrekkende s g%
Blyft. .~ + 700

De'twee laatfte Cyffers affnydende ,
is 7 het gedagte Getal.

ZEVEN-
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ebibekidelidadaltateto bty )
ZEVEN-EN VYFTIGSTE
VERMAAKLYKHEID:
RRSSROGIINISHSORNES

Drie Dobbelfteenen op eene Tafel gewor-
pen , en daarna o in orde gelegd zyn-
de, te raaden de Oogen van ieder der-
zelven,

BEWERKING,.

Laat het dubbeld neemen van de Oo-

gen van den eerften Dobbelfteen
ter regterhand, en ’er 5y byvoegen; ge-
laft dat men deze Som door 5 vermee. -
nigvuldige, efi dat men by dit beloop
voege het Getal der Oogen van den mid-
delften Steen; laac vervolgens deze Som
vermeenigvuldigen door 10, en by dit
beloop voegen de Oogen van den derden
Dob-
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Dobbelfteen ; laat eindelyk van deze
Som aftrekken het Geral 250 5 de Cyf-
fers, die na deze aftrekking overblyven,
beteckenen de Oogen van de drie Dob-
bel{teenen , die op de Tafel geworpen
Zyn.

VOORBEELD.

Laaten de Oogen, welken men met
drie Dobbelfteenen op de Tafel gewor-
pen heeft, zyn 4. 6 en 2, endie aac
hem, welke het Konftje doet, onbekend
zyn, dog die hy door de navelgende
berekening moet uitvinden.

ORrbE en Oogen der Dobbel-

fledfien: " s ireguaijisifalyuisErs
Het Dubbeld van den 1ften Dob-
belfteentseal GIENT 1900

Bygevoegd Getal. . . .

.

SoM . . .« I3

i, Dgrr. Az Peza
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Deze vermeenigvuldigd door. 5
Geeft voor beloop. . . 65
Geralder Oopgen van den mid-

deliten Dobbelfteecn, . . 6
Som . . . 71
Deze vermeenigvuldigd door. 10
Geeft voorbeloop. . . . 710
Waarby gevoegd. .. . . 2

—

Komt voor Som . . 712
Waar van aftrekkende. . 250

BLYFT. . < 462

Deze drie overfchietende Cyffers 4.
6. 2. beteekenen de Oogen van ieder
der drie Dobbelfteenen, die op de Ta-
fcl geworpen zyn, en de tevens de or-

de, waar in zy leggen moeten.
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e e S O el Qi
AGT-EN VYFTIGSTE
VERMAAKLYKHEID.
e iR IR R ERERE

Zemant wil aan dertien arme Menfclen
Aualmoefen uitdeclen , dog miet meer dan
12 Gulden bebbende , wil hy ’er aan
ieder één geeven , uitgezonderd aan ee-
nen onder ben, die in [lagt is te wer-
ken ; maar by wil bet =oo aanleggen,
dat bet [chyne 5 als of het geval enkel
aorzaak ware , dat die nigts ontvangen
heeft.

R /¥ cn laat de dertien Perfoonen in "t
j— rond ftaan, laatende hun de keus
om zig te plaatfen daar zy willen, en
men deelt aan hun de twaalf Gulden
znodanig vic, dat men telkens denzelf-
den weg heen pegen telt, en aan hem,
Aazo op
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op wien de negen valg, een Gulden gecft, |
die men dan uvit den kring laat gaan,
wanneer men bevinden zal, dat de elf-
de, te rekenen van dien, van welken
men begonner heefe te tellen , altoos
de laatlte 2yn zal, en bygevolg geen
Gulden ontvangen zal.

Zoo ’er maar twaalf Perfoonen waren,
aan wien men elf Guldens wilde uitdee-
Ien, zou men moeten beginnen te tellen
van den genen, die hem voorgaat, dien
men vitfluiten wil,
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e Pk o S
NEGEN-EN VYFTIGSTE

VERMAAKLYKHEID.

BSOS S SSRGS SIS

Dertig Soldasten 5 die overgelospen 2yn
en waar van ’er vyftien moeten gefiraft
worden, zoodanig te plaatfen , dat men
“er vyftien, die men gunflig is, uit be-
houden kan , mer hen agtervolglyk te
tellen, en telkens den negenden te mee-
men.

h‘lm moet hen plaatfen volgens de
order van de Klinkletters van hec
volgende Latynfche Vers, in acht nee-
mende de Cyifers, die onder ieder der
veertien Letteygreepen ftaan, waar uit
het zelve beftaat.

Po.pu-le-am, Vir-gany Ma.ter Re-gi-na fe-re-bat.
4 5 2 X 3 I Y 3 2 31 %2 2 %

Aaj Men
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Men plaatft ’er eerft vier naaft elkan-
deren, die men verfchoonen wil , ver-
volgens vyf van hen, die men flraffen
wil , daarna twee van die , welken men
behouden wil, en zoo beurtlings voort-
gaande, volgens de Cyffers, die onder
de Klinkletters ftaan.

OPMERKING.

- Om dit Konftje te doen, moet men flegts

dat Fers van buiten onthouden , en in acht
neemen , “dat de Klinkletter a beteekent bet
getal 1, de Klinkietter € bet getal 2, de
Klinkletter i Let getal 3 , enz.
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ZESTIGSTE

VERMAARKLYKHEID.

S irin g R R R S

Manier om het Paard van een Schaakfpel
agtervolglyk alle de vier-en-2eftig Vak-
ken wan bet Schaakbord te doen door.
lospen 5 2onder meer dan cens op’t %elf-
de Vak te komen.

Laat ABCD een Schaakbord ver-
beelden; zo gy het Paard agter-
volglyk alle de Vakken of Vierkanten
van het zelve wil doen doorloopen,
zonder tweemaal op het zelfde Vak te
komen, zoo zethet eerft ophetVak1,en
laat het voortfpringen volgens de orde
der Getallen, die in de 64 Vakken ftaan;
en leg een ftuk geld op jeder Vak, waar
op het komt, ten einde men onthoude
op welke Vakken bet zelve geweeft is,

Aaayg €n
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en om te kunnen zien of het dezelvem |
alle doorloopen heeft. '

OPMERKING.

Daar zyn wverftheidens Manieren om bep
Paard agtervolgiyk alle de Pakken te doen
doorloopen s maar men beefs geoordeeld das
bet volftaan kon, indien men deze tot ecn
voorbeeld gaf , als zynde °t gemaklelyifie
om uit te voeren 5 en dewyl de anderen zeer
moeyelyk zynm om wvan buiten te onthouden
is bei fchier onmogelyk om dat Konfije te
doen zomder xig 'er in te bedriegen.

Heolr e

Heige

4
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VERSCHEIDENE BUITENGEWQONE
ZETTEN
VAN HET SCHAAKSPEL,

E R R T R L T R R Y X
EEN-EN ZESTIGSTE.

VERMAAKLYKHEID.

(=P lal Tel Sel Sl J=p e =
EERSTE SCHAAKPARTY.

Stelling der Stukken op bet Schaakbord.
SPEL vax 't WIT.

Dc Koning op het zevende Vak van Errsrr

zynen Raadsheer (10). ﬁf\‘;;;““

! Eenl pr. X1

Fig. 1.

(10) Men moet hier en in de volgende
Vermaaklykheden met het Schaak{pel opmer-
ken, dacde Letters R, C, enz. op de plaa-
ten de eerfte Letters zyn van de Franfche
Naamen, waar mede de Stukken van dit Spel
Aag be-
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Een Kafteel op het zevende Vak vag
het Paard van den Koning.
Het andere Kafteel op het zevende
Vak van zynen Koning.
Een Paard op het laatlte Vak van den
Raadsheer van zynen Koning.
Een Bogr of Soldaat op het zesde
*Vak van den Raadsheer van zynen Ko-
ning.
En een andere Boer op het zesde Vak
van het Paard van zynen Koning.

SPEL van 't ZWART.

De Koning op het Vak van zyn Ka-
fteel. .

En een Boer van de Koningin op zyn
eigen Vak.

Het Spel dus gefchike zynde, zegt de
Party van het Wit tegen dien van het
Zwart, dac hy bem fchaakmat zal maa-

ken

benoemd worden ; R heteckent Roi den Ko-
ning , D Dame de Koningin, F Fou cen
Raadsheer , C Cavalier cen Paard , T Tour

een Kafteel, en P Pion een Boer of Soldaat,
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ken met den Boer, die op het zesde
Vak is van den Raadsheer van zynen
Koning, onder untdrukkelyke voorwaar-
de:, dat hy op geenerley wyze zvnen
Koning zal kunnen fpeelen, of zal dan
zelfs het Spel verliezen 3 om dic te
doen laat hy den zwarten Boer van zy-
nen Party om eene Koningin gaan, cn
in dezen tusfchentyd , wverplaatft hy
het Kafteel, dat neaft dien Boer is, in
diervoegen , dat hy, zoodra het Zwart
cene Koningin krygt , zynen Party
{chaak kan zetten op het vyfde Vak van
het Kafteel van zynen Koning.

»y Zawart. De Koningin neemt het Ka-
fteel.

’t Wit. Het andere Kafteel zet Schaak
op het zevende Vak van het Ka-
fteel van den Koning.

*t Zawart. De Koningin neemt dit twee-
de Kafteel.

't Wit. Schaak Koning met den Boer
van het Paard.

’t Zawart, De Koningin neemt den Boer.

’t Wit.

Egnsre
SCHaAK-
PARIE.
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380 VERMAARLYRREDE X

't Wit, De Boer van den Raadsheer
neemt de Koningin, zet Schaak
en maakt Schaakmatc.

OPMERKING.

Men geeft deze Zet , 200 awel als de vol-
genden, alleen op voor wermaakelyke Zot-
tens bet zou zekerlyk zeer gevallip zyn,
als men onder bet [peelen, zoodanige plaat-
fing der Stukken werkresg,
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TWEE-EN ZESTIGSTE
VERMAAKLYKHEID.
Sefob el okt ol ok etk

TWEEDE PARTY.

Stelling der Stukken op bet Schaakbord.
SPEL van 't WIT.

.[)'3 FOLERSy ey TWEEDE

Een Paart op het zesde Vak van "}i’éﬂh

het Kafteel van zyne Koningin. 11_35 :211,
8 2,

Een ander Paart op het vyfde Vak
van het Paart van zyne Koningin.

Een Boer op het zevende Vak van
zyn cn Konirg.

Een Boer op het zesde Vak van den
Raadsheer van zynen Koning.

Een Boer op het zesde Vak van zy-
ne Koningin.

Een Boer op het zesde Vak van zyne
Koningin. .

Een




TwnEDE
SCHAAK
PARIY.
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Een andere Boer op het vyfde Vak
van zynen Koning.

SPEL vAn 't ZWART.

De Koning op zyn eigen Vak.

Het Kafteel van den Koning op zyn
eigen Vak. .

Het andere Kaftcel op het Vak van
den Raadsheer van zyne Koningin.

De Raadsheer van den Koning op het
Vak van het Kafteel van de witte Ko.
ningin.

Een Boer op het zesde Vak van zynen
Koning. :

Hect Spel dus gezet zynde, zegt de
Speelder van 't Wit tegen dien van
Zwart, dat, nicttegenflaande dat de
Boer, die op het vyfde Vak van zynen
Koning is, voor den Zwarten Raadshee
bloot ftaat , by bem egter met dien
zelfden Boer Schaakmat zctten zal,.en
onder voorwaarde , dat, zo hy dien
Boer verlieft , by het Spel verliezen

: zal.

‘t Wi

#
v

iy
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't Wit, Het Paart, dat op het zes- fff:’f;
de Vak wvan het Kalteel van parrv.
zyne Koningin is, zet Schaak
op het zevende Vak van den
Raadsheer van zyne Konio-
gin. :

"t Zwart. Het Kafteel is noodzaaklyk
gedwongen dat Paard te nee-
men.

't Wit. De Boer , die op het zesde
Vak van zyne Koningin is,
gaat 6é€n Vak voort, en zet
Schaak, ;

't Zawart, Neemt met zyn Kafteel dien
Boer , omdat het niet anders
kan.

t Wit.  Zet Schask met het andere
Paart op het derde Vak van
dezwarte Koningin,

't Zavart. Is wederom gedwongen om
dat Paart met het Kafteel te
neemen.

t Wi, Neemt het Kafteel met den
Boer in gefchil,

t Lwart.
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Tweens 't Zwart, Is verpligt bet Kafteel , dat

gi:?ﬁx hem nog overfchiet, te fpee-
len.

‘t Wit. Zet Schaak en maakt Schaak-

mat met den Boer , die voor

den Raadsheer bloot ftond,

zoo als voorgefteld was.

DRIE:
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P EDECE O GRS
DRIE-EN ZESTIGSTE

VERMAAKL YI{HEID.
Gk d T P e
DERDE SCHAAK-PARTY.

Stelling der Stukken op bet Sthaakbord.
SPEL van ’t WIT.
Dc Koning op het zesde Vak van den Deror

- k CEAAR-
Raadsheer van zyne Koningin. PanrTy,
Een Paard op het vyfde Vak van het PL. XIII,
Paarc van zyne Koningin. Fig. x,
Het andere Paard op het vyfde Vak
van zyne Koningin.
Een Boer op het vyfde Vak van het
Kafteel van zyne Koningin.
Een-andere Boer op het vyfde Vak
van den Raadsheer van zyne Koningin,

SPEL van r ZWART.

De Koning in het Vak van het Kafteel
van zyne Koningin.
II. DeEL. Bb Het
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Het Spel dus ftaande, zegt de Speel-
der van 't Wit tegen dicn van 't Zwart,
dat by hem Schaak zal zetten met ecnen
vap die Boeren, en in den volgenden
zet Schaakmat met den anderen Boer,
en dat hy zonder dat de Party verliezen
zal.

»¢ Wit. Het Paard, dat op het vyfde
Vak is van zyne Koningin, zet
Schaak op het tweede Vak van
den Raadsheer van de zwarte
Keningin.

*t Zwart. De Koning geat te rug op het
Vak van het Paard van zyne
Koningin.

s Wit. Het Paard van het vyfde Vak
van het Paard van zyne Konin-
gin {pringe op het zesde Vak
van zyne Koningin,

't Zavart. De Koning gaat op het tweede
Vak van het Kaiteel van zyne
Koningin.

w Wit 't Zelfde Paard zet Scheak op
het Vak wan den Raadsheer van

de Zwarte Koningin.
't Zwart.
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"t Zwart. De Koning gaat te rag op het J;’g.ims
Vak van het Paard van zyne pawre.
Koningin.

"t Wit. De Koning gaat op het zevende
Vak van zyn¢ Koningin.

’t Zwart. De Koning gaat op het tweede
Vak van het Paard van zyne
Koningin.

*t Wit. De Boer van het Kafteel zet
Schaak.

*t Zwart. De Koning vluzt op het Vak
van het Paard van zyne Konin-
gin:

't Wet. Dezelfde Boer zet nop eens
Schaak:

't Zwart. De Koning Vlugt op het twee-
de Vak van het Paard van zyne
Koningin.

2 Wit. D= Boer van den Raadsheer
zet Schaak , en Schaakmat, en
wint ~derhalven de Party op
die wyze als men agbgenomen
had.

Bb 2 VIER-




VERMAAKLYKHEDERN

438

EiiLonRgn Catoaonn
VIER- EN ZESTIGSTE

VERMAAKLYKHEID,
Fege e it R e Rt SR IR S e e e e 28
VIERDE SCHAAK-PARTY.
Stelling der Stukken op ’s Schaakbord.
SPEL vay "o-WIZ.
VIERDE De Koning op het zesde Vak van den

Panre. Raadsheer van zyne Koningin.
rr. x111, De Koningin op haar zevende Vak.
3045 Het Kafteel op het vierde Vak van zy-
ne Koningin.
De Boer van het Kafteel van de Ko-
ningin op zyn zesde Vak.
De Boer van het Paard van de Konin-
gin op zyn vyfde Vak.
SPEL van 't ZWART.
De Koning op het Vak van het Kafteel
van zyne Koningin.
Do Roer van het Kaftee] van de Ko-

ninginop zyn eigen Vak. 4
E et
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Het Spel dus gefteld zynde, zegt de Winine
Speelder van t Wit tegen het Zwart, Sy
dat hy hem met den Boer van het Paard
van zyne Koningin Schaakmat zetten
zal, onder voorwaarde dat hy nooit den
Boer van het Kafteel van den Zwatten
Koning zal kunnen neemean.

‘t Zwart. De Koning gaat op het Vak van
het Paard van zyne Koningin.

't Wit. Het Kafteel op het vierde Vak
van het Kalteel van zyne Ko-
ningin.

*t Zawart. De Koning wederom op het
Vak van het Kafteel van zyne
Koningin.

't Wit, Het Kafteel op het vyfde Vak
van het Kafteel van zyne Ko-
ningin.

't Zwart. De Koning op het Vak van het
Paard van zyne Koningin.

t Wit. De Koningin zet Schaak op het

; zevende Vak van haaren Raads-
heer. :

*s Zwart, De Koning weder op 't Vak van
het Kafteel.

Bb 3 't Wit,
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weaoe ¢ Wit. De Koalngin op het zesde Vak
Pante: van haar Paard,

’t Zwart. De Boer van het Kafteel neemt
de Konisgin,

't Wit. De Boervan het Kafteel op zyn
zevende Vak,

*t Zawart. De Boer neemt het Kafteel.

* Wit. De Koning op het zesde Vak
van zyn Paard.

't Zwart. De Boér van het Kafteel gaat
één Vak voort.

*t Wit. De Koning op het zesde Vak
van het Kafteel van zyne Ko-
ningin.

't Zwars. De Bocr van het Kafleel gaae
weder één Vak voort.

t Wit. De Boer van het Paard gaat ook
een Vak voort.

*s Zawart. De Boer van het Kafteel gaat
rog een Vak voort.

% }7it. De Boer van het Paard zét
Schaak en maakt Schaskmat op
het zevende Vak , voordat het
Zwart ccne Koningin haalen

kan,
VYF-
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BRSOt ie ek
VYF-EN ZESTIGSTE
VERMAAKLYKHEID.
G BRI R B N R R R
VYFDE SCHAAK-PARTY.
Stelling der Stukken ap bes Schaakbord.

SPEL vax 't WIT.
Dc Koning op het Vak van den Rdads- Vvros

heer van dep witten Koning. Patar,

Het Kafteel op her Vak van den Raads- - L2
heer van zynen Koning,

Het andere Kafteel op het Vak van zy-
pe Koningin. ;

Het Paard op het derde Vik van den
Raadsheer vén zynen Koniog.

Een Boer bp het vierde Vak van zy-
nen Koning,

SPEL van 't ZWART.

De Koning op zyn derde Vak.
Bb ¢ De
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SCHAAK-
Parry,

992 VERMAAKLYKHEDEN

De Koningin op het vierde Vak van
haar Kaftcel.

Het Kafteel van den Koningin op zyn
tweede Vak.

Het andere Kafteel op het derde Vak-
van het Paard van zynen Kon'ng,

Het Paard op het derde Vak van het
Kafteel van zynen Koningin.

Een Boer op het vierde Vak van zynen
Koning.!

Het Spel op deze wyze gezet zynde,
zegt d¢ Speelder van 't Wit tegen® dien
van’t Zwart, dat,fchoon hy zelfs {chrap
ftaat om het Spel te verliezen, en fchoon
hy veel minder Stukken heeft, hy hem
egter Schaakmat maaken zal, ‘'t gene hy
doet in dezer voege.

*t Wit. Het Paard zet Schaak op het
vierde Vak van het Paard van
de zwarte Koningin.

% Zawart. Het Kafteel is genoodzaakt het
Paard te neemen.

t Wit, Her Kafteel zet Schaak op het
derde Vak van den Raadsheer
van den zwarten Koning.

-t Zwart,




.
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’t Zwart, De Koning is gedwongen dat Virps
Kafteel te neemen. e o
't Wit. Het andere Kafteel zet Schaak
en Schaakmat op het derde Vak

van den zwarcen Koning.
AANMERKING.

Zo men zig met dexe Zetten op bet
Schaakberd vermaaken awil, moet men “er
de Stukken zoo op fiellen als de Figuuren
aanwyzen 5 en bun, die dit Spel Jpeelen,
woorflellen dat men xoodanig een Party
avinnen zal , of laaten bun bet genoegen Qi
welve te ontdekken boe bet Spel moet gefpeeld
aorden.

Bb 5 ZES.




404 VERMAAKLYKHEDERN
O DB DR T D)
ZES ENZESTIGSTE
VERMAARLYKHEID.
et TebSed leoft Hel lel Tel Joy
ZESDE SCHAAK-PARTY.
Stelling der Stukken op het Schaakbord,
SPEL van’tr WIT.

ZusDR De Koning op het Vak van zyn

Scrass Paard
PARTY. =
pu. XIV.  Het Kafteel op het zevende Vak van
Fig. 2. 3 :
$ het Paard van zynen Koning.

SPEL van 't ZWART.

De Koning op het zesde Vak van zyn
Kafteel.

Een Boer op het vyfde Vak van het
Paard van zynen Koning,

Een andere Boer op het zevepde Vak
van dat zelfde Paard.
Hes,




,3{) e 2y ran R, 4o

F"; 2
De zy rin {",\7 277

1 TR uin wl R &
illmmmm
L ..qumuml m'nuum ww-_ |
;;f E_Jm
0 LW wm-.rwva |
i mm mnnmnl i |
S M w-\ umn

Mhet

=







MET DE GETALLEN, 29§

Het Kafteel op het Vak vanzynen Ko- Zesow
HA AR
ning , of op eenige andere gLfc.lnLte m
plaats,

Het Spel dus gefchike zynde, zegt de
Speelder van 't Wit tegen dien van t
Zwart, dat by Koekmac zynzal,’twelk
by op deze wyze uitvoert.

»+ Wit. Hec Kafteel zet Schaak op het
zevende Vak van her Kafteel
van zynen Koning.

% Zawart. De Koning op her zesde Vak
van het Paard vanzynen Koning
kunnende niet anders fpeelen,

sy Wit, Het Kafteel op het ztvende
Vak van zynen Koning.

»; Zawart Verzer zyn Kafteel, opdat het
Wit niet Koekmat zyn 200,

s Wit. Het Kafteel geduurig voor het
Kafteel van ’c Zwart, om te
noodzaaken , dat hy Kockmat
zy.

AAN-




ZESDE
SCHAAEK-
PARTY.

395 VERMAAKLYKHEDEN
AANMERKING.

Men heeft hier deze Zotten van het
Schaakfpel opgegeeven, om hen, die
dit vermaaklyk Spel fpeelen, te doen
zien hoe groot deszelfs Samenzetting en

~verband zy, en hoedanige uitvlugten het

aan een verflandig Speeler geeven kan
om zig teredden in Partyen, die wan-
hoopende fchynen. Zy zyn getrokken
uit een voortreffelyk Italiaanfch Werkje
over het Schaakfpel (*), dat zeer raar
is. Men heeft zeer veele Zetten van
dezen aart , dog die minder buitenge-
woon zyn, in een ander Werkje , dat tot
Tytel heeft : Effai fur les Ecbecs, par
PaiLiepE StaMma (*F), ’t welk wel te
bekomen is, ¢n zoo vermaaklyk als leer-
zaam is voor hun,die dit Spel beminnen.

(*) Trattato del I'Inventiore & Arte libe-
rale del Gioco di Seacchi, del Dotror Ales-
fandro Salvio Napolitano. Napali 1604,
(**) La Haye, ches Antoine Van-dole, 1741.
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VERMAAKLYKHEDEN,
Die met de Kaarten gefchieden.
Vec!cn van hen, die op dit Werk VEeR-

wel hebben willen infchryven , ryvims.

hebben verklaard , dat het hun aange- ;t"ﬂ‘;;
naam zyn zou in het zelve te vinden de TEN.
bekende, de gemakkelykfte, en de ver-
maakelykfte van die Konfijes, welken

met Kaarten gedaan worden ; willende

aan hunne begeerte voldoen, heb ik
verkozen dezelven liefft in dic tweede

Deel in te lasfen , waar op zy de meefte
betrekking fchynen te hebben. Ik heb

er zelfs nieuwen uitpedagt , om 20O

veel meer verfcheidenheid aan dit on-
derwerp te geeven; en ik heb vooraf
laaten gaan de noodige onderrigtingen

om dezelve gemakkelyk en met behen-
disheid uit te voeren , waar in het Ver-

maak 5 dat zy geeven, voornaamelyk

beftaat.
ON-
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208 VERMAARELYEHEDEN
ONDERRIGTING.

Voordat men dit foort van Konfljes
onderneemt , is °t noodig dat men de
handgreep kenne om de Kaarten te on-
derfteekén, waar door men verftaar die
gaauwigheid der handen om van het bo-
venfte van het Spel eene zekere veel-
heid Kaarten onder het zelve te bren-
gen, zonder dat men zulks gewaar wor-
de; ’t gene op deze wyze moet gedaan
worde.

Men moct het Spel Kaarten in de Reg-
terhand leggen, den duim asn de cene
zyde van het Spel, de ade, qde, gde
vingers, aan de andere zyde , zoo dat
zy het Spel bedekke, en den ping ge-
bogen en tusfchen de Kaarten geftoken
op die plaats, van waar men de boven.
fie Kaartep wil afligten en onder her
onderfte hoopjs brengen, in ache nee-
mende, dat de linkerhand het Spel zoo-
danig bedekke, dat de Duim zy op de
plaats C, de tweede Vinger in A, cn
de andere Vingers in B. Beide de han-
den
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den en de twee gedeeltens van het Spel
dus geplaatft zynde, trekt men met dep
Ping en met de drie volgende Vingers
van de Regterhand het bovenfte hoopje
opligtende ot opwippende te rug , terwyt
men te gelyk met de linkerhand bet on-
derfte hoopje op dezeclfde wyze opligt
en dus boven het andere brengt.

Het is zeer noodzaakelyk , eer mcn
onderncemt deze Vermaaklykbeden in’t
werk te ftellen, datmen leere deze hand-
greep behendig te doen , zoo dat nie-
mant zulks bemerken kan; ook moct
men dit onderfteeken doen zonder dat
de Kaarten eenig geraas maaken, en
zonder dat men met de handen veel be-
weeging maake; de oeffening kan dic al-
leen gemakkelyk maake.

Daar is ook eene manier om het Spel
voor af tc bereiden , daar in beftaande,
dat men ‘er een of meer lange Kaarten
in doe, dezen dienen voor verfuheidene
Vermaaklykheden, die' minder behendig-
heid vorderen.

ZE=

VEr-
MAAK-

LYRKHE~
D

N MET
DE KAAR-
TEN.
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De Raart te zeggen, dic icmant uit een
Spel getrokken beeft.

I\/Ien laat iemant’ behendig de lange
Kaart trekken ;, die men in heg
Spel gedaan heeft, en die men weet
welkeis; men geeft hem vervolgens het
Spel om het door te {chieten 3 en men
zegt hem, dat men of zyne Kaart noe.
men of afneemen zal; en men doet heg
een of het ander dat hy verkieft; men
kan hem ook gelaften het Spel in Zyn
ZaK te fteeken, en dan kan men ’er ce
verkozene Kaart gemakkelyk u.u;,“.en

alzoo men dezelve met het gevoel Jf"[f'-
Iyk van de anderen onderfcheide, zynde
de eenigfte die boven het Spel witfteeke,

AGT-
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D¢ Veranderlyke Kaart.

E,{en laat behendig door iemant de Dz VEe-
lange Kaart trekken, en nadat Afep
hy dezelve gezien heeft, gebiedt men Kaakt.
liem dezelve onder het Spel door te fchie-
ten; men neemt het Spel wederom , en
men laat een tweede Perfoon (*) die
zelfde Kaart trekken , en zelfs, zo men
wil, een derde en een vierde; men trekt
vervolgens zelfs uit onderfcheidene plaat-
fen van het Spel zoo veel Kaarten, als

3 men

(*) Men moet bedagt zyn , dat de twee
Perfoonen , die men die zelfde Kaare laae
¢rekken, niet digt by elkanderen zyn, ten
einde zy niet zien kunnen, dac het dezelfde
Kaart is.

iI. DgEL. Cc
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402  VERMAAKLYKHEDEN

men heeft laaten trekken, bedagt zyn-
de dat onder dezelven die lange Kaart is
die zy ieder afzonderlyk getrokken heb-
ben; men- vertoont dan-alle die Kaar-
ten, en men vraagt in ’t algemeen of
ieder van hen, zype Kaart daanin ziet: zy,
die dezelven getrokken hebben , antwoor-
den ja, vermits zy alle die zelfde lange
Kaart zien; men fteekt dezelve dan we-
der in het Spel , en op de lange Kaart
afneemende, laat mep aan één van hen
de onderfte Kaart van het Spel zien,
hem vraagende, of dat zyne Kaart is,
hy antwoordt ja; men geeft dan met den
kneukel een tik, of met den nagel een
knip op dic Kaart, en men laac dezelve
aan een tweeden Perfoon zien, die het
zelfde antwoordt, en dus aan alle de
andere. Perfoonen , die dan in begrip
zyn , dat die zelfde Kaart verandert
op’t bevel van hem , die het Konftje
doet, en niet denken dat zv alle dezelf-
de Kaart getrokken hebben,

Zo de cerfte Perfoon niet die lange
Kaartnam, die men hem aanbiedt, moet
men
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men de andere Perfoonen onver{chillig Dz vpg.
andere Kaarten laaten trekken, en de- J5oF"
zen, terwyl men zelfs het Spelafpeemt, KiarT:
onder de lange Kaart laaten leggen, maa-
kende cen fchyn van telkens op het

Spel te flaan; vervolgens neemt men af,

of men laat afncemen op de lapge
Kaart, en men geeft aan feder de Kaart,

die hy getrokken heeft , in acht nce-
mende, dat men de eerfte Kaart aan den
jaatften Perfoon geeft, en dus te rug

gaat tot den ecrften Perfoon.

Andere Manier om dit Konflje te doen zos-
der cene lange Kaart,

Als men de eerfte Perfoon onverfchil-
lig eene Kaart hecft laaten neemen, en
weder in het midden van het Spel laaten
leggen, onderfteekt men de Kaarten om
deze Kaart boven op bet Spel te bren-
gen , 't welk men vervolgensdoorfchiet,
zonder dezelve uit het oog te vcme-
gen 3 men laat dezelfde Kaart door den

tweeden Perfoon trekken, nadat men
K / Cc2 haat
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DeVver- haar in 't midden van het Spel gebragt
ANDER-

rxwe  heeft, wanneer men weder het boven-
EAART.

fte hoopje onderfteekt; men gaat op de-
zelfde wyze voort met de andere Per-
foonen die Kaart te laaten trekken, en
verders handelt men zoo als uitvoeriger
zal aangewezen worden in de agt- en
tagtiglte Vermaaklykheid,
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De oogen geblind 2ynde , met de puns van
eenen Degen te winden cene of meer
Kaarten, die men uit cen Spel getrokken
beeft.

I\/Icn laat eene Kaart trekken, dic men
onder de lange Kaart legt, €n
die men, met kwamwys een tik op het
Spel te geeven, behendig boven het op
het Spel brengt; men legt of men werpt
het Spel op den grond , oplettende,
wair deze Kaart legt 3 men Jaat vervol-
gens een doek voor de oogen binden ,
zoodanig dat men naar bepeden zien
kan (*); men verfpreidc dan met de
‘ punt

(*) Nadien het gezigt naar om laag op
den grond gekeerd is, kan men , fchoon de
Cc 3 00EER
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punt van den Degen de Kaart, zonder
de getrokkene uit het oog te verliezen;
€n pa een fchyn van wel te zoeken ge-
maake te hebben, pikt men dezelve met
de punt van den- Degen, en men laat
haar aan hem zicn, die dezelve getrok-
ken heeft: men kan ook twee of drie
Kaarten laaten trekken , bedagt zynde
dat men haar alle onder het afgenome-
ne hoopje laat leggen, en vervolgens op
dezelve wyze met de punt van den De.
gen zoeke.

oogen gebonden zyn, de bovenite of onder-
fre Kaart of Kaarteny van hetSpel gemakkelyi
zien,
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De noodzaakelyk gedagte Kaart:

Men {preidt voor iemant een Spel- peNoop-
i ap ! s diop. ZAAKELYE

Kaarten uit op cene tafel, indier- & 5000

voege, dat een prentje, by voorbeeld Kaart,

cen Koning, Koningin of Boer mecr

bloot legge dan de anderen; men Vvei-

zoekt hem eene Kaart uit het Spel te

danken, en men let of hy zyn 0og op

die Kaart flaa; men neemt het Spel op

en men zegt hem de Kaart die hy gedagt

heeft.
OPMERKING.

Zo men bemerkte , dat by zyn oog niet
op die Kaart weftigde 5 of 20 by de Kuar-
zem meer van een [choof om ‘er eene maar

Ce g 290
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Bz Noop- ZY% 2in Uit te denken , zow men bem mops
s X ten gebieden die gedagte Kaart uit ber Spel
Kasnr, Ye 20¢ken , die men vervolgens onder de
lange Kaart doet legzen , om er eent ander
Konftje mede te doen. Men fan ook bet
Spel of awel een gedeelte wan her Spal
Waayersgewyze voor bem bouden , moodanig
dat 'er maar eene Kaart van beboorlyk kan
&exien Worden 5 men beboort ook wooraf
te awceten , dat dit Konftje ligtelyk
misfen kan, en gevolglyk dat men bet woor
ben doen moet , die in dit foort van Konff.
jes onbedreven zyn,
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Van vier Kaarten, die men onverfcbillig
uit een Spel trekken laat, eene te laa-
ten denken , en die te raaden.

Gy laat iemant naar zyn zin vier Kaar-
tep uit een Spel trekken , en gy
verzoekt dat hy ’er eene uit denke; gy
legt ’er behendig twee van op het Spel
en twee onder het zelve; en onder de-
zen legt gy vier onverfchillige Kaarten;
gy fchiet vervolgens agt of tien van de
onderlte Kaarten uit op eene tafel, en
gy verzoekt dien Perfoon , dat hy zie,
of de Kaart, die hy gedagt heeft, ’er
onder zy; indien hy méen zegt, zyt gy
zeker dat zy eene van de twee boven-
ften van het Spel is3 die gy onderwyl
Cc s be-
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behendig onder fteekt; gy laat hem dan
het onderfte van het Spel zien, vraa-
gende hem of dat 2yne Kaart is3 zo hy
nog neen zegt, fchuift gy deze onderfte
Kaart agter uit met den derden Vinger,
die gy te voorcen cen weinig vogtig ge-
maakt hebt, en gy zegt hem dat hy de
onderfte Kaart trekke.

Zo hy zegt dat zyne Kaart onder de
eerften is, die gy op de tafel uitgefcho-
ten hebt , moet gy behendig de vier
Kaarten, die gy onder gelegd hebt,
wegneemen, en dewyl als dan de twee
Kaarten , onder welken de gedagte is,
zig onder het Spel bevinden, laat gy die
op dezelfde wyze trekken als zoo even

verklaard is.
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Eene gedagte Kaart de zoo veelfie var bt
Spel te doen 2yn , als mew begeers.

Leg de lange Kaart de zeftiende in
een Jas- of Piquet Spel; {chiet ver-
volgens tien of twaalf van de bovenfie
Kaarten uit op eene tafel, en yerzoekt
dat iemant ’er eene uit denke, en ont-
houde de hoeveelfte zy is; leg dan die
Kaarten weder op bet Spel , en onder-
fteck dezelven behendig op de lange
Kaart, zoo dat deze de onderfte worde 3
vraag vervolgens de hoeveelfte zyne ge.
dagte Kaart was; tel dan geheimelyk by
U.zelven van dat getal tot zeftien Kaar-
ten van onderen van het Spel, dezelven

op tafcl werpende, en houd by dat gb-
tal
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tal op, nadien de zeventiende de gedags
te Kaare is; vraag vervolgens of hy zy-
nc Kaart heeft zien witfchieten, hy zal
antwoorden neenj vraag hem dan verder
de hoeveellte hy nu wil dat zyne Kaart
volgen zal ; {chuif onderwyl de gedagte
Kaart met den Vinger agter uit, en trek
die ’er op volgen, de eene na de andere,
tot dat gy aan het begeerde getal geko-
men zyt. .
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VERMAAKLYKHEID.
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De Kaarten in de hand te doen veranderen,

Gy moet in het Spel eene dubbelde
Kaart hebben, by voorbeeld, een
Schoppen-Heer, die gy onder het Spel
plaatft; en onder dezen Heer legt gy
eene andere Kaart, een Harten Zeven
of cene andere, en op het Spel lege gy
den tweeden Schoppen-Heer; daarna
{ehiet gy hetSpel door, zoo dat deze drie
Kaarten op haare plaats blyven; vervol-
gens houde gy het onderfte van het Spel
voor iemant en laat hem Harten-Zeven
zien, die gy verder met cen vogtigen
Vinger te rug {chuift; dan, vcinzende
die Harten Zeven weg tcneemen , neeme
gy den onderften Schoppen-Heer weg,
en .denzelven op tafel leggende, ver-
zoekt gy dien zelfden Perfoon, dat by
zyne hand op die gewaande. Harten-Ze-

ven
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ven legge en houde; dan fehiet gy het
Spel voor de tweede maal door, zonder
de eerfte en laatfte Kaart van haare plaats
te neémen, en gy doet den tweeden
Schoppen-Hceer behendig onder het
Spel komen § gy laat depzelven aan een
anderen Perfoon zien, vraagende hem
wat Kaart dac is; onderwyl {chuift gy
haar met den Vinger te rug, en gy treke
de Harten-Zeven, die gy hem met de
hand insgelyks laat bedekkens als dan
gebiedt gy-Harten-Zeven (die de eerfte
Perfoon meent onder zyne hand te heb-
ben) te gaan onder de hand van den
tweeden Perfoon , en insgelyks den
Schoppen-Heer (die de tweede Perfoog
depkt onder zyne hand te hebben) te
gaan onder de hand van den eerften; gy
laat hen dan de handen opligten, en zien
dat die overgang volbragg is.
OPMERKING.

De tawee gelyke Kaarten, en bet laaten
zien wvon den Schoppen-Heer aan den tavee-
den Perfoon, maaken dit Konflie zeer wer-

awonderlyk en onbegrypelyk, VIER.
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Drie Hiopjes te leggen van een Spel ,
qwaar uit men ecne Kaart beeft laaten
trekken , en dexelve te doen vinden in
bet Hoopje, dat men verkieft.

y moet de lange Kaart laaten trek-
ken, dezelve weder, in het Spel
laaten leggen, en dan behendig onder-
fteeken zoodanig dat zy boven op het
Spel kome; maak dan drie Hoopjes, in
agt neemende dat het Hoopje, waar in
de lange Kaart is, midden rusfchen de
twee anderen leggen moet, gemerke men
doorgaans vergt dat zy in het middelfle
legge. Vraag dan in welk van de drie
Hoopjes men begeert, dat de getrokken
Kaart legge; zo men antwoordt in bet
mid-
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middelfte , keert gy het om en laat dezel
ve terftont zien; zo men integendeel
haar in een van de twee andere Hoopjes
begeert , dan neemt gy het Spel in de
hand, en legt het Hoopje, waar in men
haar begeert , op de twee anderen, ip
acht neemende:, dat gy den ping legt
tasfchen dit en het middelfte FHoopje
(op het welke de gevraagde Kaart is)
om dus op deze plaats behendig te kun-
nen onderfteeken; vervolgens vraagt gy
op nieaw. de hoeveelfte men haar be.
geert in het verkozene Hoopje, en zoo
men antwoordt de zesde, telt en neemt
gy vyf Kaarten boven van het Spel, ep
dan onderfteekt gy terftont de Kaarten,
en toont de getrokken Kaart, die dag
de zesde is,
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Perfebeidens Perfoonen  Kaarten loaten
trekken, en ben zelve die weder in bet
Spel te laaten leggen , en dan de Kaar-
ten, die Ry getrokken bebben s weder 1€
vinden.

I\lcn moet een Spel Kaarten hebben,
dat naar het voorbeeld van de
sweede Figuurvan de vyftiende Plaat be-
reid is, datis dac de Kaarten aan ’t eene
end A B eene linie {maller afgelneden
zyn , dan aan het andere CD. Gy laat
den cerfien Perfoon eene Kaart uit dit
Spel trekken , en gy let naauwkeurig
op, Of hy haar in zyne hand niet omkee-
re. Indien hy haar weder geeft zoo als

il DEEc, Dd hy
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hy dezelve heefc getrokken, keert gy
~ het Spel om , opdat de getrokken Kaare
’t onderfte boven legge; dog zoo hy
haar in zyne band omgekeerd heeft,
keert gy het Spel niet om ; de Kaart
weder in het Spel gelegd zynde, laat
gy het zelve doorfchieten , waarna gy
eene tweede en zelfs cene derde Kaart
trekken laat , dezelfde voorzorgen in
ache neemende ; dan neemt gy het Spel
aan het breedfte end tusichen de twee
Vingers van de linkerhand, en gy treke
et die van de regterhand agtervolglyk
de Kaarten welken door die drie Per-
foonen getrokken zyn.

OPMERKING,

Men dient dit Konftje niet te doen woor
ben , dicindit foort wan Goocbelaarytjes er-
waren zyn; ook moet men bet niet berbaa-
Ten, wermits men ligtelyk zou kunnen be-
merken , dat de gantfche Konft beftaat in
bet Spel om te Reeren.
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De¢ Kaart door bet gevoel of de reuk i¢
kennen.

I\/Ien laat de lange Kaatt of ecne an-
dere , die men kent , trekken;
men laat dezelve door iemant in zyne
hand houden, ¢n men maakt fchyn van
dezelve met den voorften Vinger her-
haalde reizen te voelen en te beproe-
ven, firykende zagtjes op de gefchilder-
de zyde, en men noemt hem de Kaart,

Zoo men de lange Kaart heeft laaten
trekken, dan kan men hem vervolgens
het Spel-Kaarten overgeeven , laatende
hem de vryheid van die Kaart niet of
Dd 2 al




420 VERMAAELYKHEDEN

al in het Spel te leggen; en nadien men
zulks ligtelyk bemerke, riekt men, hec
Spel weder opgenomen hebbende , alle
de Kaarten de eene na de anders, of
wel hec geheele Spel in eens, en men
zegt hem, zonder de Kaart te noemen,
of zy in het Spelis, of niet.
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De Kaart in een Ey te doen vinden.

Splits eene Kaart in tween, die dezelf-
de moet zyn als uwe lange Kaart,
en rol dezelve vaft toe; doe haar in ecn
Ey, waar in gy eene zccr kleine ope-
ning gemaakt hebt, en ftop dit gaatje
net toe met een weinig wit wafch.

§amfanganganbang snianiasietisns S
KONSTSTUK]JE.

aat uit het Spel de lange Kaart trek
ken, die gelyk moet zyn aan die,
welke in het Ey is, en laat dezelve weder
in het Spel fteeken; gebied dan dat men
het Ey breeke, waar in men dan de ge-
srokkene Kaart vindt 3 moffel onderwyl
Dd 3 die

KoNsT-
STUK]E.
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die Kaart weg, om vervolgens te laaten
zien , dat dezelveniet meerin het Spel is.

OPMERKING.

Men kan dit Konftje mog aangenaamer
maaken , als men in ver/cheidene Eyren
die xelfde Kaart doet; als dan geeft men
een - Ey naar goedvinden te kiezen.

Men kan zig ook met iemant ver[faan (*)s
danwien men gewezen beeft bet Ky, waar
in de Kaart is , en dat by dan verkieft uit
die Eyeren , welken hem aangeboden awor-
den ; op deze mamier Ran men vervolgens
de andere Eyeren laaten breekem , om de
Omflanders te doen gelooven, dat ‘er in
geen een Ey eene Kaart te vooren geftoken
geweeft is.

(*) De meeften van hen, die deze To-
werkornftjes in 't openbaar doen, hebben
Lieden, met welken zy zig verftaan.
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SHOBSHPITIPRPUOLP
AGT- EN ZEVENTIGSTE.

VERMAAKLYKHEID.

FEG DR DO R R

.De Kaart in de Zak.

Dit Konftje kan men niet doen, dafn be

door Zig te verftaan met iemant, sy op.

wien men te vooren gezegd heeft, welke Zax-

Kaart men uit het Spel genomen heeft,

en welke hy, die het Konftje doct, in

zynen zak heeft; men bieds dan dat

Spel aan dien Perfoon aan, (waar uit

men veronderfielt dat men de Harten-

Vrouw genomen heeft) , en men verzoekt

hem ecne Kaart te denken en te zien,

en het Spel weder op de tafel te leg

gen: men vraagt hem vervolgens welke

de Kaart is die hy in het Spel gezien en

gedagt heeft; hy antwoordt (zoo alsmen

in ’t geheim over een gekomen 3s) dat

het Harten- Vrouw is; men verzocke
Ddag hem,
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hem, dat hy ter deege ziet of hy zig
niet bedriegt , of die Kaart wel in het
Spel is; hy verzekert van ja; als dan
zept hy, die het Konftje doet , en zon-
der dat hy het Spel aanraakt, zy is er
miet meer in 3 zie daar baal baar uit mynen
zak 5 en- zie of zy in bet Spel is. Die
Perfoon of een ander haalt haar uit zy-
nen zak , ziet het Spel na en laat ziep
dat zy ’er niet meer in is.

OPMERKING.

Dit Konftje fchynt wolmaakt tooveren te
2yn , aan bun, die miet wweeten , dat het
door verfbandbouding gefehiedt.

@ Hhrg
i e
H
¥

NEGEN-




MET pg GETALLEN., 42§

=T S e e T e e
NEGEN- EN ZEVENTIGSTE

VERMAAKLYKHEID.

Eene Kaart te raaden, die iemant wi gen
Jpel Kaasten flegts aangeraakt becfts

Dic Konftje gefchiedt , gelyk het voor,
gaande , alleen doot verftandhou-
ding met een tweeden Perfoon.

Men fpreekt met dezen Perfoon af,
(dic ftaan moet nevens hem, wien men
eene Kaart zal laaten aanrasken), dat
hy door een teeken moet doen Ver-
ftaan , welke Kaart hy heeft zien aan-
vasken (*), by voorbeeld als by den
eerften knoop van zynen Rok aanraake,

dat

(*) Men moet de Kaart aan te razken
geeven aun jemant, die zeer digt by den Per-
foon is, met wien men zig verftaat.

Dds
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dat zalks beteekent dat het een Aas is;
den tweeden knoop aanraakende eep
Heer, enz. dat, als hy zynen Neusdoek
in zyne hand ncemt, zulks beteekent
dat de aangeraakte Kaart cen Ruiten is;
een fnuifje neemende , een Kiave-
rent enz, Deze aflpraak van te vooren
gemaake zynde, biedt men het Spel aan,
en men gebiedt hem, aan wien men
het overgeeft. de Kaarten te openen ,
eenc Kaart aan te raaken, en het Spel
weder te geeven; men let op het tee-
ken, en men noemt hem de Kaare, die
hy aangeraake beeft, het welk hem ze-
kerlyk onbegrypelyk zal voorkomep,
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S S SUNSENSESIES
TAGTIGSTE

VERMAAKLYKHEID.
SUOSBOVHRSOBULDO

Verfcheidene Kaarten te raaden , dic twee
Perfoonen uis een Spel genomen hebben.

Men {cheidt de Kaarten in twee ge-
deeltens door eene lange Kaart.
In het eerfte is een Vyfde van Klave-
ren Heer, ecn van Schoppen Heer, de
vier Agten, Ruiten-Tien en Harten

Tien.
In het tweede zyn twee grooter Vier-

dens van Ruiten en Harten , de vier
Zevens en de vier Negens (*).

(*) Men kan haar verdeelen of fcheiden
op eenige andere wyze , die men zig kan (g
binnen brengen. :

KONST-




KONST-
FIUK)E-

428 VERMAAKLYKHEDEN
| R S O e
KONSTSTUKJE.

Men {laat op het Spel, en men neemt
in aeht van alleen de Kaarten

van het ecrite Hoopje door te fchieten ;
men neemt vervolgens op die lange
Kaart af, en men maake "er twee Hoopjes
van. Men biedt het ecrfte Hoopje aan
iemant aan, hem verzoekende van ‘er
uwee of drie Kaarten uit te neemen ;
men lept dit Hoopje weder op de ta-
fel; men biedt imsgelyks het ‘andere
Hoopje aan een anderen Perfoon aan,
en men legt, (zonder dat het bemerkt
worde) de getrokkene Kaarten van het
eerfte Hoopje in het tweede, en de ge-
trokkenen van het tweede Hoopje in
het eerfte ; men tikt op de Kaarten, en
fchiet alleen die van het onderfte Hoopje
door 5 dan het Spel inziende, noemt men
de Kaarten, welken die twee verfchil-
lende Perfoonen getrokken hebben, het
welk gemakkelyk is , als men naziet
welke die zyn, die dan in jeder Hoopje
veranderd zyn, EEN.
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Schoppen-Aas in Harten-Aas, en in Hars
ten Drie te veranderen.

Men bereids eene Kaart zoo als de
derde Figuur van de Vyftiende
Plaat aanwyft, en men plakt met een
. weinig zeep het Schoppen- Oog-A op
het middelfte Harten-Oog. Men plaats
den Vinger aan de zyde B, en het bo-
venfte Harten-Qog bedekkende , laat
men Schoppen- Aas zien; men houdc
vervolgens de Kaart naar om laag, en
trekt met. den Vinger het Schoppen-
Oog weg ; dan met den Vinger de plaats
C, bedekkende, laat men Harten-Drie
zien; men houdt de Kaart weder naar
om laag, en op mieuws met ¢on Vinger

de
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de plaats B bedekkende , laat men Har-
ten-Aas zien.

Men kan het zelfde Konftje met Har-
ten-Vyf doen; (Zie de Vierde FJguur
van de Vyftiende Plaat).

OPMERKING.

Men moet geen Kaarten neemen, daop
die Oogen uit gedaan zyn, omdat dan jbet
Papier zyn glans wverlieft 5 't is beter dat
wen dic foorten van Kaarten by de Kagr.
temaakers opzettelyk wmaaken laat, men
200 anders bet gebeim ligtelyk ontdekken.
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Ssboppen-Drie te doen Veranderen in Schop-
pen-Aas , en in Harten-Aas.

Men moet een Harten - Aas bereiden,
‘er op plakkende met zeep drie
Oogen van Schoppen , die men zoo dun
en pet affnyde als mogelyk is; ten welk
einde men eene gefpliftte Kaart necmt,
en waar van men een Schoppen- Drie

maakt. (Zie de Vyfde Figuur van de
Vyftiende Plaat).

F>H
*

KONST-
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KONSTSTUKJE.

Deze bereiding gedaan zynde, laat
men deze Kaart aan het Gezeld-
fchap zien; men neemt de Kaart we-
derom, en men doet met den Vinger
afglyden het Oog D, en men bedekt
met den Vinger het Oog A (de zesde
Figuur ), men laac Schoppen-Aas zien;
men zet vervolgens den Vinger op de
plaats A (de zevende Figuur ) en men
Zzegt , zie daar de Schoppen- Drie awveder-
gekomens men doet mec den Vinger de
andere Schoppen afglyden, en men Jaat
zien, dat Schoppen-Aas wedergekomen
is, (Zie de agtfte Figuur); men laat
eindelyk afglyden de Schoppen, die
Harten-Aas bedekt, en men laat zien
dat Schoppen- Aas in Harten-Aas veran-
derd is, ( Zie de negende Figuur), mep
werpt ten laatften die Kaart op tafel,
dpdat men dezelve zou kunnen onder-
zoeken, "
: OPp-
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OPMERKIN G.

Men dient alle deze Peranderingen met
geer wveel bebendigheid te doem, %o mien
awil dat dexe Soorten wvan Konfljes ver-
maak ¢n verawondering verwekken ; 't is
zelfs ‘beter dat men dezelven miet doet, dan
dat men aan anderen de middelen laat be-
merken, awaor van men zig 10l witvoeringe
derzelven bedient,

fe DRIE-
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De Vyftien Duizend Gulden.

BEREIDING.

Men‘ moet twee gelyke Kaarten heb-
ben, zoodanig als verbeeld wordt
door de tiende Figuur van de vyftiende
Plaat, en daarenboven een Ruiten-Vyf
en Ruiten-Aas.

BOOGBOBISTREDRNID
KONSTSTUK JE.

Houd in uw hand de Ruiten-Vyf en
de twee bereide Kaarten, zoo ge-
{chikt als de elfde Figuur aanwyft ,
en laat dezelven dus in de hand hou-
dende zien; werp vervolgens het Aas
op de tafel en- zeg : ,, Zic hier een
3 Va-
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»» Vader , die drie Zoonen heeft, en Konss.

;» die ftervende hun nalaat 15000 Gul-
5» den (die ddor de drie Vyven verbeeld
;» worden). De twee jongften komen
,, overeen, om ieder hunne sogo Gul-
,» den aan hunpen oudften Broeder te
»» laaten, ten einde by ’er winft mede
,; doen zou”. Onderwyl dat gy dit ge-
val verhaalt , zoo werp de Vyf op de
tafel , en breng het Aas in de plaats
vah de Vyf, en laat de twee bereide
Kaarter zoodanig glyden , dat zy zig
vercoonen als in de twaalfde Figuur
wordt aangeweezen j en voeg ‘er by:
4, De oudfte Zoon, in plaats van dit
,» Geld tot winft aan te leggen; heeft
,, het fchier alles. met {peelen verloo-
,» T€n ; en heefe flegts 3000 Gulden
overgehouden (betgene aapgeduid wordt
door de drie Aafen.) Gy legt vervol-
gens het Aas weder op de tafel , en
neemt de Vyf weder op, en de Hiftorie
vervolgende , zegt gy : ,; die oudfte
s» Broeder verftoord zynde , dat hy al dat
s» Geld verfpild had, gaat met die gooo

Ee 2 5 Gul-

STUE]S,
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»» Gulden naar Ooft-Indien; daar hy ’er
55 ©€n Zeer grooten winft mede doet,
»s €0 te rug komende, brengt hy aan
s» zyne Broederende 15000 Gulden we-
» derom. Als dan toont gy de drie
Kaarten , 200 als zy in de elfde Figuor
verbeeld worden, Dic Konftje moet ; om
te meer te behaagen, fchielyk en behen-
dig gedaan worden; men moet het niet
herdoen, en men moet de Kaarten terftont
in zynen zak {teekeny en, nadien men
verzoeken kan dezelven te zien, is het
goed, dat men ’er vier anderen, dieniet
bereid zyn, by de: hand heeft; te wee-
ten drie Ruiten Vyven en één Ruiten-
Aas,

OPMERKIN G.

Men kan ecn ander foortgelyk Konfije
doen met de Pyven en Drién (Zie de 14,
15 en 16 Figuuren)®
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VERMAAKLYKHEID.
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Te raaden hoe veel Oogen de onder(le Kaay-
ten magken, die men van drie Hoopjes
heeft Iaaten leggen.

ch aan iemant , dat hy uit een Pi-
quet-Spel naar zyn goedvinden drie
Kaarten uitkieze , dog geef hem vooraf
te verftaan, dat een Aas elf tele , de
Prentjes tien, en de andere Kaarten zoo
veel als er Oogen opftaan ; als by die
drie Kaarten uitgekozen heeft, zoo ge-
laft hem dezelven op tafel te leggen,
en op ieder Hoopje zco veel Kaarten te
plaatfen als noodig is, om tot vyftien te
tellen; dat is, dat hy in het Voorbeeld
(Figaur 17) agt Kaarten moet leggen op
de Zeven, Vier op het Aas, en Vyfop
de Tien, Laat hy U dan de overfchie-
. Ee g tende
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tende Kaarten geeven ; tel dezen, maa-
kende {chyn van iets anders er in te zoe-
ken, en onthoud hoe veel ’er overfchie-
ten; voeg by dit Getal zeftien, en gy
zult het Getal hebben der Oogen van
de drie onderfte Kaarten , gelyk men
uit dit voorbeeld ziet, waar in ’er twaalf
Kaarten overblyven; by welk Getal zes-
tien gevoegd , is het Getal der Oogen
van de drie onderfte Kaarten agt-en twin-
big.
OPMERKING.

Zoo men dit Konftje met een CADRILLE-
Spel dogt , moet men by bet Getal der over-

febietende Kaarten agt V0egens

S
UG
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B e
-VYF-EN TAGTIGSTE

VERMAAKLYKHEID.

SHEHBLoGeINIRERBRIOT
De twee veranderlyke Aafen.

Teem twee Aafen , een Schoppen-
en cen Harten-Aas; plak op het
Schoppen-Aas een Harten-Oog, €n op
het Harten-Aas een Schoppen-Oog met
een weinig zeep, opdat-zyj’er gemak-
kelyk kunnen afglyden.

> EoEoRo ko ko ko fo LR XoRoR R RC
KONSTSTUK]E.

Laat die twee Aafen zien , neem het .
Schoppen- Aas, leg het op densrukje.
grond , en zeg aan iemant van het Ge-
zeldfchap dat hy ‘er zynen voet op Zet;
maar trek onderwyl het Schoppen-Oog
' Eedq Wweg 3
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weg; leg insgelyks het Harten- Aas on.
der den voet van een anderen Perfoon ,
en trek ook het Harten Oog weg 3 ftel
dan voor , dat gy Schoppen- Aas zult doen
overgaan in dc plaats van Harten-Aas,
en Harten-Aas in de plaats van Schop-
pen Aas; gebied dat men de Kaarten
opnecme, en als dan bevindt mep, dat
de Aafen veranderd zyn. il
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ZES- EN TAGTIGSTE
VERMAAKLYKHEID,
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In een Spel- Kaarten door een Neusdock
"been de Kaart te winden , dic iemant
getrokken heeft.

Laat iemant uit een Spel Kaarten eene
Kaart trekken , en gebiede hem de-
zelve in ’t midden van ’t Spel te leggen;
onderfteek de Kaart op deze plaats zoo-
danig , dat zy'de eerfte boven op het
Spel worde ; leg het Spel op de tafel
en leg ’er een maatig fynen Neusdoek
over, en neem door den Neusdoek heen
deze eerfte Kaart, fchyn maakende als

= of gy het gantfche Spel doorzoget.

Ee 5 OP.
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OPMERKING.

Men kan dit Konftje insgelyks doen met
bet Spel in den Zak van iemant te flecken
men kan ook verfcheidene Kaarten laaten
prekken (* ), en dezelven insgelyks door .
een Neusdoek been of in den Zak winden.

(*) Zo men meer dan eene Kaart laat
trekken , moet men niet onderfteeken voor- ! ‘
dat men alle de getrokkene Kaartenin 't mid-
den van het Spel en op elkanderen heeft las. ‘

ten leggen,
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Verfcheidene Kaarten o die verfchillende .
Perfoonen getrokken bebben , in ecnVer-
vekyker te laaten 2ien.

BEREIDING.

Laat een yvooren Verrekyker maaken,
van omtrent derdehalve duimen
hoogte , en die zeer dun is, zoo dat
het Licht ’er van buiten doorheen tot
in zyn binnenfte fchynen kan; zet ‘er
een Oogglas in van twee en een vierde
duimen brandpunt , ten einde eene Kaart ,
van zeven of agt linien lengte, de groot-
te van eene gewoone Kaart ’er in fchy-
ne te hebben. Bedek den bodem van
dezm Kyker met een zwart Kaarte Pa-

pier ,
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pier, en zet hier op eene kleine Kaart
op tweederley wyze gefchilderd; laat
dezelve ’er aan valt gehegd worden met
twee kleine zyde-reepjes, die met hun
eene eind mocten verborgen zyn in de
Kaart, enmet het andere in den Kaarte-
Papieren Cirkely welke den bodem van
den Kyker bedekt; laat eindelyk deze
kleine Kaart zoodanig gefchikt zyn, dat
men dezelve kan omkeeren, wanneer
men den Kyker naar de eene of audcre
zyde doet overhellen.

Eek R oXRo KRR ol ok oo o X RoR R ok

KONSTSTUKJE.

Men laat twee vetlchillende Perfoo-

nen ieder eene Kaart trekken,
die gelyk moeten zyn aan die, welkep
in den Kyker zyn, laac hen ieder daarng
in dien Kykef de Kaarc zien, die zy ge-
trokken hebben,
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OPMERKIN G,

Om juift tawee Kaarten nagr zyn zin te Konst-

doen trekken, legt men dezelven te vooren
boven op bet Spel 3 waarna men de Kasrs
ten onderfteckt , zoo dat zy im ’t midden

wan bet Spel komen; dam bicdt men bet
Spel op deze plaats bebendig. aan iemant
aan, Als men bet bebendig .onder(teeken
van de Kaarten awel verflaat , is dexe ma-
nier te ftellen boven die wan lange Kaar-
ten e gebruiken, die daaremboven vereds.
Jchen s dat men dikwyls van Spel verande-
re , omdat men anders bemerken 204 5 dat
men fchier altoos dezelfde Kaart lant trek-
ken, bet gene zekerlyk de werwondering,
die men verwekken wil, verminderen 2ou.

(B PBDe
LGN

AGT-

TUK]Es
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VERMAAKLYKHEID.
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De Kaarten te doen veranderen , die ver-
feheidene Perfoonen uit een Spel getrok-
ken hebben.

Leg onder uw Spel- Kaarten eene ze-
kere Kaart, eene Klaveren-Vrouw,
by voorbeeldy onderfteek de Kaart zoo-
danig, dat deze Vrouw in ’t midden van
het Spel komej laat dezelve door iemant
strekken ; neem vervolgens af , en laac
die Vrouw weder in ’t midden van het
Spel leggen ; onderfteek nog eens de
Kaart zoodanig , dat zy boven op het
Spel kome , en fehiet dan de Kaarten
door zoo dat deze de bovenfte blyve;
onderfteek weder de Kaart derwyze,
dat die Vrouw voor dec dertle reis in “t

midden van het Spel kome, bied dan
de
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de Kaart aan en laat een tweede Petfoon
die zelfde Vrouw trekken, dog neem in
acht , dat deze tweede Perfoon ver van
den eerften af zy , opdat Zy niet zien,
dat zy dezelfde Kaart getrokken hebben;
laat eindelyk die zelfde Kaart door vyf
verfchillende Perfoonen trekken. Schiet
uwe Kaarten door, zonder die Klaveren-
Vrouw uit het oog te verliezen; {chiet
vervolgens vier onverfchillige Kaarten
benevens uwe Klaveren- Vrouw bloot
uit op tafel; vraag of zy alle daar hun.
pe Kaart zien; keer dan uwe Kaarten
om, nadat gy 'er de Klaveren Vrouw
nitgetrokken hebt ; ga by den cerften
‘Perfoon , toon hem die Kaart zonder
dat de anderen haar zien kunnen; vraag
hem of het zyne XKaart is3 hy zal ja
zeggen; blaas eens op. die Kaart of geef
’er een tik op , toon hem dan aan den
tweeden Perfoon, en zoo vervolgens.

NEGEN-
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D¢ Twintiz Kaarten,

Meem twintig Kaarten, leg dezelven
DETwIN- 1 s 3 =
TI6 v hoopjes twee aan twee op ta
KAAR-  fel, zeg aan verfcheidene Perfoonen,
_dat zy "er ieder geheimelyk een hoopje
of twee, die by elkanderen leggen, uit
denke ; neem vervolgens alle die hoop-
jes weder opy leg. hen op elkanderen
zonder de orde te veranderen, en fchik
de Kaarten op de tafel volgens den re-

gel van deze vier Woorden,

TEN.
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De Kaarten van het eerfle hoopje DxTwin.

legt men op de nommers 1 en 13, die

van het tweede hoopje op de nommers TEN-

2 en 4, die van het derde op 3 en 10,
en zoo vervolgens , naar de orde der
twee gelyke Letteren; en als men zegt,
dat de twee Kaarten , die men gedage
heeft , by voorbeeld in den tweeden
rang zyn , zoo weet gy terftond, dat
het die zyn van nommer 6 e¢n 8, Zo
men zegt , dat zy in den tweeden en
vierden rang leggen, ziet gy dat het die
zZyn van nommet 9 &n 19; vermits die
vier Woorden uit twintig Letters be.
ftaan, waar van 'er twee gelyk 2yn in
het zelfde Woord, of intwee van die
Woorden.

11, Deee, Ff NEGEN-
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De vier onfcheidbaare Heeren.

o B/Ien neemt vier Heeren, en men

V1ER ON=-

SCHEID- - legt ondcr den laatften twee on-

E}jf;h verfchillige Kaarten, die men naauw-
keurig verbergt , men laat vervolgens de
vier Heeren zien; en men legt die zes
Kaarten onder het Spel; men neemt
eenen Heer en legt dien boven op, en
eene van de onverfchillige Kaarten ip
"t midden van het Spel, en d¢ andere w
insgelyks hier of daar , in 't midden, en !
men laat zien, dat ’er één Heer van
onderen blyft, men laat afneemcn, en
nadien ’er drie Heeren onder het Spel
gebleven zyn, zoo vindt men dan de
vier Heeren by elkanderen in ’t midden
van het Spel.

EEN-
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De Waardin en de drie Drinkebrogrs.
Mcu legt. geheimelyk eene van de bz

vicr Boeren op het Spel,en men ) 24%
negemt de drie anderen en cene Vrouw, e
die men op tafel legt; deze drie BOL- BROERS;
ren toomende zegt men; ,, zie daar drie
3y Snazken , die zig braaf verlultigd en
ss rykelyk gedronken hebben, maar wier
sy beurs leeg is. Zy maaken een affpraak
om den Kreupelen waard te fpeelen,

., en zonder de Waardin te betaalen
s hoen te gaan: (men toont dan de
ss Vrouw ) ten dien cinde zeggen zy
»» aan de Waardin, dat zy nog wat Wyn
»» it de Kelder voor hen haalen zou,
s» €0 onderwyl maaken zy zig zoek”.
Men legt dan een van de Boeren op hes

Ffo * " 8pel,

23
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Spel, een anderen in 't midden en cen
De

wasr- derden van onderen; de Waardin we-
D s derkomende, en niet vindende, wil hen

Drivke- naloopen; men legt dan de Klaveren-
BROERS,

Vrwouw op het Spel, men laat afnee-
men, €n men vindt haar met de drie
Boeren by malkanderen in ’t midden van
bet Spel.




MET pE GETALLEN. 453

(L)) B (D SRR
TWEE- EN NEGENTIGSTE

VERMAAKLYKHEID,
08 5 0 0 000 00 S S 000 000 0 0 000 00 00 5 R

D¢ Kaarten door baar gewigt te kennen.

Plaats in een Spel van wveertig Kaar- peganx-
ten twee lange Kaarten; laat de 5N Poom

eerfte by voorbeeld zyn de Vj'fneude,wm'r TE

de tweede de zes.en-twintigfte; maak el

een fchyn van het Spel door te {chieten,

neem dan af op de eerfte lange Kaart;

leg het afgenomen hoopje onder uwe

hand, en zeg ,daar moeten vyftien Kaar-

ten leggen; neem mnog eens af op de

tweede lange Kaart, en zeg, daar zyn

elf Kaarten; weeg de overigen en zeg,

daar zyn veertien Kaarten.

Ffq DRIE-
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Het getal Kqarten te zeggen, die iomang
uit een Spel getrokken heoft.

Bd’eu moet alle de Kaarten van een

- Piguet-Spel zoodanig fchikken , dat
men onthouden kan de oide, waarin
zy leggen, en laaten een zeker getal
Kaarten trekken ; men ziet behendjp de
Kaart, die voor die, welken getrokken
Zyn, gaat, als ook die er op volgt; men
gebiede dan dien Perfoon, dat hy zyne
Kaarten doorfchiete ,en men noemt hem
dezelven alle, de eene na de andere;
» welk gemakkelyk zyn zal, zo men de
orde, wagr in zy leggen, van buiten
weet. Om zyn geheagen hier in te hulp
tc komen? fchikt men haar, indien men
: wil
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wil, naar de ordre van de volgende
Woorden:

Huit Rois Valent INeuf Dames, Dix
Sept As.

Men begint met Harten-Agt, Schoppen-
Heer, Ruiten- Boer, Klaveren- Negen,
Schoppen - Vrouw, €nz. Voortgaande
volgens de fchikking dier Woorden en
die der Kleuren , Harten , Schoppen,
Ruiten en Klaveren, die men ook in
zyn geheugen moet houden.

Ffg VIER.
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Hondert Naamen op Kaarten gefchreven
2ynde , dien teraaden , welken demant
gebeimelyk gedagt heeft.

BEREIDING,

eem tien Kaarten, fehryf ‘er op de

honderd verfchillende Naamen, die
in de Tafel ftaan, welke hierna volge,
waar op 2y zoo gelchikt zyn, dat de
eerfle Letters van de tien laatfte Naa-
men, die onder aan eene van de zyde
van iedere Kaare ftaan, uitmaaken heg
woord INDroMACUS, en dat daarenbo.
ven jedere der tien Naamen, die het
eerfte op de omgekeerde zyde dier tien
Kaar.
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Kaarten ftaan, gelyk zyn dan die, wel-
ken ge(chreven zyn op de regter zyde
van de eerfte Kaart, en dus ook met de
anderen. :

KONSTSTUK]E.

1\1 en verzoekt iemant geheimelyk egn

Naam te denken vande regter zy- sTukjt.

de van eene der tien Kaarten, die men
‘hem laat trekken, en op welke men let:
men keert de Kaarten om, en men ge-
biedt hem op de andere zyde den Naam,
dien hy gedagt heeft, te zoeken, en
dan de Kaart weder te geeven, en men
zegt hem den Naam op het Nommer
van de Kaart, die men hem aangebo-
den heeft.

VOORBEELD.
Zo men hem de vyfde Kaart gepee-

ven heeft, waar van de laafte Naam
Ffy Qr-
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458

Orpheys met een groote O begint , en
zo hy op deze zyde verkozen hecft
€en van de tien Naamen, die daar op
gelchreven zyn, dan zal het de vyfde
zyn op de Kaart, die hy weder geeft.

OPMERKING.
Men kan die Kaarten zoo toebereiden,

dat "er op de eene zy Praagen, en op de
andere Antwoorden zyn.
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En orde van'de bondert Naamen, wel
ken op de vien Kaarten tnoe-
ten gefchreven 2y

EERSTE KAART.

Regter zyde. Omgekeerde 2yds.

Celadon, Jafon.
Andromeda. WNarcifTus.
Silenus, Daphpe
Acis. Rophilene,
Eglea. Orpheus.
Sirinck. Mireil.
Tirfis: Adoniss
Poliphemus, Corydon.
Prothens. Vertumnus.
lafon. Melicgrte.
TWEEDE KAART.
Pomona, Andromeda,
Omphale, Pomone.
Arianne; Deucalion.

Fer
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Pervolg der Tafel.
Regter zyde. Omgekeerde zyde.

Lifis. Licas.
Flora. Latopa.
Danai. Icarus.
Alcander, Ganymedes.
Tiraefias. Leander.
e, Hyppolytus.
N arciffus. Driope.

DERDE KAART.

Deucalion. Afis.

Hefione, Omphale.

Galatéa, Hefionne,

Thetis, Calipfo.

Atis, Hilas.

Palaemon. Clitandet.

Melibea. Arifteus.

QOrion. Pelée. |
Nifus. Corylas,

Daphnis. Neflus.

-
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Vervolg der Tafel,

VIERDE KAART.
Regter zyde. Omgekeerde zyde.

Licas. Eglea.
Calipfo. Arianna.
Medea. Galatea.
Adonis. Medea.
Ceres. Thisbe.
Caflander. Alcinoé.
Pales, Hyacinthus.
Menelaus, Califto.
Glaucus. Procris.

Rophilene. Philo&ete.
VYFDE KAART.

I.atona. Celadon.
Hilas. Lifis.
Thisbe, Thétis,
Diana, Adonis.
Palemon. Diana.
Hebe. Endymion.
Sapho. Circe,
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Pervolg der Tafel,

Regter zyde. Oumgekeerde zyde,
A@éon. Cadmus,
Medufa. Capaiifle.
Orpheus. Marfias.

ZESDE KAART.
Tcarus. Silenus.
Clitander. Flora.
Alcinoé. Atis.
Endymion. Ceres,
Alcidon. Palemon.
Iphis. Alcidon.
Achelous; Maopfus,
Philomela, Pfiche,
Cephalus, Arethufe,

1\/1 irtil, Licas.

ZEVENDE KAART.

Ganymedes, Sirinck.
Ariftens. Daneé.
Hyaciathus. Palemon,
Circe. Caffander,

Mopfus. Hebe,
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Ferwolg der Tafel,

Regter zyde,

Piramus.
Philemon.
Altrea,
Pelezs,

A donis.

AGTSTE

{.eander.
Pilee.
Califto.
Cadmus.
Pfichée.
Simele,
Iphife.
Silvanire.

Alphea,
(. orydon.

Omgekeerde zyde,

Iphis.
Piramus,
Semele,
Efon.

Ifis.
KAART.

Poliphemus.
Aleandar.
Melibea.
Pales.
Sapho.
Acheloas.
Philemon.
Iphife.
Calefto.
Ttefis.

NEGENDE KAART,

Hippolytus.
Corilas.

Protheus.
Thitaefias.
Fer=
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Vervolg der Tafel.

Regter zyde.

Procrls.
Capariffe.

" Arethufa,
Efon.
Califto.
Arachne.
Pirrha.
Vertumus.

TIENDE

Driope.
Neflus.
Philottete.
Marf{yas.
Licas.

Ifis.

Itis.
Melicerte,
Riblis.
Silvander.

Omgekeerde zyde.

Orion.
Menelaus.
Acteon.
FPhilomela.
Aftrea.
Silvanire.
Arachne.

Silvander.
KAART.

Tirfis.
Iffe.
Nifus.
Glaucus.
Medufa,
Cephale.
Pelias.
Alphea.
Pyrrha.

Biblis.
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OPMERKING.

De  bovenbefcbrevene . Fermaaklykbg-
den (™), die met de Kaarten gefihieden,
2yn fchier aile bekend, boewel men het
grootfie gedeelte derzelven inm geene Boeken
gedrukt vindt ; men beeft er de volgenden
bygemegd , ten einde iets nleuws van dit
Joort van Permaakiykbeden voor den dag
ie bremgen.

(*) Ditmoet verftaan worden vandie, wel-
ken beginnen op Bladz. 397; die, welken
vaorafgaan, zyn niet bekend, en zyn opzet-
telyk famengefteld om in dit Werk geplaattt
t¢ worden, ‘

il Derr. Gg VYF-
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E¢ne Kaart , uit een Spel getrokken , ver-
[feheidene gedaantens te doen aanneemen,
en dezelve weder in haare voorige ge-
daante te doen ver[chynen. :

BEREIDING. -

N eem een Spel Kaarten, waarinin e
midden eenc Kaart is, die breeder
is dan de andesen, by voorbeeld ecn
Schoppen Boer; leg onder dezen Boer
een Ruiten - Zeven, en onder deze Ze-
ven een Klaveren-Tien; leg boven op
het Spel verfcheidene Kaarten, die aan
deve twee laatlten gelyk zyn en ande-
ren, waar op verfchillende voorwerpen

P
&
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geteckend zyn, in acht neemende de
volgende orde:

Eerfte Kaart. Een Vogel.
o . . . Een Ruiten-Zeven.
3 . . Een Bloem.
4 . . . Eenandere Ruiten Zeven.
g e O Vogel.

.6 . . . EenKlaveren Tien.
7 . . . Len Bloem.
H . Een andere Klaveren-Tien.

- Zeven of agt onverf(chillige*Kaarten;
Schoppen Boer, de breede Kaart, Ruticn
7even-en Klaveren Tiensen de overigen
alle onverf{chillige Kaarten.

s il G e
KONSTSTUKJE. -

I\ien laat door twee ver{chillende Per-

- KonsT«
foonen de twee Kaarten trekken , stuxje.
die onder de breede Kaart zyn, datis
de Ruiten-Zeven en de Klaveren-Tien;
men neemt het Spel-in de linkerhands -

Gg2 ’ men
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TUEJE.

4G8 VERMAAKLYKHEDEN

men opent het op de plaats van de
breede Kaart, even als men een boek
opent, €n men verzoekt hem, die Rui-
ten-Zeven gecrokken heeft, dezelve in
de opene plaats te leggen; men Jaat
hem vervolgens blaazen op het Spel, en
zonder het te openen, laat men op *t
zelfde oogenblik de Kaart, die in het
Spel is, en waar op een Vogel (*) ge-
teekend ftaat, glyden op die Kaart; als
dan verzoekt men dien Perfoon, dat hy
zyne Kaart zie, en men doet hem op-
merken, dat dezelve veranderd is; men
laat hem er dezelve weder inleggen, en
ecne tweede reis op het Spel blaazen,
en men laat ’er dan op glyden de Ruj.-
ten-Zeven, dic dan de bovenfte van het
Spel is, en men laat hem zien, dat zyne
Kaart wedergekomen is; men gaat op
dezelfde wyze te werk met die Kaart
op

(*) Om dezelve gemakkelyk te doen
overgaan, moe¢t men den middelften vipger
van de linkerhand nat masken, met welken

men haag wghm?!&“ Spel {chuift.
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op nieaws te doecn veranderen in Bloe- Ronsr-

men, en weder haare oude gedaaote te
doen aanneemep; men doet eindelyk
het zelve met de tweede Perfoon, die
Klaveren-Tien getrokken heeft,

OPMERKING.

Al de Konft bier van beftaat in de bo-
wenfte Kaart van bet Spel met den natten
Vinger te doen afglyden , en telkens op de
breedz Kaart te brengen, 't welk zeer ge-
makkelyk is. Men wmogt opletten , dat men
bet gedeelte van bet Spel, dot men in de
band beeft, miet moet loslaaten. |Dit
Konftje wvordert weinig bandigheid, en is
daarom zeer gemaklyk wit te woeren.

S1UKJE,
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CoroLrbetelibiclote fabicpe Lok ot il
ZES-EN-NEGENTIGSTE
VERMAAKLYKHEILD.
Fekedekaer E&S Eopeskeotetokdobdeok
Dj Kaart in den Riﬁg;

BEREIDING.

PrKAART Laat ecn Ring maaken met twee Kaar-
o ten, die tegen elkanderen overflaan,
;I;g XVI en beiden bezet met cen Steen van eene

langwerpig vierkaote gedaante en wan
dezelfde grootte. Maak dat men onder
eenen van deze twee Steenen, die in
dien Ring ingekast gyn, fchuiven kan
eene kleing papiere geteékende Kaareg
draag ook zorg, dat deze Ring ruim
genoeg 2y om gemakkelyk te kunnen ge-
daan worden aandenmiddelften en Ring-
Vinger van de, linkerhand, en om dezel-
ven te kunnen draaijen,

KONST-
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KONSTSTUK]JE,

Mcn laat iemant cene Kaart trekken,
die gelyk is aan die, welke men
onder eenen van de twee Steenen van
dezen Ring geftoken heeft, en men
verzoekt hem die aan cen Kaars te ver-
brarden. In dien tusfchentyd fteekt men
den Ring aan zynen Vinger in diervoe-
gen, dat de Kas, waar in de afteeke-
ning van de getrokkene Kaart is, onder
den Vinger 2y, €n men laat dan de an-
dere Kaft van den Ring zien; men
peemt vervolgens met ecnen Vinger
een weinig afch van de verbrande Kaart,
en men wryft ’er den Ring medée,

doende denzelven behendig draaijen

zoodanip dat de andere Kaft, waar in
de geteckende Kaart 1s, boven op den
Vinger kome, en als dan laat men de
afteekening’ van de verbrande Kaart
zien.

Gg 4 OP-

KonsT-
STUKJE.
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STUKJE.

472 VERMAAKLYRHEDEN
OPMEREQIN G.

Men kan dit Konftje doen met een Ring
met cene Kaft , als men dezelve zoo lnat
maaken , dat er onder den Steen een klei-
ne Schuif is , die niet gezien kan avorden,
en die men gemakkelyk withaalen kan om
de Kaart, die op den grond van de Kaft
geteekend is, te laaten zien. Daze manier
van dit Konftje te doen is aonmgenaamer,
vermits men den Ring kan laaten onders
zocken en aan 2ynen)Vinger bebben , voor-
dat men bet Konftje doet, daar men in de
eerfle manier den Ring niet aan zynen
Vinger fteeken kan , dan op bet zelfde oogen-
blik; mogthans is 't avaar, dat ’er nicer be-
bendigheid vereifcht words om bet Konftje
ap die wyze te doen.

ZEVEN-
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TOVER - YAAS.

Verfcheidene Kaarten uit een Spel hebben-
de laaten trekken, en in een Vaas ge-
legd 2ynde, die van zelfs de eene na
de andere “er te dven uitkomen.

BEREIDING.

at een houte of bordpapiere V
I aat een ) pap E‘%SDETO‘

A B maaken; zet dezelve op cen ves-
Arm L vaft, en hangt haar dus aan het Y24%
3 Pr. XVI.
Befchot M; laat zy hol van binnen zyn, Fig. 2.
en deze holte door middelfchatjes ver-
deeld zyn in vyf Vakkene, d, e,feng,

Ggs z@0-
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zoodanig dat men in die van ¢ en 4 ecn
Spel-Kaarten fteeken kan, enin die van e
f en g maar eene Kaarc.

Maak een zyde Koordje vaft in g,
laat dat met 't andere eind onder de mid-
delichotjcs van f en ¢ gaan door de ope-
ning d, en van daar naar beneden over
het Schyfje I lang: den Arm L., en dus
gitkomen agter het Befehot M.

Neem vervolgens <rie Kaarten uit een
Piquet-Spei, en plaats ’er in iedere ope-
ning ¢ f en g eene; zoodanig, dat zy
boven op het Koordje - ftaan, opdat
men dezelven, agter het Befchot trek-
kende, zou kunnen doen nitkomen ; plaats
in de opening ¢ het Spel, waar uit de-
ze drie Kaarten genomen zyn.

Neem rog een ander Spel- Kaarten,
boven op het welk leggen drie Kaarten,
die gelyk zyn aan die drie, welken in
‘de openingen e fen g van de Vaas ge-
floken zyn.
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Ncem dit laacfte Spel, onderfteek de yoysy.
N Kaart, bied $ezelven aan drie Per- S1UKIE
foonen aan, en maak dat zy ieder eepe
van die drie Kaarten trekken; geef hun
dan het Spel over, en laaten zy ’er hun.
ne Kaart onder mengen; plaats dan dat
Spel in de opening 4 van de Vaas, en
zeg dat gy de drie getrokkene Kaarterr
uit die Vaas zult doen komen; 't geen
dan gefchieden moet door den Perfoon,
die agter het Befchot verborgen zit,
welke het Koordje zagtjes en gelyke-
lyk paar zig treke. Wanneer de drie
uitgekomen zyn, zoo neem het Spel,
dat in de opening ¢ is , en last het hunp,
welken die drie Kaarten , getrokken heb-
ben, zien, ten einde zy¥hunne Kaarten
niet meer in dat Spel vindende, zouden
gelooven, dat de uitgekomene Kaarten,
wezenlyly die zyn, die zy getrokken
hebben. _
QP.
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476 VerRMAAKLYKHEDEN
OPMERKING.

Men kan dit Konftje ook zonder bebulp
wan een tweeden Perfoon doen. als men
aan bet Koord agter bet Befchot een klein
gf:wfgzjc doet , en een k@fpjs L dat bet Koord
op den Arm M wvaft boudt, bebendig
opligt 5 bet eem em ander kan men [chikken
naar de plaats , daar men de Paas zet.

Neem ook in acbt de Vaas 200 boog te
plaatfen , dat -zy boven bet oog der Aame
Jebouwverenzy, ten einde zy de verfcheide-
ne openingen, die ’er in zyn, niet Zouden
Funnen zien.
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Jemant eene Kaart te laaten trekken wuit

" een Spel, waar van men zes Hoopjes
maakt , en dan door een Dobbelfteen
op tafel geworpen aan te wyzen in
welk Hoopje die geirokkep Kaart zyn
met.

BEREIDING.

Neem een Spel, dat uit zes en dertig
Kaarten beflzat, in welk zes ver-
{chillende Kaarten ieder zesmaal zyn;
dat is te zeggen, dat ’er maar zes foor-
ten van Kaarten moeten zyn; leg dezel-
ven zoodanig, dat iedere der zes ver-
fchillende Kaarsen agter elkanderen vol-

‘ gen,
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gen, en laat de laatfte van ieder ver.
fehillend foort eene breeder Kaart zyn.

UITWERKING.

Het Spel dus gefchikt zynde, en dan
afneemende telkens op de plaatfen der
breede Kaarten , om ’er zes Hoopjes van
te maaken, zoo zal ‘er in ieder Hoopje
een van de zes foorten van Kaarten zyo.

S PR BB BG BB
KONSTSTUK]JE.

Laar. uit dic Spel eene Kaart trekken,
en laat dezelve behendig weder in
dat Hoopje fteeken, waar uit zy getrok-
ken is; neem dan het Spel verfcheidene
maalen af indiervoegen, dat eenc van de
zes breede Kaarten onder het Spel zy;
maak vervolgens zes Hoopjes, geef dan
eencn Dobbellteen aan iemant, en zeg
hem dat de Oogen, die hy gooijen zal,
aan zullen wyzen het Hoopje, waar in
de
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de Kaart is, die hy getrokken heeft; leolﬂff:
ligt het zoo veelde Hoopje op als hy i
Oogen gegooid heeft, en laat hem de
Kaart zien. .

OPMERKING.

Men maet bet Spel terftond in zynen zak
flecken, waar M men een ander bebben
moet, ten einde dit te laaten zien, 29
men er naar vraggt, Men moet dit Konft-
je niet berbaalen, omdat men dan ras be-
merken %06, waar in deszelfs gebeim be-

ftaat,
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In eens alle de roode Kaarten van de
zwarten te feheiden, of fchoon =y wel
door een gefchoien 2yn.

BEREIDING.

Nccm een Piques-Spel in diervoegen

gefneden, als boven Bladz, 417.
aangewegen is; fchik de kleuren ’er van
zoodanig, dat alle de Schoppen en Kla.
veren, ten aanzien van de grootfta breed.
te der Kaarten, naar eencn kanc leggen,
e€n dz Ruiten en Harten naar den ande-
ren kant; laat het Spel zien, en geef
het zelfs over om het door te fchieten ;
#cem dan het Spel, vat met iedere hand
een
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eeneind 'er van, haal maatig drukken-
de met beide de handen de Kaarten uit
een, en de Kleuren zallen in eens ge-
{cheiden zyn.

OPMERKING.

Dit Konfije is zeer gemakkelyk om t:
doen 3 maar men moes bet niet berbaalen ;
men 2ot bet egter kunnen herbaalen met
een ander Spel, dat men bebendig in dés-
zelfs plants mam, en et welk men de
Prentjes van de laage Kaarten fcheidde,
zynde tot dat oogmerk wooraf tochereid;
't gene eeme mieuawe wverwondering ver-
quekken zou, Men kan ook, boven aan den
rand van een zeker getal witte Kaarten,
Letters of Woorden febryven, die eeme
VPraag en deszelfs Antawoord bevaiten, en
die op deze wyze van een fcheiden. Men
tan ook met zoodanig eem gefneden Spel
nog werfcheidene andere Komftjes maay
goedvinden witdenken en in 't werk fiellen.

I, Deer, Hh HON-
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Temant eene Kaart uit een Spel bebbende
Iaaten trekken, bem bet Spel in han-
den te geeven, en met op bet Spel te
flaan, alle de Kaarten op den grond-te
doen vallen , uitgezonderd die, welke by
getrokken heeft.

Laat de getrokken Kaart in het Spel
leggen, onderfteck dan het Spel
zoodanig dat die Kaart de onderfte zys;

geef vervolgens dien Perfoon het Spel,

‘ laat hy het aan een hoek met zyne
+  Duim en voorften Vinger ftevig vafthou-

den; flaat dan op hetSpel, en de getrok-

ken Kaart zal alleen tusfchen zyne Vin-

gers overblyven.

HON-
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De wier onfcheidbaare Aazen.

ch de vier Aafen van een Spel Kaar- Do
ten op tafel ; houd het Spel in scuzro-
uwe linkerhand, neem ‘er met de reg- }\5ie.
terhand behendig drie Kaarten van bo-
ven af (*); leg vervelgens de vier
Aazen op het Spel, en het Spel weder
opneemende, zoo leg ‘er boven op de
drie Kaarten, die gy in uwe hand ver-
borgen hebt; neem dan de vier boven(ie
Kaarten van het Spel, en leg die op de
tafel zonder haar om te keeren, uitge-
zonderd de Vierde dic een Aas is, en
die

(*) Men neemt ’er die Kaarten af met
dezelve binnen in de hand tusfchen de Vin-
gers te houden,

Hhb 2
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die gy kwanswys by ongeluk op den
grond laat vallen om de Aanfchouwers
te misleiden, en hen vaft te doen geloo-
ven, dat die vier Kaarten, vier Aazen
zyn. Leg dat-Aas boven op het Spel, en
dric andere Kaarten op verfchillende
plaatzen waar men wil in het Spel (*);
onderfteek dan de Kaart, en gy laat
zien dat de vier Aazen in ’t midden van
het Spel nog by elkanderen zyn.

(*) Men moet die drie Kaarten niet laa.
ten fteeken onder de vier Aazen, welken nu
boven op het Spel zyn.
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Eene Kaart uit bet Spel getrokken in een
Spicgel te laaten verfchynen.

BEREIDING.

Laat een Spiegel A maaken, van eene lgr‘.xvra
5 ; ig, 2

ronde of eironde gedaante, in acht
neemende eerft, dat deszelfs Lyft de
breedte van eene Kaart, en verfcheide-
ne Gaten moet hebben; ten ‘andere, dat
deze Gaten van agteren met ftukken
verfoelyd Glas moeten bedeke zyn; ten
derde , dac het grootfte Glas, ’c welk
in de middellte opening van de Lyt
ftaat, twee derde van de breedte van
de Lyft hebben moet, en 00k gemakke-
lyk moet kunpen bewogen worden tus-

Hh 3 _ {chen
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{chen de twee Sponningen CD en EF,
die agter den Spiegel en de kleine Gla-
zen moeten geplaatft zyn. -

Dezen Spiegel dus bereid zynde , zoo
doe ’er een gedeelte van het verfoely(el
af ter [groote nct van eene Kaart, in
aght neemende dat men het ’er afdoe
op die plaats, die onder deszelfs Lyft
verborgen is; bedek dit doorzigtbaare
gedeclte van den Spiegel met eene
Kaart , dezelve op cenige plaatfen met
een weinig Gom vaft plakkende, alleen
om voor te komen, dat zy ’er niet af-
valle ; of plak anders agrer dien Spiegel
een Bordpapier, met zyne randen vaft,
Taat dit op de plaats, daar gy het Ver-
foelyfel weggenomen hebt open zyn, en
plak de Kaart met haare randen op de-
Ze opening.

Maak dezen Spiegel vaft aan een be-
fchot ; en leid er agter heen twee
Koordjes , door middel van welken men
dien Spiegel zonder geraas in zyne Lyft
Kan doen uvit- en infechuiven, en gevolg-
Jyk die Kaart doen verfehynen of ver-
dwynen. KONST.
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Mcn moet eene gedwongen Kaart
(*) laaten trekken, welke gelyk
is aan die van den Spiegel, en dezelve
weder in het Spel laaten fteeken; men
onderfteek de Kaart zoo, dat dezelve bo-
ven op het Spel kome ; als dan ftrykt
inen haar ’er af met het onderfte van de
hand ; men zegt vervolgens , dat men
dezelve in den Spiegel zal doen voor
den dag komen, ’t genc ¢an gefchiedt
door den Perfoon die agter het befchot
verborgen is, met het Koordje zagtjes
te trekken, en nadien men het Glas
piet ziet beweegen , omdat het zelve
geene verandering aan het cog doet ge.
waar worden, zal men allcen de Kaart
langfaam naar het midden van den Spie-

gel

(*) Men noemt eene gedwongen Kaart al-
le Kaarten, die men naar zyn wil heelt doen
trekken.
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gel zien beweegen, ’t welk zoo veel te
verwonderlyker zal fchynen , omdat
mendenken zal, dat dezelve tusfehen her
Glas en zyn verfoeily(el geplaatit is,

OPMERKING.

Men moet den Spiegel zo0 maaken , dag
men de Kaart, als men zulks goedvinds,
kan veranderen miet eene andere in baare
plaats te flellen, opdat men niet bemerke .
dat y zoo dikwyls men dit Konftje doet,
die zelfde Kaart te voor/chyn komt,

Men kan die Kaart ook in eene Schildery
laaten werfchynen , tusfchen de Prent of
Plaat "er vam en bet Glas s daar toe is al
leen moodig , dat men de Kaart *er van ag-
teren woar doet Romen dosr een Spleet, die
in de Prent gemaakt is op eene plaats , daar
men dien [plect niet gemakkelyk zien kan,

#*
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Iemant eene Kaart gebeimelyk gedagt heb-

bende o die in het Spel te doen vinden
de 200 veelfle , als men begeers.

BEREIDIN G.

Laat een Kyker masken, in wiens on- p; xyy.
derfte eind gy plaaclt de Tafel,
die door de 4¢de Figuur aangewezen
wordt, en onthoud dat de Cyfters 1,
2, 73 enz., die ter zyde van de zeven-
en-twintig Getallen ftaan, op welken
de Kaart kan begecrd worden, te ken-
nen geeven de manier, op welke gy op
elkanderen leggen moet de drie Hoop-
jes 5 die gy met die Kaarten maaken
moet, ten aanzicn van het nommer, dag
begeerd is, >

Hh 5 VOOR.-
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VOORBEELD.

Geef icmant in handen een Spel al-
leen van zeven-en-twintig Kaarten ,
maak ’er drie Hoopjes van jeder van pe-
gen Kaarten , met naamelyk de Kaarten
naalt elkanderen te leggen, telkens eene
Kaarc op ieder Hoopje; laat ook jedere
Kaart zien aanhem, die “er eene getrok.
ken heeft, zonder dat gy dezelven
ziet; vraag vervolgens in welk Hoone
de gedagte Kaart is, en leg dat Hoopje,
waar in men U gezegd heeft, dat die
Kaart is, boven op het Spel, zo de
Cyffer 1 in den Kyker gefteld is naaft
het gevraagde Getal ; indien het de Cyf-
fer 2 is, zoo leg dat Hoopje in ’t mjd.
den; en indien het de Cyffer g is, 200
leg het opder het Spel. Maak dan voor
cene tweede en derde reis drie Hoopjes,
en leg hen op dezelfde wyze op elkan-
deren; als dan zal de gedagte Kaart in
het Spel leggen de zooveelfte als men
begeerd heeft,

KONST-
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KONSTSTUK]E.

Nadat men by iedere van die drie Konst-
herbaalingen geviaagd heeft , in SR
welk Hoopje de gedagte Kaart is, be-
ziet men dat Hoopje met den Kyker,
ten cinde “er op te zien (ter zyde van
het nommer , op welk men begeerd
heeft dat de Kaart zyn zou) de Cyf-
fer, die aanwyft de manier, op welke
men de drie Hoopjes leggen moet; en
padat men de Hoopjes drie herhaalde
reizen gemaakt heeft , befchouwt men
het geheele Spel met den Kyker, cven
als of men dus doende kon zien of de
Kaart wezenlyk op het begeerde nom-

mer legt.

Andere manicr om dat Konftje te doen.

Men kan ook nalaaten te vraagen, op
welk nommer men de Kaart begeert, en

laaten dezelve op eenig ander bepaald
nom=
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nommer voorkomen, en dan wys maa-
ken dat men met den Kyker ziet de
hoeveelfte dezelve lege.

Andere Manier,

Men kan dit Konfije ook veranderen
door middel van den gezigteinderlyken
Magnetifchen Wyzer (*) waar op men
zet de Getallen van 1 tot 27, en laaten
dan door de Naalde het Getal aanwy-
zen, op welk de gedagte Kaart in heg
Spel leggen moet,

AANMERKING.

Deverfcheidene Vermaaklykheden met
de Kaarten die hier boven befchreven
zyn, kunnen volftaan om te doen zien
op welke wyze famengefteld zyn en uit-
gevoerd worden kunnen alle die , waar
van men niet noodig geoordeeld heeft
hier gewag te maaken, vermits zy zeer
eenvoudig en zcer bekend zyn, en om
nict in nuttelooze byzonderheden te

val-

(*) Men vinde de Samenftelling van de-
zen. Wyzer in het eerfte Deel van dic Werk,
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vallen. Die, welken indit Werk gevon- rowsr-
den worden , zyn voor het grootfte ge- *UH=
deelte gemakkelyk om uit te voeren,
en vereisfchen maar weinig behendig-
heid, die men door de beceffening wel
ras verkrygen kan ; het voornaamilte is
dat men de Kaarten geheimelyk weet
te onderfteeken, en iemant zonder ge-
maaktheid te noodzaaken de Kaart die
men wil te trekken; zoodra men deze
twee dingen wel weet uit te voeren,
kan men alle dic Vermaaklykbeden op
eene aangenaame wyze doen. Die, wel-
ken men met Spellen doet, waar in men
eenc of meer breeder Kaarten geftoken
heeft , zyn wel de gemakkelykfle; maar
nadien zy toebereide Spellen vereis-
fchen, kan men dezelven niet doen met
alle Spellen, die voor de hand zyn; daar
die, welken door het onderftecken van
de Kaart gefchieden, met allerley Spel-
len kunnen gedaan worden. Het is der-
halven op het laatfte, dat men zig byzon-
der imoet toeleggen om die Konltjes op

€ENC dangenaame wyze te doen.
BE-
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Nicttegenflaande bet gene de Auteur in
de woorgaande Aanmerking vermelt , heeft
de Fertaaler gedagt dem Lezer Zeencn on-
dienft te zullen doem met bier op te laaten
volgen  eenige mieuwe Fermaaklykbeden
met de Kaarten en Getallen , benevens eeni-
ge byrondere en algemeene Aanmerkingen
0p de voorgaande Fermaaklykbeden van den
Auteur.

AANMERKINGEN,
Op de Onderrigting Bladz, 508.

De Auteur gelaft daar het Spel-Kaar-
ten in d= regterhand te leggen, maar
voor dc meeften valt het gemakkelyker
het zelve in de linkerhand te leggen ;
dog dan moet men ’t gene de Auteur
hier van de regterhand zegt op de lin.
ker , en’t gene hy van de linkerhand
zegt op de regter toepasfen.

Men kan ’er tot verdere onderrigtinge
byvoegen , dat men den voorften Vin.

ger
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get van die hand, waar in de Kaart
ruft , moet doen dienen om het boven-
fte Hoopje, 't welk men onder brengen
wil , ecnigzins tegen te houden en te
onderfteunen, wanneer de Ping, de der-
de en vierden Vinger zekerder en valter
werken om het zelve op te ligten; daar-
enboven dat men het houden, opligten
en onderfteeken lugtig doen moet ; vers
mits het ecn algemeen gebrek is in hen
die deze handgreep eerft leeren, dat zy
de Kaarten te ftyf vafthouden en te fterk
drukken; eindelyk dat men moet leeren
met de beide handen te gelyk een ver.
fchillend werk te doen ; 't welk in deze
en foortgelyke gevallen altoos het moei-
jelykite is.

Voorders kan men in ’t algemeen hier
byvoegen , dat hy, die met de Kaart
{peelen , goochelen of tooveren wil, zeer
ftout, vlug en handig dient2yn; hy moet
met de fterkfte verzekering iets durven
voorzeggen en {taande houden ; nooit
verlegen zyn, offchoon hy voorziet, dat
het voorgeftelde Konftje misfen zal;

' maar
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maar terftond door een ander Konflje
’er in te voegen, dat weeten te bedek-
ken‘en te verbeteren; hy moet het be-
drog , dat men hem f{peelen wil, om
zyne Konft te doen misfen , fchielyk
kannen bemerken, zonder egter te doen
merken , dat by zulks ontdekt heeft,
en weeten het zelve dan te ontwyken
of zulks voorkomen door de bekende
voorwaarde der Gochelaars: die van de
Kunft is, befchaamt zynen DMeefler nieg;
hy moet de verwagting der Toekykers
weeten te leur fiellen en zyne gaauwig-
heid eene andere uitkomft doen hebben ,
dan hy befpeurt dat men verwagt hadj
eindelyk hy moet door zyne gebaarden 2
gelaat en pefprek de cogen als weeten
te verblinden en te begoochelen, en
vooral den aandagt van zyne handen af-
trekken; waar toede beweeging van zyne
eigene oogen zecr veel kan toebrengen,
die hy daarom ook nooitop zyne eigene
handen moet geflagen hebben, wan-
neer hy een handgreep decn wil, die
niet moet gezien worden.

In
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in het goochelen met de Kaare komt
zeer dikwyls te pas, dat men eene Kaare,
die men wil, trekken laat; om dit wel
te doen moet men het Spel-Kaarten met
beide de handen waayersgewyze nitge-
breid houden ; terwyl men die Kaart,
die men wil datc getrokken zal worden,
een weinig buiten de anderen los laat
uitfteeken 3 die men dan, als men de
Kaartenaanhi@dt , byzonder voor de hand
houdt van hefn , die trekken zal ; wanpeer
men ook de andcre Kaarten ftyver vaft
houdt, cpdat men, zo hy eene ande-
re Kaart vatten mogt, door den tegen-
ftand , die hy gevoelt , gedreven zou
worden om de bedoglde Kaarg te vatten
en uit te trekken 3 daarenboven dient
men dit altoos met een zelkere haaft te
doen , opdat men hem, die trekken zal,
geenen tyd laate om veel Keus te magz.
ken.

Wanneermen Konfljes met de Kaarten
doen wil, zonder behulp van eene langere
of breedere Kaarc, is het dikwyls ook
noodig, dat men de getrokken cn we-

II, DeEL., Ii der
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der ingeftoken Kaart op eene behendige
wyze weet onder of boven op het Spel
te brengen, of op eene na de onderfte
te doen zyn, zonder dat men zolks be-
merke. In dit geval heeft men het Spel,
padat ’er eene Kaart witgetrokken is, in
twee hoopjes gefcheiden, waar van men
het eene in de linker en het andere op
de regterhand houdt. Onderwyl dat hy,
die getrokken heeft, zyjils Kaart ziet 5
fchuift men met den duim de bovenfte
Kaart van het hoopje i de linkerhand
een weinig buiten de andere Kaartenuit;
men houdt het hoopje van de regterhand
‘ér digt by 3 men laat de getrokken
Kaart op die uitgefchoven Kaart van het
hoopje in de linkerhand leggen ; men
fegt dan het hoopje van de regterhand
‘er op, en men houde of men al de
Kaarten op een fchoof, en vervolgens
zoo onver{chillig zou doorfchieten; dog,
al doorfchietende 4 brengt men alle de
Kaarten van het onderfte hoopje boven
de gettokken Kaart, en boven die, op
welke men dezelve heeft laaten leggen 3
welke
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welke beiden dan de onderfien van het
Spel worden ; waarna het gemakkelyk
is, al weder doorfchictende, de onder-
fte Kaart boven of ergens in het midden
van het Spel ite brengen om de getrok-
ken Kaart de onderfle doen zyn; die
men anders, door het doorfchicten , 0ok
ligtelyk boven op ‘het Spel brengen
kan; alles naar de aart en uvitkomit van
het voorgeftelde of bedoelde Konflje
zulks vorderen.

Eindelyk is, tot het goochelen metde
Kaart , noodig dat men de Kaarten op
verfchillenderley wyzen, vaardig en ge-
makkelyk weet door te {chieten ; waar
van men de handeling niet dan door de
oeffening verkryge.

iia HON.
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Eene Kaare te vindeny die iemant uit een
Spel getrokken en ’er weder ingeffoken
beeft , of fchoon men, of by zelfs bet
Spel naderhand wel doorgefchud beeft.

Laat iemant op de aangewezene ma-
nier eene Kaart uit cen Spel trek-
ken en "er weder inftecken; breng de-
zelve volgens de befchrevene manier
Bladz. 498 onder het Spel; maak de on-
derfte Kaart van het Spel te zien , die
deze voorgaat; fchud dan het Spel door,
of laat hy het zelfs doorfchudden, en
gy zult, het Spel naziende , die Kaart vip.
den, met te letten op de onderfie
Kaart, die gy onthouden hebt , en op
welke dezelve volgt: zelden ten minften
zal dit misfen,
OP.
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OPMERKING

Men kan , dit Konftie doende, tot meer-
der beguigeling , de Kaart zoeken met de-
zelve te ruiken , te voelen of te aweegen
om dezelve kwanswys dus door de reuk,
't gevoel of aom baare zwaarte te ken-
nemn. '

Men kan op deze wyze ook verfcheidene
Kaarten door werfchillende Perfoonen laa-
ten trekken, en dexelvenalle wederom vin-
den. Men laat dezelven ten dien einde
200 in’t Spel fteeken, dat zy op elkanderen
leggen.

Maar men kan dit en foortgelyke Konfbjes
nog verwenderlyker maaken en meer Ver-
[ebeidenbeid byzettem , als men een Spel
Sas-Kaarten neemt , die maar een boofd
bebben, men draagt dam zorg dat alle de
Kaarten regt leggen, of wel naar eene 2y
met bet boofd toegekeerd, avanneer men bet
Spel aanbiedt om “er een uit ie laaten trek-
ken, en men noodzaakt iemant ¢en Prentje
te irekken 3 men let op of DBY » die de
Kaart treks, dexelve omkeert of miet; z0

1i 2 niey
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niet keert men bet Spel behendig om, en
men laat bem de Kaart’er infteckens of y %0
by dezelve omgekeerd bedft , keers men bet
Spel niet oms men geeft bet bem dan over
o bet door te febudden, zoo dikwyls als
by begeert; men vraagt bet Spel weerom ,
¢ men windt de Kaart gemokkelyk, omdab
%y omgekeerd legt 5 '¢ geen ben , dic bek
gebeim niet weeteny zoer werawonderi.
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De Kaart uit den Zak.

Laat jemant uit cen Spel eene Kaart ¥5, .
trekken, breng dezelve even als JIf P=¥
in de voorige Vermaaklykheid geleerd
is, onder het Spel op cene na de laafte.
Laat hem ongemaakt de onderfte Kaart
zien , ten einde hy zie , dat die zyne
Kaart niet is3 verzoek hem dan het Spel
in zynen zak te ftecken; en zeg hem
dat gy zyne Kaart ‘er uvit zulc haalen;
dat gy doet, met uwe hand in zynen zak
{teckende , op eenc na de laatlte Kaart te

neemen, »
OPMERKING

Om bem ongemaaks de onderfle Kaart
12 deen ziem , geeft men bew bev Spel om-
ge
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gekeerd over z00 dat de omderfte Kaart
woor zyne oogen bloot legts maar men moet
niiet laaten merken 5 dae dit met opzet ge-
Jrf iedt.

Men kan , om bet Konftje veraponderlyler
te doem wvogrkomen 4 als men de Kaart on.
der gebrage beeft  bet Spel door/chudden
zoodanig dat men.zorg dracge, dat dezel
ve op cene na de onderfte biyve. Beide
deze opmerkingen zyn ook op andere Konft.
fes van dit Juoort toepasfelyk 5 en bremgen
weel toe tot de wvermomming en beguige-
ling.

Dit Konflje kan even als bet woorige
ook met meer Kaarten gefchieden,

Men kan dit Konftfe ook meer’ aartig-
beid en zawier bygetten , met ver/cheide-
ne Kaarten te trekken en bem te laaten
zien, die bet miet zym, en dan te vein-
Sen, dat men er in gemift beeft; wervol-
gens xelfsabet gebeele Spel uit zynen zok
te baalen, uitgezonderd zyne Kaart; daay-
Aa bem bet Spel in banden te geeven en
naar xyne Kaart te laaten zoeken , die by
‘ar dug miet in vinden zal 3 Wannger MEN
bem
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bem zegt, dat by die nog in zynen Zak DE
beeft, Op deze em andere wyzem , die i 2
iemants vernuft zelfs moet uitdenken , kan “*%
men dit en andere Konftjes met de Kaar
weranderen yen door die verfcbeidenbeid aan-

genaamer ¢ werwonderlyker maaken.

Ii HON-
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Temant ecne getrokkene Kaart, die by in
het Spel geftoken beeft, zelfs wit zy-
nen Zak te laaten baalen.

m dit Konftje te doen, moet men

vooraf niet zeggen wat men voor
hecft , maar men moet eenigen tyd te
vooren, cer men dit Konfije doet, op ce-
pe behendige wyze in iemants Zak ge-
ftoken hebben eene gelyke Kaart als men
wil laaten cekken. Men laat dan die
Perfoon uit een Spel gedwongen die
Kaart trekken, en weder in het Spel
fteeken; men maakt dac deze Kaart de
onderfte of bovenfte op het Spel kome,
opdat men gelegenheid hebbe om die
Kaart weg te mofelen; waar toc men,
met eenige gebaarden of beweeging of

ge-
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gepraat te maaken, de aandagt der Om-
@tanders van het Spel en zyne handen
aftreke. Men verzoekt vervolgens , dat
hy aan een anderen Perfoon {ti] zegge,
wat Kaart hy getrokken heeft; dan geeft
men aan dezen Perfoon het Spel over s
en men verzockt hem dat hy ‘er die
Kaare uit zoeke, Deze zal met verwon-
dering zeggen, dat ‘er die Kaagt nietin
is; waar op men dan antwoort, dat men
zulks wel gelooft , want dat die eerfte
Perfoan die Kaare in zynen Zak geftoken
heeft ; die men dan gebiedr dezelve daar
uit te haalen; 't geen hem, z0o wel als
het gantfche Gezeldfchap, met reden
zeer verwondert.

OPMERKING.

Men begrypt ligtelyk, dat men zukk een
Konftje maar eens doen moet 3 dat bet nood-
zaaklyk 15, dat er ecn zehere tusfchemtyd
wverloope tusfchen bet [tecken van de Kaart
in den Zak van iemant €n rusfehen bet doen
wan bet Konftje, en dai mens omeene Kaart

in
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in iemants Zak te fiecken , eene gepafte gele-
genbeid moet avaarneemen , opdat by of
iemant anders zulks niet merke : men be-
8Typt ook gemakkelyk, dat men bet zelfde
Konftje op andere wyzen kan bebandelen en
doen withomen , en dat ‘er langs dexen
‘weg wer/cheidene aardige Konflgreepen uit
te vinden en te doen zyn. Zy , die bet mof -
felen wverflaan , kunnen cene of meer ge-
rokkene Kaarten in wer[cheidene plaatfen
van bunne kizederen of op andere plaatfen
laaten vinden, zomder ’er zelfs twee gelyke
Kaarten toe noodig te bebben.
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Te raaden de Kaars of Kaarten, dic ten

gedage beefi uit verfcheidene Kaarien
dic men beeft laaten zien.

Daar zyn verfcheidene manieren om
aan dit Voorftel te voldoen; men
zal ’er hier vyf van opgeeven.

EERSTE MANIER.

Neem vyf of zes Kaarten van ¢en
Spel, werp die met de regterhand bloot
op tafel, terwyl gy in de linkerhand
het Spel houde; zeg dat iemant 'er eene
of meer Kaarten uit depke en onthou-
de, of wel laat twee of mesr Perfoo-
nen ‘er ieder eene Kaart uitdenken.
Neem dan die Kaarten op, leg dezelve,

de
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de handen onder de tafel houdende, oit-
der het Spel ; neem vervolgens vyf of
zes Kaarten boven van-het Spel af, cn
voeg “er geheimelyk eene van de onder-
{ten van het Spel by; werp die Kaarten
bloot op tafel, en vraag of ’er de ge-
dagte Kaart in is 3 zo men zegt, neen;
doet als voorens; en zo men zegt ja,
zal het de eerflte van die Kaarten zyn;
zynde altoos de eerfte van die 5 of 6
Kaarten , die men dan zien laat, van
onderen af terekenen, zo men naamelyk
de eene , die men van onder het Spel
genomen hecft, onder de anderen gelegd
heeft.

TWEEDE MANIER.

Neem van een Spel-Kaarten zoo veel
Kaarten als gy wilt, legt dezelven een
voor een in orde naaft of onder elkan-
deren en bloot op tafel, tel by U zel-
ven hoe veel gy ‘er aflegt, er onthoud
dic getal 5 maar gebied intusfchen, dat
iemant ’er eene uit denke , en dat by
onthoude de hoeveelfte het is 3 als gy
reeds
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teeds een goed getal ’er van, 12 by
voorbeeld, op tafel gelegd hebe, zoo
vraagt of die Perfoon ’er al ecne gedagt
heeft; zo ja, houd dan op , en leg die
Kaarten weer eea voor een op het Spely
beginnende met die gy ’er hec cerft af-
gelegd hebt § vraag dan de hoeveelfte
zyne gedagte Kaare was§ z0 hy zegt de
vyfde by voorbeeld, zoo leg op nieuws
de Kaarten, van boven af beginnende,
een voor cen bloot op tafel, tellende 5
voor de eerfte, 6 voor de tweede, en
z00 vervolgens tot 12 toe, dan zal de
twaalfde de gedagee Kaart zyn ; of, zo
men meerder of minder Kaarten afge-
Tegd had ; zal het altyd de zooveelfte
zyn als dat getal is. Men kan ook, eer
men deze telling begint om de gedagte
Kaart te toopen, hem het Spel eene of
meer reizen laaten afpeemen en opleg-
gen, mirs dat hy tclkens maar met een
hoopje afneemt; en dan moet men de
laatfte Kaart van die , welken men de
eerfte reis op tafel gelegd had, onthou-
den , deze vervolgens in het Spel ops

zocken 5
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zocken, en van dezelve weder afte]len,
in dit voorbeeld met 5 tot 12 toe, die
dan insgelyks de gedagte Kaart zyn zal.

DERDE MANIER.
De Kaarten in Ryen gelegd.

Neem 16 Kaarten uit een Spel , leg
twee Ryen ieder van - agé Kaarten
onder malkanderen , in dezer voegen
by voorbeeld:

Ite Ry. IT4e Ry.
Harten Heer. Klaveren Age.
Schoppen Zeven.  Ruiten Negen.
Klaveren Aas. Harten Negen.

Harten Vrouw. Klaveren Boer.
Klaveren Negen. Schoppen Agt.
Schoppen Boer.  Ruiten Aas.
Klaveren Heer. Harten Boer.
Ruiten Boer. Klaveren Tien.

[.aat iemunt uit eene van beide die
Ryen ’er ecae denken , vraag hem in
wat Ry dezelve is 3 zo hy zegt: in de
eerfle Ry, gelyk wanneer hy by voor-
beeld
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beeld gedagt heeft Schoppen Boer, zoo
fiecem die Ry -Kaarten op, en leg dezel-
ven in twee Ryen, vier aan jedere zy
van de tweede Ry, die men onaangeroerd
eggen laat ; dus by voorbeeld ¢

Ifte Ry. ITds Ry. ITde Ry,
Harten Heer.  Klaveren Agt. Klaver Negen.
Schopp. Zeven Ruiten Negen, Schoppen Boer.
Klaveren Aas. Harten Negen. Klaveren Heer,
Harten Vrouw, Klayveren Boer. Ruiten Boer.

Schoppen Agts
Reuiten Aas.
Harten Boer.
Klaveren Tien,

Vraag hem dan weder, in wat Ry zy-
ne Kaart legt ; zo hy antwoorde in de
derde Ry (gelyk in dic voorbeeld) zoo
neem die Ry op, gelyk ook de eerfte,
zonder dat de Kaarten van die twee
Ryunl onder een komen ; maak ’er dan
twee andere Ryen van zooddnig, dat
de Kaarten van die Ry, waar in zyne
Kaart is, het eerft gelegd worden, en
- wel indiervoegen , dat men ’er beurt-
II. DeEr, Kk lings
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lings eene van dezelven legt ter weder
zyde van de tweede Ry, wanneer de
Kaarten dus vitkomen:

ite Ry. I1de Ry. Iide Ry:
Klaver. Negen, dezelfdeals Schoppen Boer,
Klaver, Heer.  boven. Ruiten Beer,
Harten Heer. Schopp. Zeven.
Klaveren Aas. Harten Vyouw.

Vraag dan nog eens, in welke Ry zyne
Kaart legt , zo hy zegt in de derde Ry
(gelyk hier) zoo neem die en de eerfte
Ry op en leg de Kaarten op dezelde
wyze, als zoo even gezegd is; dan ko-
men de Kaarcen in deze legging :

Ite Ry. 1lde Ry. I1Tde Ry,
SchoppenBoer. dezelfde als Ruiten Boer.
Schopp. Zeven. boven. Harten Veouw.
Klaver. Negen, Klaveren Heer,
Harten Heer. Klaveren Aas.

En als dan moet in deze reis de gedagte
Kaart altoos de eerfte zyn van die Ry,
waar in hy zegt, dat nu zync Kaart
legt, gelyk hier Schoppen Boer.

VIER-
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VIERDE MANIER.
De Kaarten in Ryen gelegd.

Neem 15 Kaarten, fchik dezelven in
drie Ryen , ieder van vyf Kaarten; laat
‘er iemant eene uitdenken, vraag in wat
Ry zy legt ; neem dan ieder Ry afzon-
derlyk op, zoo dat die, waar in de ge-
dagte Kaart legt , in 't midden kome;
leg wederom de Kaarten in drie Ryen,
de bovenfte naamelyk in de eerlte Ry,
de volgende in de tweede Ry, de derde
in de derde Rey, de vierde weder in
de eerfte Ry, en zoo vervelgens, tot
dat zy alle gelegd zyn ; vrasg weder in
wat Ry de gedagte Kaart is, neem de
Kaarten op dezelfde wys op , en leg
haar nog eens op dezelfde wyze in drie
Ryen; en dan vraagende in wat Ry zy
legt, zal zy de derde in die Ry Zyn, - In-
dien gy nog eens de Ryen als$ voorens
opneenit , zoo dat die , waar in de ge.
dagte Kaart is, in ’t midden kome , ep
dan dezelven weder nederlegt , zal zy

Kk 2 - alk
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altoos de middelfte van alle die Kaar-
ten of wel de agtfte zyn, van wat kant
men ook tele.. Men kan ook, die Kaart
op die wyze ontdekt hebbende , alle de
Kaarten in het Spel doen,. dat door-
fchicten ; en dan dezelve op'z,ockcn om
het geheim zoo veel meer te vermom-
men.

OPMERKING.

Men kan bet zelfde Konftie doen met
een ander getal Kaarten, em wel op wer.
febillende wyzen. Men neemt , by voor-
becld 16 Kaarten 5 en legt die in wier
Ryen, ieder wan vier Kaarten. Weeten.
de in wat Ry de gedagte Kaart is | neemp
wmen de Ryen op 3 men onthoudt die ayggy
in de Kaart is, en men legt de Kaarten
op de bovengexegde awwyze y %00 dat de 4
Kaarten, die te vooren in cene en dezelfde
Ry lagen, nu gefcheiden 2yn, en van de-
zelven in iedere Ry eenelegge 5 dat is dag
de bovenfle van de opgenomene Kagrien in
de eerfte Ry kome, de tweede in de tawes-
de Ry en zoo wervolgens. Indien men der-
balven
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balven de Ry, avaar in de gedagte Kaart
awas , hoven op de anderen gelegd beeft , 15
men geker dat 2y in dexe tweede febikking
de eerfte zyn zal van die Ry, wWwaar in men
268t dag dexelve legts wo men die Ry mev
de gedagie Kaart ma de eerfle 5 gelegd
beeft ’ml 2y in de tweede febikking de
taweede zyn van de Ry, waar in men zept
dat 2y legt, enz.

VYFDE MANIER.
De Kaarien in Ryen gelegd.

Laat drie Perfoonen ieder afzonderlyk
drie Kaarten zien, en ieder Perfoon
eene Kaart uit die drie, welken men
hem heeft laaten zien, denken en ont-
houden ; leg telkens de drie Kaarten L
nadat zy gezien zyn, op tafel; en als
zy alle megen gezien zyn, leg dan de-
zelven cerft op elkanderen, en leg daar
pa in drie Ryen de drie Kaarten van den
ecrften Perfoon onder malkanderen; doet
dan het zelve met de drie Kaarten van
den tweeden Perfoon, en dan met die

Kk g van
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van den derden Perfven ; zoo dat ep
drie Ryen ieder van drie Kaarten leg-
gen. Vraag dan iederen Perfoon in
wat Ry zyne Kaart legt; zoo zult gy de
Kaart van ieder hunner ligtelyk ontdek-
ken ; want de Kaart van den eerften
Perfoon , zal de cerfte zyn van de Ry
waar in hy legt, omdat zyne Kaarten
t eerft gelegd zyn; van den tweeden
zal het de tweede in haare Ry zyn;
en van den derden, de derde in haare
Ry.

OPMERKING.

Men kan dit Konftje met vier , ovf en
200 veel Perfoomen doen als men begeers
dog dan wmoet men vier of vyf Kaarten ,
aan iederen Perfoon laaten ziem , om ’er
ééne wit te denkens en vervolgens die Kaar-
ten op dexelfde wyze in vier of vyf Ryen
leggen, of oo vecl als *er Perfoonen zyn,

A
5
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Ecne gedagte Kaart de zoo veelfle , als
men begeert 5 uit het Spel te doen ko
men 5 nadas men het zelve doorgefchoten
heeft.

Geef iemant een Piguet- Spel Kaar-
ten, laat hy ’er eene uitdenken, en
onthouden de hoeveelfte het zy van on-
deren af 3 hy mag het Spel te vooren
vry doorfchieten; ten einde hy niet den-
ke, dat men de onderfte Kaart gezien
heeft, dat in dit Konftjc onnoodig is;
Jaat hy de Kaart overgeeven, leg hei-
melyk de bovenfte Kaart onder het Spel,
fchiet dande Kaarten een voor een door,
zoo dat de bovenfte de onderfte en de
onderfte de bevenfte worde; maak eg-
er cen fchyn als of gy de Kaarten naar
Kk 4 ge=
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gewoonte doorfchoot. Dit gedaan ZYD+
de ; vraag , de hoeveelfte zyne Kaart was;
leg zoo veel Kaarten van boven het Spel
onder het zelve; zo hy, by voorbeeld,
de vyfde gezegd heeft, leg ’er dan vyf
van boven af onder het Spel ;. vraag ver.
der de hoeveelfte dathy wil, dat zy nu,
van onder af te reekenen, zyn zaly leg
insgelyks zoo veel Kaarten weder van
boven af onder het Spel, 12 by voor-
beeld, zo hy de twaalfde gezegd heeft;
tel dan de Kaarten van onderen af, en
gy kunt zekerzyn, dat het net de twaalf.
de zyn zal,
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Een gedagte Kaart te vinden.

Geef iemant cen Spel-Kaarten over
zoodanig dat gy, zonder dat hy
het merkt , de onderfte Kaart ziet ; ver-
zoek hem ’er eene uit te denken; vraag
hem de hoeveelfte hy gedagt heeft ,
laat hy dan verfcheidene maalen afnee-
men ; zoek de onderfte Kaarc, en tel
tot de zoo veelfie als by gezegd heeft,
deze zal de gedagte Kaarc zyn.

OPMERKING.

Men kan dit Konftje ook bezigen om.de
gedagte Kaary de zovveelfte uls men begeert
oor den dag te laaten Romens als men nag-
melyk de Ii.uart gevonden beeft, houdt men

Kk s bey
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bei Spel in de linkerband omgekeerd 5 200
dat de gedagte Kaart de onderfle 2y, die
men dan met een nalien wvimger te rug
Jtoot, omer wam onderen zop weel af te
meemen en op tafel te Werpen, top dar men
aan bet begeerde getal gekomen is , wwoan.
neer men de gedagte Kaart uithaalt,

Men kan dus ook ligt die Kaart uit bet
Spel baalen , wanneer men bet in lemants
zak geftoken beeft s want dan moet men magy
maaken, dat'die Kaart op eene na de onder-
fte 2y, Zie de 1064de Fermaaklykbeid,
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De 6de, zde , 8ite enz. Kaart van een’
Spel t¢ raaden,

Ziet de onderfte Kaart , fchiet het
Spel door, en maak dat de onder-
fte de derde van beven zy, leg dan het
Spel op tafel, neem het af tot twee
Hoopjes ; neem dan van ieder hoopje
gene Kaart af , beginnende van dat,
waar in die Kaart niet is, en aan de zes-
de gekomen zynde, zoo zeg wat Kaart
dat zyn moet. Zoo men de 7d¢ raaden
wil , moet men maaken, dat zy de
4de van boven zy, en dan beginnen te
tellen , met het hoopje waar in zy is3
dog om de 8fe raaden, moet men met
het andere hoopje beéginnen: en op de-
ze wyze kan men de zoo veelfte raa-

den, als men begeert.
: HON-
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Pl RN G tanen
Eene getrokkene Kaart op iemants ‘bevsl
uit bes Spel te doen komen.

'E\/Icn heeft ten dien einde , als de
YL getrokken Kaart weder in het Spel
gelegd is , maar te maaken, op de wys
als boven ‘Bladz. 498 geleerd is, dat
zy opeene na de onderfte zy; dan houdt
men het Spel bedeke in de linkerhand ,
de gekleurde zyden der Kaarten naar
den grond gekeerd ; men fchuift met
ecnen natten”vinger de onderfte Kaarg
ageer uit, en men treke de volgende tat
zoo lange, tot dat men beveelt, datmen
nu de Kaart begeert, en dan trekt men
de onderfte Kaare.

Deze manier om de onderfte Kaart
agter uit te fchuiven komt in verfchei.
dene Konfljes met de Kaarten te pas, ea
epent eene dear tot eene groote verfchei-

denheid van Vermaakiykbeden. ‘
HON-
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Te REZLEN 5 hoe wveel Kaartem men wan
een Spel genomen beeft.

Men houdt een Spel Kaarten in zyne
hand op die wyze, als wanoeer men
de Kaart onderfteekt , met den ping naa-
melyk tusfchen de Kaarten; men heefc
vooraf heimelyk geteld , hoe veel
Kaarten 'er boven den Ping leggen; men
biedt dus het Spel aan, hem zeggende,
dat hy ’er een hoopjc afneeme: dit
doende, zal hy net alle die getelde Kaar-
ten afneemen , omdat men de boven-
{ften alleen glyden laat, en de onder-
{ten vaft houdt, en dan zegt men hem
hoe veel hy ’er afgenomen heeft. Men
maakt doorgaans, dat hy 10, 12, of
14 Kaarten afneemt om het hoopje

cenigzins groot te doen zyn.
i HON-
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De Kaarten in de hand te doen vermeenig-
vuldigen,

Neem een Spel-Kaarten in de linker-

hand, geef ’er 10 of 12 van aan
iemant over, verzoekende, dat hy de-
zelven op tafel telle ; onderwyl neemt
en verbergt men in de regterhand drie
Kaarten, zonder dat hy het merke; dan
vraagt men, hoe veel Kaarten “er zyp ;
hy zal antwoorden 12 ; zeg dat hy het
mis heeft, dat ’er meer moeten zyn;
of vraag of hy wil, dat ’er 19, 14 of 1§
zyn zullen , en leg terwyl de regter-
hand , waar in gy drie Kaarten verborgen
houdt, op die welken hy op tafel geteld
heeft , om dezelven kwanswys op te
raapen 3 geef hem dan de 15 Kaarten
over
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over om dic nog eens te tellen; zoo hy
gewild heefc, dat’er 15 zyn zouden
gelyk doorgaans het antwoord is, z0O
laat hem die alle houden ; indien hy 14
gezegd heeft , zoo verzoekt ‘er cene
wederom , en twee , zoo hy 13 gezegd
heeft 3 leat hem dan de Kaarten tellen,
en hy zal tot zyne verwondering vin-
den , dat ’er juift zoo veel zynj; onder-
wyl verbergt gy weer drie Kaarten in
pwe regterhand , en gy handele als voo-
rens, om ‘er 16, 17, of 18 te doen zyn,
’t welk gy dan nog al eens herhaalen
kunt.

HON-
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Een Spel- Kaarten tegen de zolder te
gooyen, 200 dat. eene getrokken of ge.
dagte Kaart 'er alleen aan bangen biy.

5 5 Y
ve.

m dit te doen verbergt men een
weinig boter , of iets diergelyks
binnen in de hand; men maakt verv.:o]_
gens , dat de getrokken of gedagte
Kaart de bovenfte van het Spel zy; waar
op men dan die boter {meert ; vervol-
gens werpt men het Spel tegen de zol-
der, wanpeer ’er die Kaart alleen aan
hangen blyft.
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Te rvaaden hoe veel Oogen ‘er op drie

Kaarten zyn, dic iemant gekozen
heefft.

Laat' iemant uit een geheel Spel-Kaar-
ten , daar ’er §2 in zyn, drie uit-
kiezen , welken hy wil ; mits dat het
geen Prentjes zyn, zeg hem dat hy tot
de Oogen van iedere Kaart zoo veel
Kaarten by telt, tot het getal 15 maake;
en dat hy U dan zeggen hoe veel Kaar-
cen 'er overfchieten ; trek van dit ge-
tal 4 af, en het overfchot zal het getal
der Oogen zyn van de dric Kaarten,
die hy gekozen had.

il. Deex. L1 VOOR-
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VOORBEELD.

Laaten de drie Kaarten zyn, 4 6 93
dan moet hy ’er by de éerfte Kaart tel-
len 12 Kaarten, by de tweede 9, en
by de derde 6; dan zullen ’er 22 Kaar.
ten over[chieten, waar van 4 aftrekken-
de, krygt men 18 voor de Oogen, die
op de drie gekozene Kaarten zyn.,

OPMERKING.

Men kan dit Konftje ook doen met 4,
55 6 of meer Kaarten te. laoten Riezen,

en zelfs met een Spel van minder Kaar.
ten dan 52, van g2 by voorbeeld; ook
kap men tot 12, 13, 14 €nz. naar goed-
vinden men heeft hier voor deze alge.
meene Regel: Permeenigvuldig ber ge-
tal, tor bet welk gy wil laaten tellen met
bet getal der gekozene Kaartens tel by bet
beloop bet getal der gekozene Kaarten ;
irek dexe Som wan bet Getal der Kaar-
ten
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ven af waar uit bes Spel beftaat; bet over-
Jfebot ‘awyft aan bet Getal , dat men moet
aftrekken van de o@arfcbiezende Kaarten
om te weeten , bos ‘weel Oogen 'er op de
gekoxene Kaarten geweeft zyn , %00 er
niets over/chier na de aftrekking’, drukt
bet Getal der over[chietende Kaarten nel
bet Getal der Oogen uit van de gekozene
Kaarten 5 en 2o bet Getal der Kaarten
wan 't gebeele Spel te weinig is om er
van af te trekken , moet men dat Getal van
"t gebeele Spel afirekken van 't Getal dat
men anders bier van aftrekken wou, en dit
over[chot tellen by bet Getal der owver-
[ebietende Kaarten; dan beefi men de Oo-
gen van de gekozene Kaarten.

VOORBEELD.

Stel dat iemant uit een Jas-Spel kieft
een 7, 8, 9, 10. en dat men tot 12
wil laaten tellen, dan telt hy by de 7
vyf Kaarten, by de 8, vier, by de o
drie , en by de 1o twee, dat maakt te

B Llz famen
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famen 18 Kaarten; vermeenigvuldig 1=
door 4, maakt 48 telt ‘er 4 by, maakt
523 deze fom kan van g2 niet afge-
trokken worden, " trek daarom 32 af
van 52, blyft 205 voeg hier by het Ge-
tal der over{chietende Kaarten 14, maake

34 voor de oogen op de vier verkozene
Kaarten,
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Smious - Fasfen 499 voor.

m iemant 490 voor te gecven Op Smous
500 moet men bedingen de Kaart -J;;;a:gw :
zelfs te geeven, en vooraf moeten de
Kaarten in de vereifchte orde daar tog
gelegd zyn : by voorbeeld de 20 ecifte
Kaarten in de volgende orde van boven
af te rekenen :

Harten Heer.
Harten Vrouw.
Ruiten Aas.
Klaveren Heer.
Klaveren Aas.
Klaveren Boer,
L1ljg §chop-
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Schoppen Heer.
Harten Negen.
Ruiten Agt.
Klaveren Negen.
Klaveren Tien,
Klaveren Vrouw.
Ruiten Zeven.
Ruiten Negen,
Schoppen Agt.
Ruiten Boer.
Schoppen Boer:
Harten Boer.
Klaveren Zeven.
Klaveren Agt.

Van de volgende twaalf Kaarten is het
genocgfaam onverfchillig hoe zy leg.
gen, mits egter dat 2y zoo leggen, dat
de Party geen grooter vierde of vyfde
krygen kan, dan -men in handen heeft.
Men fchiet dan kwanswys het Spel door
zonder die orde te breeken ; men laat
vervolgens de Party afneemen, en men
neemt zoo op, dat het afgenomen hoop-
je weder het bovenfte worde; men
deelt
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deelt dan de Kaarten, gelyk gewoon-
Iyk, drie aan drie uit, tot dat ‘er ieder
¢ heefc; en men keert het Troefblad
om, datis de 19de Kaart, die gevolglyk
Klaveren Zeven is; men heeft dan in
handen 4 Boeren en een zeftiende van
Troef of Klaveren Aas, en de Party de
overigen ; de Party fpeelt uit Ruiten
Aas by voorbeeld ; men roemt 4 Bee-
ren en een vyftiende van Klaveren
Heer , dat maakt 300; men haalt Rui-
ven Aas met Menel of Klaveren negen;
dat maakt 9253 men neemt af, en krygt
Klaveren agt, de Party neemt ook af en
krygt Schoppen Tien by voorbeeld ;
men roemt dan een. vierde van Troef-
Aas, datmaakt 375, en menfpeelt op
Klaveren-Agt, de Party gooit by Schop-
pen Agt; men neemt af, en men krygt
in Ruiten Vrouw by voorbeeld, en de
Party Schoppen Zeven; dan roemt men
een vyftiende van Troef-Aas, dat maakt
475 » en fpeelt ftuk, dac maakt 4953 de
Party gooit by Schoppen Zevenj; men

L14g Krygt

SMoug-
JasseN
499 VGOR,
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krygt in Ruiten Tien, en de Party Rui-
ten Heer; men fpeelt vervolgens Jas of

het Aas van Klaveren , en men is ver,

uit zonder dac de Party één oog heeft
kunnen tellen.

OPMERKING.

Men ziet ligielyk, dat men de Kaarsen
op eene andere wyze zou Runnen fchikken ,
en zelfs 200 dat men net 500 tellen zou,
en dat men ook eene andere Kaart Troef
zow Runmnen maaken, ,

Om met bet opneemn van de Kaart bet
afgenomen Hoopje weder boven te krygen,
gaat men dus te werk ; men meemt bei
Hoopje, dat weder onder komen moet , eerf}
en wel tusfchen den duim en de drie laatfte
Vingers wan de regterband naar de breedze
van de Kaart , men ligt bet op zoodanig
dat bet glye tus/chen den woorften en de drie
agterfie Pingers 5 dan zet men den duim
op de eenc zyde van het Hoopje, dat aweer
boven komen most, en men fleekt denzeif-
den
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den voorflen Vinger aan de andere %Y 0m- Syous.

der dat Hoopje; men wipt bet zelve op en i;;sfrﬁo:‘

brengt et eerft genomen Hoopje ‘er van om-
derem tegen , terawyl men dem voorfien
Vinger , die tusfchen beiden was , uitbaalt ;
en dan zyn de Kaarten aweder in dexelfde
orde als zy woor bet afneemen wwaren ,
maar men dient deze bandgreep fchielyk te
doen , om het niet te laaten bemerken.

Men beeft mog een ander loopje om door
bet afneemen bet Hoopje, dat men begeert
bowen te doen komen ; men buigt ten dien
einde bet omderfte Hoopje , dat dan boven
moet komen , mnaar de lemgte bol in , em
insgelyks bet bovenfie, dog dit in een te-
gengeftelden zin; als danlegt men dexelven
%00 op elkanderen, waar door er eene Rlei-
ne gaaping tusfehen beiden overblyft, die
oorzaak is, dab , wanneer men nagr de
breedte afneemt, juift die Kaarien boven
komen , die men begeert. Men zou xig
bier van in dit Konjtje ook gemakkelyk be-
diemen kunnen.

Men bemerks uit bet voorgaande ook lig-

Lls telyk,
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swous. lelyk , dat men op die awyze , als men

S eoor, Jasfen 100 uit [peclt s 0ok 99 oorgeeven
Ean ; boe awel men anders om dit te doem
flegts 4 Aafen by woorbeeld , beimelyk uit
bet Spel beeft te meemen ; waarna men
zyn Party laat geeven , die dit niet ter-
[ont bemerkt , en dam, wmoetende opfpeelen,
toont men die 4 Aafen.

Daar is nog cen Konftje met Fasfen,
om naamelyk iemant die Kaarten woom te
gecven 3 welken by begeert fiel vier Boe-
ren 3 men zoekt dan de vier Boeren , men
legt den eenen na dem anderen onder bet
Spel , en men laat telkens zien dat ’er
gen Boer omder legt 5 dan bet Spel naar
om laag houdende , maake men fchyn van
die onderfle Kaart wuit te trekken , ter-

wyl men dexelve met een natten inger

\ agter wit fchuift , en de volgende Kaart,

die geen Boer is, treké, dewelke men dan

woor zyn Party nederlegt , die dgzelve

niet omkeerenmag , en, zo by niet fehran-

der is, zig vafbelyk verbeelt , dat by dien

Boer beeft; dan neemt men de volgende

j Kaart , die eigenlyk de gezieme Boer is,
voor
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woor 2ig , zonder dexelve ook om te keeren 0TS
of te laaten zien; en 0p deze awyze gaal 499 VOoR:
men woort met alle de Koarten, die men

hem genegd beeft woor te zullen geeven ,

tot dat ‘er ifeder 9 beeft 3 en dam weds

men, dat men evenwel bet Spel winnen

zal; de Party, zyne Kaarten opmeemen-

de, is zeer verwonderd gebeel andere Kaar-

ten te bebben, dan by %ig verbeeld bad.

HON-
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HONDERD-ZEVENTIENDE
VERMAAKLYKHEID.

Rl g 2-2- 2 A1 2 2 R T

Iemant in beide de handen even veel ftuk-
ken Gelds hebbende , te raaden hoeveel
by ’er in tedere hand heeft.

L:xat hy eenige Stukken uit de linker

in de regterhand doen , 4 by voor-
beeld, zoo dat ’er dan 8 in de regter-
hand meer zyn dan in de linker; en ver-
zoek hem dat hy U zegge ,in wat redenno
het Getal der Stukken van de regterhand
is tot dat van de Stukken in de linker-
hand ; laat die zyn, by voorbeeld als 5
sot 7. Vermeenigvuldig dan het ver-
fchil 8 van bet Getal der Stukken door
de kleinfte term var de gezegde reden,
en deel het beloop 24 door het verfchil
4 der twee termen 5 en 7 van die re-
den,
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den, en de vitkomit 6 zal het Getal der
Stukken van de linkerhand zyn; voeg
hier by het verfchil 8 van het Getal
der Stukken van jedere hand , en gy
zult 14 hebben voor die Stukken in de
regterhand; en hier by voegende de 6 .
Stukken van de linkerband , verkrygt
gy 20 Stukken voor het geheel , waar
uit gy dan weet , dat ’er in 't begin 10
Stukken , de helft van 20, in iedere
hand geweeft is.

HON.
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PP =r =1 Tt R SRR
HONDERD-AGTTIENDE

VERMAAKLYKHEID,

SRS SISl SSiesera s

Temant in beide de handen even weel Stuk-
ken Gelds bebbende, te raaden hoeveel
by 'er in t gebeel heeft.

Gehicd hem uit de regterhand een ze-
ker Getal Stukken in de linker-
hand te doen, dog minder dan by in
jedere hand heeft; gebied hem verder,
dat hy vit de linkerhand, waar in hy die
S:ukk.cn overgebragt had, ’er nu weder
in de regterhand zoo veel overbrenge
als *er in dezelve overgebleven waren ;
dan zal het Getal der Stukken in de lin-
kerhand het dubbeld zyn van dat, 't
welk men geboden had ‘er in over te
brengen, Vraag dan hoe veel Stukken
‘et in de linkerhand meerder of minder
Zyn
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zyn dan in de regter; zo ’er meer in
zyn , moet men dat@meerdere Getal
Stukken aftrekken van dat, 't welk men
niz weet dat in‘de linkerhand is, en het
overfchot is het Getal Stukken in de reg-
terhand , en deze twee Getallen by een
tellende , beceft men het geheel; dog
zo 'er minder zyn in de linker dan in de
tegterhand , moet mep het meerde Ge-
tal Stukken voegen by dat Getal , 't welk
men nu weet dat in de linkerhand is,
en de Som zal het Getal der Stukken in
de regterhand zyn ; en deze twee Getal-
len by een voegende, heeft men weder
het geheel.

VOORBEELD.

Stel dat "er in iedere hand 12 Stoukken
zyn; laat ’er 9 uit de regter in de linker-
hand overbrengen, danblyven 'ct 3 over
in de regterhand, en daar zyn ’er 21 in
de linkerhand; laat ’er zoo veel uit de
linker in de regterhand overbrengen, ale
‘er in deze overbleven, dac is 3idan bly-
ven ‘er nog 18 in de linkerband, het

‘ dub-
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dubbeld van het Geral o, dat men ey
eerft in had laatef overbrengen ; en dus
zyn 'er in de linkerhand 12 meer dan in
de regter, deze 12 afgetrokken van die
18, geeft 6 voor de regterhand; en de-
ze 6 gevoegd by dic zelfde 18 geeft o4
voor het geheel,

ANDER VOORBEELD.

Stel dat ’er weder in iedere hand 12
Stukken zyn, laat’er g overbrengen, en
z00 vervolgens doen als in het voor-
eaande voorbeeld , dan zullen ‘er 6 in
de linkerhand overblyven; en 12 min-
der in dezelve zyn dan in de regterhand;
en dus 12 by 6 gevoegd ,. geeft 18 voor
de regterhand; en deze 18 geteld by die

6 geeft 2 4 voor het geheel,
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(BB BB DB BHDIBIBD.
HONDERD-NEGENTIENDE

VERMAAKLYKHEID.
SO O RO OPOFOKD

Van twee Ryen Gelds of Kaarten ’er 200
veel eerft te laaten afneemen, als men
begeert, en op ’t laatf? te zeggen boe-
veel "er overfchieten.

Leg twee Ryen Gelds of Kaarten ,
't is onverfchillig hoeveel , dog
laat ’er in de onderfte Ry één meer zyn
dan in de bovenfte ; 11 by voorbeeld
in de eene en 12 in de andere Ry;
verberg U dan en gebiedt , dat iemant
van de bovenfte Ry ’er eenigen afnee-
men zoo veel als hy begeert, dog laat
hy U het getal zeggen, 5 by voorbeeld ;
gebied hem dan verder van de onderfte
Ry ’er zoo veel af te neemen, als ’er
nu in de bovenfte overfchieten, gebied
eindelyk, ddc hy al de bovenite weg-

H, Dzzr. Mm neeme,
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neeme , en zeg hem dan, ddat ’er fin
nog 6 overfchicten; dat is daar blyft *er
altyd één meer ovet als- hy het eerft
van de bovenfte Ry afgcnomen heeft;
’t geen men niet ter{tond bemerkt ; waar

om dit Konftje vry aapgenaam verwon.
dert,
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SIS SSRGS S SRS
HONDERD-TWINTIGSTE

VERMAAKLYKHEID.
P e e DR ECE]

Te raaden hoe veel geld iemant in zynen
© =ak beeft.

aat iemant tellen, hoe veel Guldens

by voorbeeld hy in zynen zak heeft;

laat hem het Getal ’er van vermeenig-
valdigen door g ; laat hy ‘er vervol-
gens de helft van neemen, dat is deelen
door 23 zoo het een oneven Getal is,
zegt gy dat hy ’er 1 moet byvoegen om
net de helft te kunnen neemen; laat hy
verder die helft weder vermeenigvul-
digen door ‘g; vraag hem dan, hoe mee-
nigmaal ¢ ’er in kan; zoo dikmaal ¢ als
ser in kan moet gy 2 neemen, en Zo
* ?er na de deeling door ¢ een overfchot
is, 't geen gy hem vraagt, neemt gy
nog 1 woor dat over{chot; en deze fom
Mm 2 zal
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zal het Getal Guldens zyn, die hy in
zynen zak heeft.

VOORBEELD.

Laat hy in zyn Zak hebben o Gul-
den, die vermeenigvuldigd door 3, komt
27, hier 1 by gevoegd, maakt 28; hier
de helft van, komt 14; dit weder ver-
meenigvuldigd door 5 komt 42 ; hier in
gaat 4 maal 9 met een overfchot ; 4
maal 2 maake 8 , en 1 ’er bvgevoegd
voor het overfchot komt 9, het Getal
van zyne Guldens.
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o E TR T AR F R T R AR TR
HOND. EEN-EN TWINTSTE,

VERMAAKLYKHEID.
P HPHORPH PRI PHP

Te 2eggen , na eenige berekeningen o hoe
veel ’er overfchies, zonder icts te vraa-
gen.

Laat iemant naar zyne verkiezing een
Getal denken; laat hy by het dub-
beld ’er van een even Getal, welk gy
wilt , voegen, 4 by voorbeeld; laat
hem van de helft van die Som het ge-
dagte Getal aftrekken; het geen ’‘er
overfchiet zal de helft zyn van het by-
gevoegde even Getal; te weeten 23
dus zegt gy ftout weg, dat ’er twee
overfchiet ; ’t welk zeer verwonderen
zal hen, die de reden ’er van niet tey-
ftond begrypen.

Mm 3 HON-
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HOND, TWEE-EN TWINTSTE,

ol

VERMAAKLYKHEID.
Feldokdellelekaatdpioriedeiook

Te raaden, boe veel Oogen men met ver-
Jeheidene Dobbelftoenen in eenige wer-
pen gegooid beeft.

I aat iemant by wvoorbeeld met drie
— Dobbelfteenen eerft werpen 3 ,
5+ 6, zonder dat gy zulks ziet; zeg
hem dat hy die Oogen by een telle , die
hy bevindt 14 te maaken ; Laat hem
dan eenen Steen laaten leggen, de 6 by-
voorbeeld , en van de twee anderen de
onderfte Oogen zien , die hier 2 en 4
zyn ; zeg hem dat hy die by de voorige
Som telle , maakende te famen 203 laat
hy dan met deze twee Steenen nogmaals
wers
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werpen, en de bovenfte oogen voegen
by de laatfte Som 20; ftel dat hy een 2
en g geoye, dan verkrygt by 253 laac
hy weder ecnen yan deze twee Steenen
Jaaten leggen, de g by voorbeeld, en
van den anderen. Stecn de onderfie
Qogen zien, welke 5 zyn , die hy we-
der moet voegen by de laatfte Som,
wanneer hy 30 verkrygt; laat hy einde-
lyk met dezen derden Stcen nog cen
wetp doen 3 en ftel dat hy 4 gooye;
laat hem deze 4 QOogen by de geheele
Som voegen, dic dan 34 zyn zal. Gaat
dan paar de tafel , en ziet welke de
Oogen der drie Steenen zyn, dic op de-
zelve leggen, welke dan zyn 4, 3, €n
6 ; tel die fchielyk by een , maakende
13, cn voeg ’er by 21, de Som 34
zullen de Oogen zyn, die hy geworpen
en opgeteld heeft.

OPMERKING.

Men kan dit Konftje met 4, 5, 6, of
meer Dobbelfteenen doen 5 men moet altoos
Mm ¢4 many
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maar by de Qogen , die men op tofel vinds

leggen , 200 meenigmaal 7 tellen , als men

de onderfte Qogen der Steemen beeft laaten |
optellen ;5 omdat de onderfie en bovenfle
Qogen wvan eenen Dobbelfteen by een ge-
teld, altoos 7 maaken; en dewyl zulks in
bet gegeeven woorbeeld driemaal gefchied
35, wordt ‘er 21 dat is driemaal 7 byge-
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HOND. DRIE-EN TWINTSTE,

VERMAAKLYKHEID.
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Drie Perfoonen eenige Stukken Gelds of
Kaarten te lagten neemen , en te raaden
hoeveel *er ieder genomen beeft.

Laat de derde Perfoon zoo veel , Kaar-
ten by voorbeeld, neemen als hy
wil, mits dat het Getal ’er van deelbaar
zy door 4; laat de tweede zoo meenig-
maal 7 neemep als de derde ’er 4 geno-
men heeft , en de eerfte even zoo vee]
maalen 1. Zeg dan , dat de eerfte Perfoon
zoo veel van zyne Kaarten aan de twee
anderen geeve, als zy ieder in banden
hebben; daarna dat de tweede ‘er zoo
veel van de zynen aan de twee anderen
geeve , als zy ’er ieder hebben; en
eindelyk dat de derde ’er mede van de
zynen 200 veel aan de twee anderen

Mm 5 gees
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geeve, als zy ‘er ieder hebben; dan zul-
len zy ’er allen even veel hebben, en
het Getal zal het dubbeld zyn van dac,
’t welk de derde by het begin genomen
had. Indien gy derhalven aan eenen
van de drie vraagt, hoeveel Kaarten hy
nu heeft , zult gy weeten hoeveel de
derde ’er in ’t begin gehad heefc; en
zo gy dan zoo dikwyls 7, en zoo dik-
wyls 13 peemt, als ’er in het Getal van
den derden 4 gaan, zult gy ook het
Getal van den tweeden en -eerften Per-
foon weeten.

VOORBEELD.

Laat de derde genmomtn hebben §
Kaarten , zoo moet de tweede ’er nee-
men 14, dat is 2 maal 7, zoo veel
maal als ’er 4 in 8 is, en de derde 26
of 2 maal 13. De eerfte geeft ’er 14
aan den tweeden, en 8 aan den derden,
zoo veel als zy ’er ieder hadden , ep
houdt ’er dus 4 over, terwyl de tweede
‘er dus 28 en de derde 16 heeft, Daar-
na
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na geeft de tweede 4 aan den cerften,
die ’er dan 8 heeft, en 16 aan den der-
den, die er dan g2 heeft, en behoudt
’er dus 8. Eindelyk geeft de derde aan
ieder der twee andere 8, en dan hebben
zy alle drie ’er ieder 16, dat het dub.
beld is van 8, het Getal Kaarten dat
de eerfte by het begin genomen. had;
enz.

1fte Perfoon. 2d¢ Perfoon. gde Perfoon.

26 14 8
4 28 16
8 8 32

16 16 16

HON-
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HOND. VIER-EN TWIN TSTE,

VERMAAKLYKHEID.
LGRS OIGIGROGHRGS

Van drie onbekende Kaarten te raaden,
welke Kaart drie Perfoomen ieder geno-
tnen hebbon,

Hct Getal der Oogen of Punten op
- & jedere Kaart moet niet meer dan
9 zyn; om dan dit Getal te vinden , zoo
Jaat de eerfte Perfoon 1 aftrekken van
het dubbeld der Oogen van zyne Kaare,
daar na het overfchot vermeenigvuldigen
door 5, en dan by het beloop voegen
het Getal der Oogen van de Kaart van
den tweeden Perfoon. Laat vervolgens
5 by deze Som voegen, om een tweede
Som te hebben; van welks dubbeld gy
weder 1 laat aftrekken, en daarna het
overfchot weder vermeenigvuldigen door
5 €n’er nog byvoegen het Getal der
Oogen
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Oogen van de Kaart van den derden Per-
foon. Vraag dan deze Som ; voeg ’cr
nog 5 by; zoo zult gy eene Som heb-
ben uit drie Cyfferletters beftaande ,
waar van de eerfte ter linkerhand zal
aanwyzen het Getal der Oogen van de
Kaart van den eerften Perfoon, de mid-
delfte dat van de Kaart van den twee-
den Perfoon , en de laatfte ter regter-
hand dat van de Kaart van den derden
Perfoon.

VOORBEELD.

Laat de eerfle Perfoon genomen heb-
bemeen 2,detweede een 4 , dederde een
93 1 van 4 het dubbeld van 2 afnee-
mende, en het overfchot g door 5 ver-
meenigvuldigende , krygt men 1§, waar
by voegende 4, de Oogen van de Kaart
van den tweeden Perfoon, heeft men
193 by welke Som weder 3 tellende,
krygt men 24, waar van het dubbeld
is 48, van welk afcrekkende 1, fchiet
"er over 473 dit, vermeenigvuldigd met

Je
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5, geeft 2g5 5 daar bygevoegd o, het
Getal der Oogen van den derden Per-
foon, heeft men 244, en nog 5 ‘er by- |
tellende , krygt men 2493 waar van de

g Cyfferletters afzonderlyk de Oogen
aanwyzen van de drie genomene Kaar-
ten.

ANDERS.

Laat de ecrfte Perfoon 1 voegen by
het dubbeld van de Oogen van zyne
Kaart, deze Som vermeenigvuldigen
door 5, by dit beloop voegen het Ge-
tal der Oogen van de Kaart van den
tweeden Perfoon ; dan weder 1 tellen,
by het dubbeld van deze laatfte Som, |
vervolgens 't geheel weder vermeenig.
vuldigen door 5, en by dit beloop voe-
gen de Oogen van de Kaart van den der-
den Perfoon. Vraag dan de Som, trek ‘
‘er af 55, het overfchot zal beftaan uit
drie Cyfferletters , van welken ieder als
voorens zal aanwyzen de Oogen van
iedere Kaart, ‘

VOOR-
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VOORBEELD.

Laat de Kaarten weder zyn een 2, 4
en 93 1 gevoegd by 4, het dubbeld van
2, geeft 53 dit vermeenigvuldigd door
5 » komt 25 ; hier by gevoegd 4, de Oo-
gen van de Kaart van den tweeden Per.
foon, heeft men 29, waar van het dub-
beld is 58 ; hier by geteld 1, en de
Som 5o vermeenigvuldigd door 5, krygt
men 205, waar by voegende o, de Oo-
gen vap de Kaart van den derden Per-
{oon , heeft men 304 ; en hier van aftrek-
kende 55, fchiet ’er over 249 ; welke
Cyfferletters weder de Oogen uitdruk-
ken van de genomene Kaarten,

AAN-
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AANMERKINGEN
OP VOORGAANDE

VERMAAKLYKHEDEN.

Pt T=g Tad Sog e B A
AANMERKING

Op de Twaalfde Vermaaklykheid,

Mcn kan in plaatfe van een Perfoon
in iedere hand de Oogen, Gul-
dens , of welke Stukken men wil, te
laaten houden , zulks twee Perfoonen
Jaaten doen, en dan op dezelfde wyze
witvinden , wie het even, en wic het
oneven Getal heeft.

Men kan door dezelfde berekening
ook uitvinden , in welke hand iemant
een Stuk Goud of Zilver Geld houdt:
men heeft ten dien einde maar te ge-
laften, dat hy, die de Stukken in zyne
han-
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handen ‘heeft, aan het Goud een even,
en aan het Zilver een oneven Getal toe-
kenne, 6 en 7 by voorbeeld, en men laat
hem dan op dezelfde wyze de rekening
doen.

FoR X Lok Koo Xk % E X R TR F 03
AANMERKING

Op de Dertiende Vermaaklykheid.

De telling, waar door men het Konftje
van deze Vermaaklykheid vitvoert, ge-
bruikt men ook tot €en ander Konftje,
dat men voordraagt onder dezen Tytel:

Ver[cheidene Dingen in een Ry of in
bet Ronde gelegd , te raaden bet gene
iemant gedagt beeft.

Leg, by voorbeeld , twaalf Kaarten in
’t rond of op een Ry op de wyzeals de
volgende Letters.

ABCDEFGHIKLM
123 4567 8 91011 12

11, DEEL. Nr Laat
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Laat iemant ’er uit denke de G by
voorbeeld, dat is de 7de, zeg hem, dat
hy ecne andere Letter, die hy wil,, ver-
kieze , waar van gy hem zult Jaaten tel-
len; ftel dat hy de K dat is de rode ver-
kieft; voeg by U zelve het Getal der
Kaarten 12by bet Getal van de Kaare,
van welke by verkozen heeft te zullen
tellen, 't welk 22 geeft ; zeg hem dan,
dat hy 22 telle van K af tegen de na-
tuurlyke orde, dat is naar A toe, en be-
ginnende met het Getal van de Kaart,
die hy gedagt heeft, zoo dat hy op K
telle 7 op I 8 enz. 3 dan zal hy met 22
set uitkomen op G, de Kaart die hy ge-
dagt had.

OPMERKING.

7 Gene boven Bladz. 58 in de noot aan-
geteekend is , kan men ook bier toepasfen
om dit Konftje te meer te VErmommen.

Men kan ook een grooter of kleender
Getal Kaartem meemen , naar men zulks

goedvindt; men moet maar &loos bes Getal
der
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.der Kaarten tellen by bet mommer dey
Kaart , vam awaar men verkozen beeft te
tellen.

Zo men de 10 eerfie Kaorten wan cen
wol Spel neemt, dan beeft men natuurlyk
de nommers der Kaarten , indien men de-
zelven in de orde van 1, 2, 3. enz. naaft
elkanderen of in °t ronde legt; dog, zo men
die Kaorten omgekeerd legt, awaar door
men het Komflje nog bedekter maakt, dam
moet men die orde wel onthouden , opdat
men weete de boeveelfte de Kaart zy, wanm
awelke men tellen awil.

L e g S =l Bl =g S =g =)
AANMERKING
Op de Ze:-m--Vyﬁigﬁ: I'/Ermaaklykbelin",

Daar zyn meenigvuldigerley manie-
ren, om door eene rekenkonftige be-
werking een gedagt Getal uit te vinden 3
maar veelen ’er van vorderen lange en
moeyelyke berekeningen. Deze van den
Awteur is zeer gemakkelyk; maar men

' Nopa heeft
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heefe 'er nog andere foortgelyken, die
mede gemakkelyk , en fommigen zelfs
nog korter zyn; men heeft goed igedagt
de volgenden nog op te geeven.

EERSTE MANIER.

Laat iemant denken by voorbeeld. 7
Laat hy ’er by voegen, , . . . 2
9o
Vervolgens *er agter plaatfen een
o, of, ’t geen 't zelfde is, door
10 vermeenigvuldigen 5 verder
hier byvoegen. e == 13
102

Dan’er weder agter zetten eeno. 1020
Enp hier van aftrekken. . . . 320

7c0
Men vraaot het overfchot, men

fiydt 'er de rwee nullen af, en
men heeft het gedagte Getal 7.
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TWEEDE MANIER.

Laat by het gedagte Getal. . . 7
voegen. . 5

12

Vervolgens een © ’er agter zetten. 120
Waar by men laat voegen. . . 20
140

Dan nog een o 'er byvoegen . 1400
Waar van men laat aftrekken. . 700
]10@

Van dit overfchot de twee nullen
affnydende, heeft men weder het

gedagte Geral 7.
DERDE MANIER.
Laat het gedagte Getal zyn, . . 7

Laat by het drievoud ’er van. . . 21
voegen: .« .o %

22

Laat deze Som vermeenigvuldigen
door. ., . Fphet A 8
a6

Nn g Hier
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566
Hier byvoegen "t gedagte Getal.

Dan van deze Som aftrekken.

7
73
3
70

En vervolgens de Nul van de Som
affnydende, heeft men het gedagte
Getal 7.

VIERDE MANIER.

Het gedagte Getalzy. . . . ¥
Laat van deszelfs drievoud. . . 21
aftrekken. . , 1

20
Daarna vermeenigvuldigen door. . g

—

6a

Vervolgens ‘er byvoegen 't gedagte
2L R e o o i N
67
Hier eindelyk nog bytellen. . . . 9

(3]
En dan de nul affhydende, heeft §
men wederom het gedagte Getal 7.

VYF
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VYFDE MANIER.

Houd of gy onkundig zyt van de helft
van het bygevoegde even Getal, dat is
het overfchot 2 in de 121fie Vermaak-
Iykheid; laat het aftrekken van het ge-
dagte Getal (veronderftel 7); vraag het
overfchot, dat § is, en voeg ’er by die
helft 2, welke U bekend is, en gy kryge
7 het gedagte Getal; dog, zo het ge-
dagte Getal kleinder mogt zyn dan die
helft , gelyk als men ’er 16 had laaten
byvoegen, wanneer die helft8 zyn zou,
dan moet men het gedagte Getal 7 van
die helft laaten aftrekken, vervolgens hec
overfchot 1 vraagen; 't welk men dan
by zig zelvenvan die helft aftrekt , wan-
neer men verkryge 7 het gedagte Getal.

Men ziet uit het een en ander, dat
men deze ‘verfchillende manieren om
een gedagt Getal te vinden ook kan toe-
pasfen op de 120fe Vermaaklykheid
om te raaden hoe veel Geld iemant in
zynen zak of in zyne hand heeft,

Nna ZES-
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ZESDE MANIER.

Laat iemant zyn gedagte Getal . 7
vermeenigvaldigen met welk getal
gy begeert, 4 by voorbeeld. . . 4

—

28
Laat hem dit beloop deelen door

eenig ander getal, dat gy wilc,
. door 2 by voorbeeld. . . . 14
Iaat hy deze uitkomft weder ver-
meenigvuldigen door een ander
getal, 6 by voorbeeld, . . 6

8
Laat hy dit weder door een ander %

getal deelen, door 3 by voorbeeld. 28

Met dit vermeenigvuldigen kunt gy
zoo lang en kort aanhouden als gy wilt;
ook kan hy zelfs het getal, daar hy
meer vermeenigvuldigt en deelt , ver.
kiezen, mits dat hy het U telkens zegge.

Neem ter zelver tyd eenig Getal in
gedagte 5 by voorbeeld; vermeenigvul-
dig en deel telkens dit by U z¢lven, met
het
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het zelfde getal, waar mede gy hem
het zyne laat vermeenigvuldigen en dee-
len; en als gy hem laat ophouden, zoo
zeg hem , dat hy zyn laatite getal 28 dee-
le door zyn gedagt Getal 7, wanneer
hy voor vitkomt 4 krygts; deel dan ins-
gelyks uw laatfte getal, dat hier 9 zyn
zaly door uw gedagt Getal 35 dan kryge
gy voor uitkomit mede 3; laac hy dan
die uitkomit 3 tellen by zyn gedagt Ge-
tal; vraag hem die Som, die hier 10is,
trekt daar uwe uitkomit g van af, zoo
hebt gy zyn gedagt Getal.

ZEVENDE MANIER.

Men kan ook verfcheidene Getallen,
die iemant gedagt heeft, uitvinden op
deze wyze: laaten de gedagte Getallen
Zyn 3, 5 6 en 8,

Laat het eerfte gedagte Getal . .
vermeenigvuldigen met

o\luw

Nn s Laat
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Laat ’er by doen g
Faat deze Sém ~ e . L o
vermeenigvuldigen met aoi O
35
Jaat hierbydoen . . .+ . 10
6
En vervolgens het tweede gedagte
Getal e b ey
70

Laat dit beloop vermeenigvuldigen
v e e -

00

Dan hier byvoegen het derde gedag- ?
te Getal. 4 Sy
706

En dit vermeenigvuldigen met. . 10

7060
Fn eindelyk er byvoegen het vierde

gedagte Getal. . . . . 8

7068

Vraag dandeze Som, er trek’eraf, 3500
9568

De

~
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De overfchietende Cyfferletters wy-
gen de gedagte Getallen aan. Zo men
drie Getallen gedagt had, zou men ’er
450 van moeten aftrekken , en zo ‘er
twee gedagt waren, 353 €n in 't alges
meen, zo men meer Getallen dan twee
gedagt heeft , moet men van de gevraag.
de Som het Getal g5 aftrekken vermeer-
derd met zoo veel nullen, als 'er meer
dan 2 Getallen gedagt zyn.

o EoE okl o ok R Rk EoR X o X |
AANMERKING

Op de Zeven-en- Vyftigfle Vermaak-
Iykbeid,

Men kan deQogen, die iemant met 3
of meet Dobbelfteenen geworpen heeft,
ook eenigzins op eene andere manier uic-
vinden, op dezelfde wyze naamelyk als
boven Bladz. 569. geleerd is, hoe men
verfcheidene gedagte Getallen uitvinde,

Men heeft ook nog eene andere maniee
om de Oogen, die men met 2 Dobbel-

ftee-
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f fteencn geworpen heeft, te vinden; fiel
dat men gegooid heeft 4 en 6; laac by
| het dubbeld 8 van den eenen Steen
" voezen §, komt 13; laat deze Som ver.
il meenigvuldigen door 5, komt 65; laat
hier by tellen de Oogen van den twee-
den Steen, geeft 71 ; vraag dan deze
Som, en trek ’er af 25 het vierkant van
53 de twee overblyvende Cyfferletters
4 en 6 wyzen de geworpene Qogen aan
van iederen Dobbeliteen.

Daar worden nog andere manieren
hier toe opgegeeven, maar die nier zoo
gemakkelyk, nog zoo behaaglyk zyn.

SRR ek kok G
.‘ AANMERKING

i Op de Negen-en-Vyftig fle Vermaak-
| Iykheid.

Het Voorftel van deze Vermaaklykheid
wordt doorgaans op deze wyze voorge-
fteld : vyftien Chriftenen en even zoo
veel Turken op Zee in een Schip zyn- ‘

de )

~
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de, ontftont ‘er een zwaar onweer Na-
dat men alle de Koopwaaren in Zee ge-
worpen had, zei de Schipper, dat, om
het Schip te behouden, het noodig wa-
re, dat de helft van het Volk ook in
Zee geworpen wierd. ' Ten dien einde,
zei hy , dat zy alle in een Ry moeften
{tsan , en dat hy, tellende tot 9, de ne-
gende telkens in Zee zou laaten wer-
pen, tot dat ’er maar 15 overbleeven;
dit doende, blyven op ’t laaft alle de
Chriftenen over, ‘en alle de Turken zyn
in Zee geworpen ; hoe heeft hy die
vyftien Perfoonen geplaatlt , en hoe
heefe hy zyne telling volbragt ?

In de twee volgende Franfche Verfen
wordt de plaarfing der Perfoonen, even
als in het Latynfche Vers,-door de Klink-
letters aangewezen:

Mort , tu ne faillira pas,
En me livrant le trépas.

En, in het volgende Latynfche Vers,
leeren de Lertergreepen, hoe men dit
YOOr-
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Voorftel nitvoeren kan, indien men, in
plaatfe van met 9, met 10 omtellen wil,

Rex Papbi cum gente bona dat figng ferena,

Men heeft door het gemelde Voorftel
die telling ook nuttig tragten te maaken
voor Kapiteinen , Regters en andere
Hoofden des Volks , die vit eene mee-
nigte Perfoonen, welken zy te ftraffen
hebben, eenige by wyze van zoodani-
ge lootinge willen verfchoonen; gelyk
eertyds by de Oude Romeinen in ge-
bruik was; en men heeft ten dien einde
ecnen weg aangewezen om ., hoe veel
Perfoonen ’er ook zyn, en met hoevee]
men rond tellen wil, altoos het lot op
den genen te doen vallen , dien men
{traffen wil. Om dit te doen moet men
zoo veel nullen, by voorbeeld, voor zig
ftellen , als ’er ftraffchuldigen zyn; dan
van de eerfte nul aftellen, en met een
kruisje of ander merk aanteekenen de zoo-
veelfte als men ftraffen wil, en dus voort-
gaan met voort te tellen, de gemerkte

‘ aul-
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gullen overflaande , tot dat men ’er
zoo veel gemerke heeft, als men Per-
foonen firaffen wil; die men dan in de-
zelfde orde plaat{t; die men {traffen wil
naamelyk op de plaats van de gemerkte
pullen. Indien ’er, by voorbeeld, 20
{traffchuldigen zyn, en dat men ’er agt
van wil ftraffen, en die agt wil vitvin-
den door met & rond te tellen , moet
men hen plaatfen even als in de volgen-
de Nullen door Kruisjes wordt aange-
Wezen,

@000000000000000Q00®

e A T

Men meent, datde Joodiche Hiftorie-
Schryver Fofepbus op die wyze voor
zig het leeven behouden heeft, en voor
mog een tweeden , uit 40 Soldaaten ,
die, volgens het verhaal van Hegefippus,
met hem in een onderaardfch hol ge-
vlugt waren om hun leeven te bewaaren,
toen Fespafianus de Stad Fotapata, waar

Yam
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van hy Gouverneur was, met geweld
had ingenomen , en die, toen zy ’er
eenigen tyd in geweeft waren, het wan.
hoopend befluit namen om liever ef.
kanderen te willen dooden, dan zig in de
handen van den Overwinnaar over te
geeven 3 van welk beflait Fo/epbus , hen
niet kunnende afbrengen, en gevaar
loopende van het eerft door hen om hals
gebrage te worden , hun voorftelde om
in orde den genen het eerft telkens te
dooden, op wien het lot van de tellinge
vallen zou, tot dat ’er maar één zon
overfchieten , die verpligt zou zyn zig
zelven van kant te maaken 3 waar in zy
alle toeftemden; wanneer hy de telling
en zyne plaats zoo heeft ingerigt, dat
hy en nog een ander, die hy ligtelyk
van de verdere uitvoering van dat be-
{luic kon afkrygen , overbleeven. Waar-
fchynlyk heeft hy met g laaten tellen,
en zig in de één-en dertigfte plaats ge.
fteld , terwyl de ander op de zeftiende
plaats geftaan heeft.

Men
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Men kan deze Telling ook bezigen
om uit eenige Perfoonen ‘er een of meer
te vinden, die het gelag of de wvertee-
ring betaalen moeten, welke zy famen
gemaakt hebben.

SEBSHRORINIFERES2ns
AANMERKING
OP DE

ZESTIGSTE VERMAAKLYKHEID,

INiettegenftaande het gene de Auteur
hier by deze Vermaaklykheid aantee.
kent, heeft men gedagt, dat het niet
onaangenaam zyn zou hier ook ecni-
ge andere manieren te vinden, om het
Paard van een Schaakbord alle des.
zelfs Vakken te doen doorloopen, zon.
der tweemaal op het zelfde Vak te ko-

II, DekL, Oo memn,
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men. Die, welke de Auteur heeft opge.-
geeven, is van den Heere Mo1vre een
Engelsman 3 Zie bier eene andere , die

| niet zoo gemakkelyk nog eenvoudig is, :
| van den Heere de MoNTMORT.

46 [29 |42

(%

1 [38 |31 |44

g2 |85 | 2 |39 [30 (43| 4 |47

97| 8 |33 |26 |45 | 6 |41 |28

34 |25 (56| 7 [40 27 [48 | §

9 [60 |17 |56 |11 |52 |10 | 5O

24 |§7 |10 |63 |18 |49 |12 |53

6t |16 |59 (22 |55 {14 (5T |20

158 | 23 |62 [ 15 | 64 | 21 [54 13
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Zie hier eene andere van den Heere
de M AIRAN, waar in men in het mid-
den begint,

40| 9 |26 |53 (42 | 7 |64 |20
25 (52 41| 8 |27 (3043 | 6
Gls b e ele
23|56 (51 |60| 1 |44 5 |02
5o |11 |38 |55 |58 |61 5?[;}:
_;?_ _nz—F; _”*_?_ 19 _E _1?;1_
e o [ 7 ]
21 {96 113 |18 {47 |33 | 3 |16

|i21

De volgende Manier is van den be-
roemden EULER , en is eene van de
fraaiflen , omdat men op 64 weder te

Qo 2 g -
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! rug kome tot 1 ; invoegen men kan be-
ginnen van welk Vak men begeert.

12 |43 | 56 |61 | 22 59'6 47

63 |54 |11 |30 |25 |28 | 19|38

32 |13 | 62 |27 | 6O 23‘48 5

53 6;131 o 59 |26 | 37 | 18

35| 4 {49
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D P e e
AANMEREKING

Op de Zeventig(le Vermaaklykheid.

Van hetloopje , om te letten of iemant
op eene meer bloot leggende Kaart het
oog peflagen heeft , bedienen zig ge-
meenlyk de Goochelaars in de openbaare
Spellen tot verwonderinge van het een-
voudige Gemeen , dat hier van onkua-.
dig is.

Om eenige Kaarten te laaten zien, en
’er eene gedwongen uit te doen denken,
houdt men die Kaarten, waayers gewy-
ze, in ccne hand uitgebreid, en zooda-
nig gefchikt , en op elkanderen leggen-
de, dat die Kaart, welke men wil laaten
denken , het meeft of wel alleen bloot
legge, om onderfcheidenlyk te kunnen
gezien worden,

(D
¥

Oo 3 AAN.
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LGURGEeRHISICREHOO0E
AANMERKING

Op de Negen-en-Tagtigfie Vermaak-
Iykbeid.

Dit Konftje kan ook gedaan worden
volgens de fchikking der volgende Cyf-
ferletters , welke {chikking alzoo ge-

! makkelyk te onthouden is.

e VL e |
2 55 67
36832869
| 4157 "0

Men legt naamelyk het eerfte hoopje
van twee Kaarten, zoo als de Cyffers 1
I en 1, het tweede zoo als de Cyffers 2
£0 2, €nz.

| AANMERKINGEN.

l Verfcheidene Vermaakiykheden met
| de Kaarten, door den Auteur opgegee-
|

{| ven , kunmen zonder lange Kaart vol-

voera
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voerd worden, gelykde 67t¢, de6pie,
de 7ate, de 738y de 74%e; de 77, de
78¢te enz., gelyk uit de volgende byge-
voegde Vermaaklykheden ligtelyk is op
te maaken.

De 76% Vermaaklykheid kan even ge-
makk: lyk met Kaarten , waar van de
Prentjes maar één hoofd hebben ; vel-
brage worden: vergelyk de 104 Ver-
maaklykheid Bladz, s501.

De 79 ¢ Vermaaklykheid kan ook zon-
der behulp van een tweeden Perfoon ge-
fchieden ; vergelyk volgende Vermaak.
lykheden. En alsmen zig met iemant ver.
{taan wil , kan men allerley verwonderlyke
en de onbegrypelyke Konfljes uitregten.

De 8sfe Vermaaklykheid kan ook
met Heeren , Vrouwen en Boeren ge-
{chieden.

BEREGT.

De Doos met Metaalen, waar van
hier de Befchryving volgt, heb ik in
het eerite Deel van dic Werk, daar zy
natuurlyk had moeten zyn, niet kupnen

Qo 4 plaat-
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plaatfen, omdat zy my na.de uitgaaf
van dat Deel eerft mede gedeeld is e
ik heb gecordeeld dezelve hier te moe-
ten plaatfen, en ik heb alle reden om
te denken , dat men deze Doos vee]
geeftiger en geheimer vinden zal, dan
* die in het public verfoond is, en waar
van ik de Befchryving gegeeven heb in
het eerfte Deel, bladz. 165.

(*) Deze Doos is uitgedagt en my mede-
gedeeld door M. le Duc de Prequsgni , die
my toegeftaan heeft, dat it ‘er de Befchry',
wing van geeven zou.
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Lilal s btetidetbicbe et e Dbt o)
HOND. VYF-EN-TWINTSTE.
VERMAAEKLYKHEID.
R g R R e e e =
DE NIEUWE DOOS
M E T

METAALEN.

SAMENSTEL

aat eene platte Doos maaken A B neyws
C D van twaalf of dertien duimen P20s
MET ME.
lcngce en zeven durmen breedte, en Tasnew,
laat het Dekfel zoo dun zyn als het PL XVE,
maar vallen kan. Fig. 5.
Neem zes houte Blaadjes E. F. G. H.
I. K. één daim dik, en van dezclfde ge.
daante ep grootte , als ’er paar goed-
yinden gelykvormige Vakjes hebben
Ooy kun-




NIEUWE
Doos
MET ME-
TAALEN,

586

VERMAARLYEHEDE N

kunnen vallen op den bodem van de~
ze Doos van binnen.

Doe in ieder Blaadje een klein be-
kragtigd Staafje, gerigt ten aanzien van
zyne Poolen , zoo als die zelfde Figuar
aanwylt. Bedek ieder Staafje met een
Plaatje van een der zes Metaalen, Goud,
Zilver  Koper 5 Yuzer , Tin en. Lood;
yoorzie U ook van eenen Kyker met
cepe aangezette Naalde ‘er in; in het
onderfte gedeelte van welken een Wy-
zer moet zyn, verdeeld in zes gelyke
Deelen , gelyk de zesde Figuur aan-
wylt, en'op welke de Naalde A afge.
teekend is, wier punt moet gekeerd zyn
paar het woord Gond.

UITWERKING.

Als men aan de zyde C D van deze
Doos ftaat, zet men den Magnetifchen
Kyker op een van de zes Blaadjes on-
verfchillig welk , dat te vooren geplaatft
is in eene van de Vakjes E F G in-
dier-
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diervoégen, dat de Naalde (*), op des- Nrevwa
zelfs Wiyzer geteckend , regtftandig ge- noe me.
keerd zy naar de zyde A B van deze TAALEN.
Doos  De‘aangeltreken Naalde ; in de-.
zen Kyker "geplaatit, zal haare Zuid-
pool rigten op het Woord , dat aan-
wyit het Metaal, ’t welk op het Blaadje
is. Indien men dezen Kyker plaact
op een’'van de zes Blaadjes, die in de
Vakjes H. L K, gelegd zyn, zoodanig
dat de Naalde, die op den Wyzer ge-
teckend is , ook regtftandig zy op de
zyde C'D, zal het Zuiden van de aap.
geftrekene Naalde insgelyks op dezen
Wyzer aanwyzen den naam van het Me-
taal, dat op dit Blaadje is.
Zo het Blaadje omgekeerd in zyn
Vakje legt , zal de Nadlde niet zoo
vaardig zig beweegen en rigten, ter
oor-

(*) Deze Naalde A wylt aan, hoe het
beft is den Kyker te plaatfen, ten ¢inde die,
welke aangeftreken is, op den Wyzer aan-
wyze den naam van het Metaal dac op hes
Blaadje gelegd is.
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wizows oorzaake van den grooteren afftand
gﬁgsmﬂ van het bekragtigde Staafie 3 het Goud

TAALEN. en het Zilver zullen dezelfde. rigting
geeven ; en de vier andere Metaalen
zullen aangewezeld worden . door de
naamen, die op den binnenften Wyzer
gezet zZyn.

Zo men een van de Blaadjes ‘er uit-
pneemt , zal de Naalde geene van de
bovengemelde rigtingen neemen ; zy

‘ zal zig natuurlyk rigten naar den kant

van het Noorden, cn haare beweeging

of fchommeling zal veel langfaamer

Zyn.
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PP e Iel T8 Hel Sy 14
KONSTSTUKJE.

Men geeft de Doos 2an iemant , laa- Kowsr-
tende hem de vryheid van 'cr de o
Blaadjes naar zyn goedvinden in te fchik-

ken, het zy met hen van plaats te
veranderen , het zy met ‘er een uit te
neemen en in zynen zak te {teeken; en

men zegt hem in ’t algemeen alle de
veranderingen , die by ’‘er in gemaake -
heeft , en de Metaalen, die hy ’‘er uit-
genomen heeft, en zulks zonder dat

men noodig heeft eene der zyde van. de

Doos te kennen.

Zo men eenigen van de zes Blaadjes
omgekeerd heeft, zal men zulks ge-
makkelyk befpeuren uit de traagheid
met welke de Naalde zig beweegt, en’
men zal door middel van den Wyzer
weeten welk van de zes Metaalen men
emgekeerd heeft.

AAN-
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AANMERKING
Op deze Doos met Metaalen.

Aamumer- 7o men het famenftel en de uitwer-
KING OP " 5
DEZE king van deze Doos met Metaalen ver-

DOOUSMET o elykt met die van de Doos, welke men
BN aan het Public. vertoond heeft, zal men .
‘er een groot ver{chil in vinden ; voor
eer{t nadien de laatfte uit zes Blaadjes '
beftaat , waar van ‘er flegts twee van
eene verfchillende gedaante zyn, kan
dezelve nict meer dan drie ver{chillende
veranderingen van orde toelaaten, daar
dezc , waar van men hier de befchry-
ving geeft, ‘er 720 geeven kan;.ten an-
dere men moet by de laatfte de zyde
van de Doos kennen , daar men by de-
ze het Metaal ontdeke zonder te weeten
naar welke zyde het toegekeerd zy ;
men zou derhalven het kunnen noemen ,
al had men zelfs'de Doos met een toege.
zegeld papier bedekt , vermits in alle '
die verfchillende ftanden, de uitwer-
king der Naalde in den Kyker altoos de-
zelfde




#MET DE GETALLEN. §61

4 2. AANMER-
zelfde is; het Samenftel van dezelve is y ¢ =

derhalven eenvoudiger , en de uitwer- iR

king veel verwonderlyker dan die van METAA-
: LEN.

de Doos met Metaalen, welke in het

eerite Deel van dit Werk befchreven is.
OPMERKING.

Men zal in bet Derde Deel van dit Werk
eenige Vermaaklykbeden met den Zeilffeen
vinden , awaar van de uitaerking voor-
naamelyk afbangt van de Spiegels, die ’er
toe gefchikt en bereid zym.

EY NDE

TAFEL
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Van dit tweede Deel.

Blade.
# de Getallen in’t algemeen. . 1

7,

Eenige byzondere Eigen/chappen van de
Getallen. : 3 . 9

Eerfte Eigenfchap. Pan twes ver/fchil-
lende Getallen , avelken zy ook Zyn
mogen , is of een wan de twee , of
bunne fom, of bun werfebil, altoos
bet Getal 3, of een Getal declbaar
door 3. S : : v oy

Tweede Eigenfchap. Indien twee ver-
Jebillende Getallen door een zelfde Ge-
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Bladz.
tal deelbaar zyn, is bun verfchil en
bunne fom ook declbaar door dat zelfds
Getal ¢ . 5 e

erde Eigenfchap. De Getallen, di¢
. declbaar zyn door §, afzonderlyk bes
Sehouwd , by een geteld , of met
malkanderen vermeenigouldigd , gee-
wen voor de fom der Talletiers, waar
wit bunne gebeele fom of hum belosp
fumengefeld is , Getallen , welken
door § deelosar zym. i P 16

Vierde Eigenfchap. Eenig Getal ver-
meenigvuldigd door een ander Getal,
dat deelbaar is door 3, geeft voor de
Som wvan de Talletters in zyn beloop ,
een Getal , dat mede deelbaar is door 3. 12

1. Vermaaklykheid. Eenig Getal ge-
gecven zynde , ’er by e voegen eene
Talletter , awelke by , die bet Getal
gegeeven beeft , zal plaatfen waar by
wil y en welken dan zal maaken, dat

FL. DREL, Pp bzt
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bet Nieuwe Getal mede deelbaar zy
door 3. " . % I

L]

11, Vermaaklykheid. #er/theidene Ge-
zallen door demant oryelyk wverkozen
zynde, bem door eenen anderen Per-
foon te laaten zeggen bet Getal ,
auaar door de Som der Talletters van
de Optellinge , die by ’er van gemaaky
heeft , deelbaar is. . : 15

1I1. Vermaaklykheid. Als demant uit
weele Getallen *er een gekozem, en
bet met eenig ander Getal vermee-
nigvtldigd heeft , aan bem door eenen
anderen Perfoon te laaten zeggen bet
Getal , waar door deelbaar is de Som
der Talletters van bet beloop der Ge-
tallen, die by bedektelyk wermeenig-
vuldigd beeft. . . 18

Vyfde Eigenfchap. Eenig Getal ver-
meenigouldigd zynde, door 9 of doof
eenig ander Getal , ¢ welk door g
deelbaar is, is de Sem der Talletters
4N
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gan bet Beloop ook bet Getal 9 , of
eenn Getal , dac deelbagr is door 9. 2@

Zesde Figenfchap., Als twee Getal-
len 5 die deelbaar zyn door 9, te fo-
men geteld zyn, s de Som wan de
Tallztters van bet Getal, dat wis
bunne optellinge voorkomt 5 altoos bet
Getal 9, of een Geral deelbaar door 9. 21

1V. Vermaaklykheid. Eenig Getal ge-
geeven zynde , “er by te voegen cene
Tulletter, auelke by , die ber Getal
gegeeven beeft, plaatfen zal waar by
wil y welke-dan dat Getal deelbaar

zal maaken door 9. . 3 2%

V., Vermaaklykheid. T'wee Getallen,
wit ceme meenigte anderen gekozen ,
en wvervolgens tor eem geteld zynde,
te moemen die Talletter', awelke men
uit de Som uitgewifcht beeft. . 23

V1. Vermaaklykheid. Uit vérfebeide-
ne Getallen door femant één te laaten
Ppse ks~
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kiezen, en als by bet met eenig an-
der Getal, awelk by wil; vermeenig-
vuldigd beeft 5 bem te 2eggen awelke
Talletter by uit bet beloop van die
wvermeenigouldiginge gebeimelyk wit-
gedaan beeft, . : - 29

VIL. Vermaaklykheid, De Toverge.
tallen. : . . 3r

Zevende Eigenfchap. Byzonder wan
bet Getal 57, - A : 9

[

Agtfte Eigenfchap. Byzonder van bet
Getal 73. . . . 30

VIII. Vermaaklykheid. Het Beloop
te zeggen van twee Getallen , die
iemant vermeenigvuldigd en verkozen
beeft , wanneer men alleen de laatffe
Talletter wan dat Beloop weet, 41

Negende Eigenfchap. Byxondere Ei-
genfehap van bet Getal 11. ., 49

IX, Vermaaklykheid. Het Piguet-
., Spel te Paard. - : ! 44
X
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X. Vermaaklykheid. Dewvoorziene Op-
ielling. . . R 48

X I. Vermaaklykheid, Te winden Det

verfchils 't welk’er is tusfchen twee
Getallen , waar van bet grosifte wol-
Jirekt onbekend is. . - 51

X 11. Vermaaklykheid. #Wanneer temant
in zyne eene band beeft een even Ge-
tal van Qogen, en in de Gndere een
oneven Getal , te winden in welke
hand bet even en oneven Getal is . 54

XIII. Vermaaklykheid. De Wekker. s7

X V. Vermaaklykheid. De drie Fu-
queelen. 5 : : 6t

XV. Vermaakiykheid. Te ontdekken
hoe weel fiukken Gelds iemant in zyne
band verborgen beeft. % . 65

%X VI. Vermaaklykheid. Het Spel met
den Ring. . . 4 67

Ppj XVIL.
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Bladz
XVII, Vgrmaaklykheid. De J7ulf, de
Geit en de Kool. . X ~

¢

4

Tiende Eigenfchap. Drie wierkante
Getallen te vinden , waar van de Som
mede een vierkant Getalis. . 76 '

Van de Rekenkonflige Talreyen. . 18

KXVIIL. Vermaaklykheid. Een Schil-
derykramer beeft te koop 12 fraaije
Schilderyen 5 by veilt dezelven, on-
der voorwaarde dat men nemw betag.
len zal woor bet eerfiz o4 Gulden,
woor bet taveede 48 , woor bet derde
72 €M 200 00TEs met de anderen ge-
duurig met 24 Gulden opklimmends ,
de &’rang is boe veel moeten die Schil-
deyyen te famen koflen? ¥ 8

)

KIX. Vermaaklykheid. Zemant beeft
in agt masnden verteerd 1cco Gule
den , ¢n iedere maand is 2yne vertee- 4
ring gelykelyk vermeerderd; zig ber-
rinnerehde dat zyme vertegring de

eerfie
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eer[te maand geweef is 20 Gulden ,
wil by aweeten , boeveel by elke
maand verteerd beeft, . 85

XX. Vermaaklykheid. Een Ferber-
gier beeft in agt dagen 100 Pinten
IWyn verkogt, en iederen dag beeft
by werkogt 3 Pinten meer dan den
voorgaanden 3 by wil weeten boe
weel Pinten by elken dag verkogt *
beeft. . . E 87

XXI. Vermaa_klykheid. De Tover-
Ster. - - . 88

Ander Konftftukje. . P

Van de Tover-Rekenkonflige Fierkan-
12, . . . o1

KXII. Vermaaklykheid. Ff-en
twintig Kaarten , op welken men
afzonderlyk de Getallen I tof 25 ge-
[febreven beeft, te verdeelen , nadat
men dezelven doorgefchoten Dbeeft o
onder vyf Perfoonen , geevende de

Ppa keuse
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keuze om dezelven me: tavee of drie

uit te deelen in diervoege , dat egier

de Som der Getallen, welken op de '

Kagrten, die men aan icder van hen

gegewen' beeft , gefchreven flaan,

altoss gelyk zy. . . 100
XXIIL Vermaaklykheid. Onder vier

Perfoonen de 32 Kaarten van een

Piguet Spel te verdeelen , na dezel.

ven doorgefebud en de keuze gegee.

ven te bebben van met twee of drie

te beginnen uit te deelen, zpoda-

nig, dat ieder van bun alle Kaarten

wan dezelfde kleur in banden bebje, 195

Van de Meetkonfiige Talreifen, . 10g
#an de Tover-Meetkonfi ige Fierkan-
" ten, : ; 109
AXIV, Vermaaklykheid. Porfehei-
dene werfchillende Getallen op
Kaarten gefchreven, te mengen , en
gebeel of gedeeltelyk onder drie Per- 1
Joonen zoodanig te verdeelen, dat,
feder bunner de Getallen , gie by

Aitia
9‘:{
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ontoangen beeft , met eikanderen
vermeenigvuldigende 5 bun Beloop
gelyk zy; en dit Konfije te berbaa-
len, nadat men de Kaerten wvoor de
taweede maal doorgefebud beeft. . 11%

Van den Rekenkonfligen Dricboek. 119
Van de Samenxzettingen. . . 120
Van de Ferzettingen. : : 12§

X XV. Vermaaklykheid. Te vinden
boe groot eene opperviakie zyn 2os,
op welke alle de Perzettingen van
de 24 Letters van bet Alpbatet
ftaan konden, wveronder[icllende , dat
2y met de kleinfte Letters , die men
gebruiken Ran , gefcbreven waren. 130

Samenzettingen van Dobbelfteenen. . 133

Samenfielling der Tufelen van de
Verzettingen of de Feranderingen
der Orde, . : . 138

Tafels wolgens die gronden opgefleld, 144
Pp s XXVIL.
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XXVI. Vermaaklykheid. T: maa-
ken, dat verfcheidene Letters | die
op Kaarten gefchreven zyn, en gee.
nen zin boe genaamd bebben, nadar
men verfcheidene maglen de Kaarten
doorgefchoten beeft ; ‘er zoodanig
eenen bebben, die agn eene verkoye-
ne Fraage beantwoort, -

XXVIL Vermaaklykheid. Tv¢ maa-
ken, dat verfcheideme Letters, die
op Kaarten gefchreven zyn , won-
der dat zy eenigen zin uitmaaken ,
door dezelven door e fchudden, ’er
eenen krygen s welke te gelyk eene
Fraage en bet Antwoord derzelve

ZY. g . -

XXVIIL. Vermaaklykheid.  7%r.
Jebeidene Letters o op Kaarten ge-
Jebreven zynde 5 na de eerfle Door-
Jebieting 5 in een gedeclte wvan die
Kaarten te doen vinden eene Fraag
en in bet overfchot ma eene lqvsede

Door-

154

164
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Doorfchieting een Antwoord op die
zelfde Praage. - - . 160

KIX. Vermaaklykheid. #erfcheidens

- Letters op Kaarten gefcbreven zyn-
de, dezelvente doorfechieten en tavee
aan tavee wit te deslen aan twee ver-
febillende Perfoonen, zoodanig , dat
dé een eene Vraag , en de ander bet
Antawoord ’er op in banden bebbe. 176

KX X. Vermaaklykheid. De Nagmen
qan Stedan. A ! 181

XX XI. Vermaaklykheid. De Naa-
men van Menfchen, < . 186

KXKII: Vermaaklykheid. Het won-
derbaar Aiphabet.  Alle de vier- en
savintig Letters wan bet Alpbabet
op Kaarten gefthreven wynde , te
zeggen, nadat men dexelven doorge-
Jeboten beeft 5 op de boeveelfte Kaar~ .
ton men vinden moet de Letters, die
bet Antwword uitmaaken op eent

Fraa-
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Vraage, die men vryen gebeimelyk
wverkozen heeft. . : 3}

XXXIIL Vermaaklykheid. Aile de
Kaarteny wan een Piquet-Spel on-
der een gemengd zynde o nadat men
dezelven doorgefchooten beefs , door
af te neemen 4 alle de Kleuren ’er
wan te febeiden, . x 108

XXXIV. Vermazklykheid. Alle de
Kaarten wvan een Piquet-Spel door-
gefchoten xynde, bet Spel in twes °
ongelyke Hoopjes te f[cheiden , en
het Getal der Oogen te noemen 3
welken in ieder Hoopje bevat zyn. 201

XXXV. Vermaaklykheid. Onbegry-

pelyke Piquet-Party. 3 210
XXXVI. Vermaaklykheid. De ver-
anderlyke Kaarten. = 231

« XXXVIL Vermaaklykheid. Een Pi-
quet-Spel van 32 Kaarten, doorge-
Jebaten en op-de Tafel gelegd zyn-
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de y te zeggen de boeveelfte eene
Kaart legt , die iemant genoemd
beeft. q , . 220

XXXVIIL Vermaaklykheid. De
mislukte Konft. De Fier-en-lawin-
tig Lesters van bet Alpbabet op
Kaarten gefchreven zynde o dezen
door te fchieten en te V0OTZEEEEN 5 dat
zy in de Alphabetifthe QOrde zyn
zullens en ,in dit Konflje gemift beb-
pende , die xelfde Kaarten op nieusn
door te febieten , en dezelven in die
woorgezegde Orde tedoen verftbynen. 236

KXXIX. Vermaaklykbeid. Byzon-
dere manier van gebeim te fchryven. 240

¥ L. Vermaaklykheid. Piquet-Party
apaay in men Te€pic maakt met opene
Kaarten. . - . 247

%L1 Vermaszklykheid. Piquet-Paor-
ty, waar in men de keus van twee
Spellen geeft. . . . 254

XLIL
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KLIL. Vermaaklykheid. Piguet-Par-
ty, waar in men nict alleen de keus
| geeft van de klewr s waar in men
repic 2yn wil, maar tedens die van
tawee Spelien , en waar in men de
vrybeid laat om de Kaarten et twwee

of met drie te gelyk te ontvangen. 261

XLIII. Vermaaklykheid. Piquet-
Party 5 waar in men repic maake ,
nadat men de keus gegeevem heeft
om de Kaarten met tavee of dric te
gelyk wit te deelen. ? 270

Aanmerking op deze Piguct Partym. 27§

XLIV. Vermaaklykheid. De gebei-
me Schryfwyzer , of de Bedekte Ge-
beimfchryver. : ; ; 276

{ XLV. Vermaaklykheid. Manier om
- te Schryvenmet een Papieren Raam, 286

AXVI. Vermaaklykheid. Dz Spree-
kende Mufic , of eene gebeime Ma-
| nier
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nier van Schiyoen , die een Mufic-
Stuk febyni te zym. - : 289

Fan de Seinen. F . 204

Y LVIL. Vermaaklykheid. Manier
om op verre afftanden gebeime onder-
handeling te bouden. . . 207

Van de Anagrammen, i : q02

KLVIIL, Vermaaklykheid. Ana-
gram van bet woord Urapie, * 30§

XLIX. Vermaaklykheid. Anagram
aan bet woord Vartigo. ; 312

L. Vermaaklykheid. Tiem Letters,
die op beide de zyden van oyf Blaad-
jes gefchreven zyn, en eene meenig-
te van verfchillende woorden - uit-
drukken kunnen, gebeimelyk in eene
Doos gefloten bebbende, dat Woord
te ontdekken , *t welk men 'er naar
wyne willekeur mede gemaakt beeft. qis

L1 Vermaaklykheid. De tien Cyffers. 322
Van
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Van de Raadfels. i : qo4q

‘LII. Vermaaklykheid. Ferfcleidene
Raad/els op Kaarten ge/threven, e
aan temant gegeeven wynde, bem in
eene Doos ber Woord wan dat Raad-
Jel te laaten ziem, ’t welk by ge-
beimelyk en Wry verkozen beeft. 428

LIIT. Vérmaaklykheid. De Doos met

Raadfels. . : 34e
LIV. Vermdaklykheid. Het Konft-
Gebeugen. . % 356

LV. ‘Vermaaklykheid. Het Getal,
dat iemant gedagt beeft te raaden,
zonder bem iets le vrasgen. 303

LVI. Vermaaklykheid. Het Getal te
raaden, dat iemant gedagt beefr. 66

LVIL Vermaaklykheid. Drie Dob-
belfteenen op eeme Tafel geworpen,
en daarna in orde gelegd 2ynde , te
raaden de Oogen van ieder derzelven. 368

LVIIL
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LVIIL. Vermaaklykheid.  Iemant
wwil aan dertien arme Menfcben Aal-
moefen uitdeelen, dog niet meer dan
12 Gulden hebbende, wil by 'er aan
teder één geeven , uitgexonderd aan
eenen onder ben, die in flaat is ge
aperken; maar by wil bet zoo aan-
leggen , dat bet fchyne , als of bet
geval enkel oorzaak ware , dat die
niets ontvangen beeft. IR, ¢

LIX. Vermaaklykheid. Dertig Sol-
daaten , die overgeloopen zym, en
nvaar van’er vyftien moeten gefiraft
avorden, woodanig te plaatfen, dat
men ’er wyftien, die men gunfiig is ,
uit bebouden kan , met ben agters
wolglyk te tellen, en telkens den ne-
genden te neemen. - - 273

LX. Vermaaklykheid. ~ Manier om
bet Paard van een Schaakfpel agter-
wolglyk alle de Fier-en-zeftig Vak-
ken wvan bet Schaakbord te doen dooy-
1L DEer, Qq loo-
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loopen  zonder meer dan eens op het
zelfde Pak te kowen. . ., g7§

Perfcheidene buitengewoone Zetten
wvan bet Schaak/pel. v - 377

LXI. Vermaaklykheid.  Eerfle
Schaak-Party. 3 $ 277

LX1I. Vermaaklykheid.  Taweede

Schaak-Party. . ¥ 981
LXIII. Vermaaklykheid.  Derde
Schaak-Party. . : 385
LXIV. Vermaaklykheid.  Fierde
Scbaak-Party. = . 3 . 938

LXV. Vermaaklykheid.  Pyfde
Schaak-Party. . 3 901

LXVI. Vermaaklykheid.  Zesde
Schaak- Party. . . 394

Perfcheidene Vermanklykbeden , die
met de Kaarien gefchieden. . 397

LXVIL




BLADWYZER. 6ii

: Bladz.
LXVII. Vermaaklykheid. De Kaart
te noemen , die iemant gedagt beeft, 400

LXVIIL Vermaakiykheid. Deveran-
derlyke Kaart. . . . 4ot

LXIX. Vermaaklykheid. De oogen
geblind zynde ; met de punt van een
Degen cen of meer Kaarten te vin-
den , die uit een Spel getrokken 231, 405

LXX. Vermaakiykheid. De nood-
zaaklyk gedagte Kaart. s 407

LXXI. Vermaaklykheid. Zan vier
Kaarten , die men nasr geval uit
een Spel laat trekkemy ’er eene te
laaten denken en die te Taaden. 400

LXXII. Vermaaklykheid. Eene ge-
dagte Kaart de zooveelfte wan bet
Spel te doen zyn , als men begeert. 411

LXXIIL, Vermaaklykheid. De Kaar-
ten in de band te doen veranderem. 413

LXXIV. Vermaaklykheid. Drie
Qq 2, Hoopjes




6iz BLADWYZER
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Hoopjes te leggen van een Spel ,

waar wit men ecn Kaart beeft laaten
trekken , en dezelve tedoen vinden in
bet Hoopfe dat men verkieft. | 415

LXXV. Vermaaklykheid. #rfchei-
dene Perfoomen Kaarten te lagten
trekken o en ben zelve die weder in
bet Spel te laaten leggen , en dan de
Kaarten , die zy getrokken bebben ,
weder te vinden, . . L W1y

LXXVI Vermaaklykheid. De Kaart
door bet gevoel of de reuk te kenmen, 419

LXXVIIL Vermaaklykheid. De Kaars
ineen Ky te doen vinden, ; 421

LXXVIIL Vermaaklykheid, D.

Kaart in den Zak. 423

LXXIX. Vermaaklykheid, Een
Kaart te raaden , die iemant yir een
Spel flegts aangeraake begft. . ao5

LXXX.




BLADWYZER. 63

Bladz.
LXXX. Vermaaklykheid. Ferfchei-
dene Kaarfen te raaden , die tawee
Perfoonen uit een Spel genomen beb-
ben. g F . y 427
LXXXI. Vermaaklykheid., Schop-
pen-Aas in Harten-Adas , enin Har-
ten-drie te weranderen. ; . 420

LXXXII. Vermaaklykheid. Sehop-
pen drie te doen veranderenin Schop-

pen-Adas, en inHarten-Adas. . 431

LXXXIII, Vermaaklykheid. De pyf-
tien Duizend Gulden, 3 434

LXXXIV. Vermaaklykheid. Teraa-
den boeveel Oogen de onderfie Kaar-
ten maaken van drie Hoopjes , |die
men beeft laaten leggen., . 497

LXXXV. Vermaaklykheid. Detwee
:veranderlyke Aafen. - . 439

LXXXVI., Vermaaklykheid. In een
Spel- Kaarten door een Newsdoek been

Qg3 de
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de Kaart te vinden, die iemant ge-
trokken beeft. . . : 447

LXXXVIIL Vermaaklykheid. Zer-
[feheidene Kaarten , die ver[chillende
Per[oonen getrokken bebben , in een
Verrekyker te laaten zien. . 443

LXXXVIIL. Vermaaklykheid. De
Kaarten te doem weranderen , die
werfcheidene Perfoonen uit een Spel

getrokken Lebben. . . 446
LXXXIX., Vermaaklykheid. De

Tavintig Kaarten. p : 448
XC. Vermaakiykheid. De vier ont-

Jftheidbaare Heeren. . . 45¢
XCI. Vermaaklykheid. De Waardin

en de drie Drinkebroers. = . 451

XCII. Vermaaklykheid. De Kaarten
door haar gewigt te kennem. 453

ZCIIL.Vermaaklykheid. Het Getal
3 Kaar-
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Kaarten te ueggen 5 die iemant uit
een Spel getrokken heeft. . 454

XCIV. Vermaaklykheid. Honderd

Naamen op Kaarten gefchreven zyn-
de, dien te raaden, welken iemant

gebeimelyk gedagt beeft. . 456

XCV.Vermaaklykheid, Eene Kaart,
uit een Spel getrokken , ver/cheidene
Gedaantens te doen aanmeemen , en
dezelve weder in baare Voorige ge-
daante te doen verfchymen. . 466

% CVI. Vermaaklykheid. De Kaart
in den Ring. . 5 470

XCVIIL Vermaaklykheid. De Tover-
Faas. > " . : 473

X CVIIL. Vermaaklykheid. Temang
cene Kaart te laaten trekken uit een
Spel , waar van men zes Hoopjes
maakt , en dan door een Dobbelfteen
sp bafel geworpen , aan ¢ Wyzen

Qq 4 in
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in welk Hoopje die getrokken Kaart
ZYn most. ‘ . > 477

XCIX. Vermaaklykheid. In eens al-
le'de.roode Kaarten van de swarten
te [cheiden o offchoon zy wel door
een gefchoten zym. . o 480

C.Vermaakiykheid. lemant eene Kuart
wit een Spel bebbende laaten trek-
ken o bem bet Spel in banden te pee-
ven, en mek op bet Spel te flagn,
alle de Kaarten op den grond te doen
vallen, uitgezonderd die, welke by
getrokken becft. . ¥ 485

Cl. Vermaaklykheid. De vier on-
Sfeheidbaare Aagen. 5 . 483

CIl. Vermaaklykheid. Eene Kaart
uii een Spel getrokken in een Spiegel
te laaten verfchynen: . . 485

CIIL. Vermaaklykheid. Zemant eene
Kaars gebeimelyk gedagt bebbende,
die
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die in bet Spel te doen winden de
200 veelfte, aly men begeert, - . 489

CIV. Vermaaklykheid. Eene Kaart
te vinden, die iemant uit ecen Spel
getrokken en “er aveder ingeffoken
beeft , of [choon men, of by zelfs bet
Spel naderband wel doorgefchoten
begft. ; . : 509

CV. Vermaaklykheid, De Kaart uit
den Zak, . - - 503

CVI. Vermaaklykheid. - Jemant eene
getrokkene Kaart , die by in bet Spel
geftoken beeft » zelfs uit xynen Zak
te laaten baalen, . . 506

CVIL Vermaaklykheid. Te raaden
de Kaart of Kaarten, die men ge-
dagt beeft wit werfcheidene Kaarten,
die men beeft laaten trekkem. Op
wyfderley Manieren. i i 509

CVIIL Vermaaklykheid. Eenegedag-
Qas e
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te Kaart de zoo veelfte, als men be-
geert , it bet Spel te laaten komen ,
nadat men hbet zelve doorgefchoten
beeft. . . . . 519

CIX. Vermaaklykheid. Eenegedagte
Kaart te vinden. i 521

CX. Vermaaklykheid. De 61z, yde,
gfe epz. Kaart van een Spel te rag-

den. . . . 523

CX1. Vermaaklykheid. Eene getrok-
kenme Kaart op iemants bevel wuii
bet Spel te doen komen. 5 524

CXII. Vermaaklykheid. Te zeggen,
hoe veel Kaarien men van een Spel

genomen beeft. . . sa5

CXIII. Vermaaklykheid. De Kaar-
ten in de band te doen Vermeenig-

vuldigen. . . 526

CXIV. Vermaaklykheid, Een Spel
: Kaar-
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Kaarten tegen de zolder te gooyen,
200 dat eene getrokkene of gedagte
Kaart er glleen aan bangen blyve. 528

CXV. Vermaaklykheid. Te raaden,
boe weel Qogen ’er op drie Kaarten

2yn 4 die iemant gekozen beeft. 520

CXVI. Vermaaklykhend _?a:jen 499
" woor, enz. ey 593

Manier om de afgenomene Kaarten
aueder boven op bet Spel te brengen, 536

Temant in 't Sasfen die Kaarten
woor te geeven, die by begeert., en
evenwel bet Spel te winnen. 537

CXVII. Vermaaklykheid. femant in

" beide de handen evenveel Stukken-
Golds hebbende , te raaden boe veel
by ’er in iedere band beeft. « 540

CXVIIL. Vermaaklykheid. Iemant
in beide de panden evenveel Stuk-
' : ken-
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ken-Gelds bebhende , te raaden boe
veel by er in 't gebeel beeft, . 542

CXIX. Vermaaklykheid. Pan taves
Royen Gelds of Kaarten 'er zoo weel
eerft te laaten afneemen , als men
begeert 5 en op °t laatft te zeggen boe
weel “er overfehicten. : e 1] -

CXX. Vermaaklykheid. Te raaden,
boe weel Geld iemant in zynen zak

beeft. . . . . 547

CXXI. Vermaaklykheid, T zeg-
gen y na eenige berekeningen , boe
veel ‘er overfchict , zomder jets te
Vrasgen. : . T

CXXIL. Vermaaklykheid, Te raa-
dem, boe weel Qogen men met ver.
febeidene  Dobbelficenen in  eenige
“werpen gegooid beeft. : ¢ = $%0

CXXIIIL Vermaaklykheid. Drie Per-
Joomen cenige Stukken Gelds of Kaar-

1en
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CXXIV. Vermaaklykheid, Te raaden
welke Kaart drie Perfoonen ieder ge-

nomen bebben. . 5 556
Aanmerkingen op de voorgaande Per-
maaklykbeden 560
Aanmerking op de Tavaalfde Per-
maaklykbeid. . . 2 560
————— op de Dertiende Fer-
maaklykbeid, ” : 561

Perfebeidene dingen in een Ry of in
't ronde gelegd s te raaden bet gene
iemant gedagt beeft. . Eru BT

Aanmerking op de Zes-en- wyfmgﬁe
Permaaklykbeid, . 563

Zevenderley Manieren om een gedagt
Getal te vinden. . ‘ 564

Aanmerking op de Zewen-en-vyftig fte
Fermaaklykbeid, ; A §it
Aan-
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Vermaaklykbeid, . 572

——— op de Zejtzgﬁe Fernmank-
Lykbeid. . s 377

Nog driederley Manieres om bet Padrd
van een Schaakbord alle de YVakken
te doen doorloopen s xonder tweemaal
op bet zelfde Vak te komen. ., 538

Aanmerking op de Zewventigfte Per-
maaklykbeid, s i 7 581

op de Negen-en-Tagtig-
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den, . = 582

CXXV. Vermaaklykheid. De nieuwe
Doos met Metaalen. ‘ 585




PRYZEN

Ber Vermaaklykbeden, bevat in dit twee-
de Deel, die men koopen kan by den
Heere GuYoOT.

Nommers der Fermaaklykbeden, FPryuen.

GL. St
2 De Tovergetallen. ; 3- ©
o1 De Tover-Ster. . . 0-1I0

Jeder toebereid Spel Kaarten
voor alle de Vermaaklykhe-
den 22, 23, 24+ 26. 27. 28,
29. 30. 31. 32+ 33 35 37.
40 41, 42. 43. 48, 49, o - I

a6 De veranderlyke Kaarten, 1 - 1o
44 De bedekte Geheimfchryver. 2 - o
46 De Spreckende Mufic. . 2- o
so De Doos met 1o Letters. 4 - 1o
51 De 10 Cyffers, : 4 - 1o

52 De




Nommers der Permaaklykbeden. Pryzem

Gl. St
52 De Doos met Raadfels. 9- 0
De andere. d . 5§5- 0

87 De Kyker voor de Kaarten. 53 - o

o4 De Kaarten met de 100 naa-
men ’er op gefchreven. o - 15

95 De Kaarten in Bloemen en
Vogels verandereade, . o - 10

96 De Kaart in den Ring. . 2- 10

97 De Tovervaasen zyn Arm. 6 - o

102 De Kaart in den Spiegel. 7 - 10

103 De Kyker en de Tafel met
Getallen, F . 3- G

1 De nieuwe Doos met Me-
taalen. a § 12 - @















http://www.tcpdf.org

